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Resume:

V piituéce je obsaZen popis obsluhy disketové jednatky. popis DOS 2.5 pro
zacatedniky.principy pracediskovehooperaéniho:ysiémua fdmaty zaznamu.
kieréd se v praxi vyskytuji. Nisleduji popisy ovladani diskovych operaénich
systéma DOS 2.5. OS/A+, DOS XL, Happy DQS, Bibo DOS, MYDOS a SpartaDOS.
U DOS 2.5 je popsdna préce = disketovou jednotkou v Basicu. U ka3dého
systému je popsdno ovliddani, funkce pouZiteiné v Basicu (pokud se lifi od
DOS 2.5 a sluzebni programy pokud néjaké ma. Bibe DOS, MYDOS a Sparta
DOS jsou navic popsdny z hlediska programatora pracujiciho v assembleru.
V zdvérednych kapitoléch je seznam chyb, hlaenych jednotlivymi systémy,
vysvétlivky zdkladnich pojmy, slovnicek dalezitych terminG v ndméainég a
angliétiné a rejstfik.



1. Uvod

Zafazenim disketové jednotky do po&itadového systému se otvird pod-
statnd Sir¥{ pole moinosti, net jaké ma uZivatel kazetového magnetolonu.
Vetkerd prdce : podltaZem se pomoct disketové jednotky podstatnéd zryehli
jak diky vy§if rychlosti, tak také vyi§f spolehlivosti zdznamu dat. Data 3 na
dizketu uklddajl v podobé soubort, které lze oznadovat jménerm, kopiroval,
mazat a jinym zpUsobem ¢ nimi manipulevat, K tormu, aby sa po&itad mohl s
disketovou jednotkou "domluvit®, kemunikovat s ni, je tfeba,aby se v paméti
poéitaée nachéazel program, ktery umaini manipulaci se soubeory. Takovy
program se nazyvd DOS, tedy disketoevy operaénl systém (Disk Operating
System). DOS je sdm také ulofen na disketé v podobe jednoho nebo vice
soubord. Difve, neZ mifeme zadit pracovat s disketau, musirma zavést DOS
do pamétl po&itade. Nékteré firemn! programy tnapf. Synfils+) majl DOS ji%
v sobé obsaZeny. takZe jej jii nemusime zavadal zviail, Ostatni programy,
zejména v podobé zdsuvnyeh moduld, vyiaduil zavedeni DOSy. Fomoeci DOSu
lzepiipravovatk poutitiprazdné diskely, pofizovatarchivnlkopis ddlezilych
toubora a mnoha dalilch véci.

Publikace kterou méte prdvé v tukou. obsahuje souhrn informact potfeb-
nych jak pro zacatedntky, tak pro pokrodila. Obszahuje mnoho véci, které
rmoind nebudete zpolatku potfebovat, ale vidtite se k nim pozdéji po zvidd-
nutf zdkladd, Chet pro zaddtednlky popisuje zakladni funkes DOS 2.5 a posky-
tuje prakticky ndvoed, jak je pouzival, UZivatsl se seznami se zaklady préce
8 DOSem sohledem na BASIC. Pro pokrodilé je koncipovéna véidi dst publike-
ce. Protoke problematika diskstové jednotky je velmi #itokd, neni moZné
zahrnout do piliulky podiobné vysvétien viech dotéenych oblast!, Frote
igou pepisovdny hlavnéd zmény a dopliky. kterd se tykajl pouifvini disketa-
vé jednotky a pfedpoklddd se, e si &tendf v pfipads potfeby doplnl infarma-
o8 2 doporucend litoratury jojli seznam je na konei knihy. Nejvétii duraz je
kladen na diskovy operalnf systéra DOS 2.5, ktery je zdkladnim standardem
6 je doddvén vyrobcem jako pfisluenstvi jednotky, Difve dodavany systém
DOS3Imdafadunevyhod,nenfobecnd pouiivén a protojejnepopisuji. Ovlddnu-
H DOS 2.8 ndm umoifiuje porozumdi i jinym systémim, kteryeh je celd fada
alktetd jsou pronékterd aplikace nezbyiné. Nelze viak popsat viechny existu-
Jet DOSy. Zaméfim ze jen naty nejddleditdiil. Jsou popsany ve vatahu k DOS
2,8 a podrobnéji jsou probirdany jen odliinasti ad néi.

Strukiura pfirucky:

lak jsem jiz naznaéil, je pfiruéka koncipovana jak pto zacdtednika, tak
pro pokroéiléha programdtora. Pro zadatedniky jo uréena kapitola, popisujici
disketové jednotky 1050 a XF55! a kapitola ¢ 'kuchafkeu” pro zakladni
operace e soubcry v DOS 2.5, DOSy ostain! nejsou na zaéatednickeé srevni
popisovany, protoze sou sbvykle vhadne plo aplikace nedosazitelné zadated-
nikdm, nebo jsou sio#itdjii a k je)ich pochopani ‘s ‘feba nejprve zvladnout
zdklady DOS 2.5. Pro utivatele, ktef{ jiz tyto zdklady zviddli, jsou detailné
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popsény viechny jeho funkce i s &etnymi pfilohami. V piiruéce je dile
zahrnut slovniéek nejpoui{vanéjiich termind v anglidting, némé&iné | dedtiné
se struénym vysvétlenim jejich vyznamu. Diskovych opera&nich systémi je
celd fada a neni{ moZné ani G&elné je popisovat viechny. Systémy popsané
v této knize byly voleny podle rozi{fencsti a tak, aby pfedstavovaly urdité
typy. po jejichZ zviddnut! by byle mo#no pracovat se systérmy ostatnimi, Pfi
prdci na knize bylo nutno pfekonat mnoho poti#i, a to jak nedostatek &eského
odborného nézvoslovi (mnohé terminy neobsahuje napfiklad ani slovnik
vypoletni tfechniky SNTL, nebe jeho vysvatleni necdpovidajl soudasné
praxi, &i problematice mikropo&itaét), tak i nedostatek dokumentace a popi-
sd systému, ze kterych by bylo moZno Zerpat. Proto jsem musel vlastnosti a
obsluhu systédmu ovéfovat a zkoumat pfimo na po&itadi. Protoe nemam k
dispozici viechny existujici konfigurace, potfebné pro ovéfovani raznyeh
funkef, chtél bych zde podékovat pracovnikim prazského zastoupen{ firmy
Atari za zapujéen! jednotky XFS551. Viechny pfiklady a fakta uvedend v
knize jsem prakticky vyzkouiel a ovéfil na viech sestavich, kieré jsem mél
k dispozicl u sebe nebo u pi dtel.

V pribdhuceléknihy se hovofiodisketdch, floppy discich,discicha diske-
tovych jednotkdch. Pokud jde o problematiku programovou, jsou vyrazy disk,
disketa, floppy disk a pruZny disk rainéna jako synonyma a ozna&ujf disketo-
vou jednotku s vioZenou disketou jako celek. Tam, kde js tfeba rozlidit fyzic-
ké zaf{zen{ od magnetického nosi¢e informace, se rozlijuje disketovd jadnot-
ka a disketa, Disketwd jednotka je také zkrdcend nazyvana jednotkou. Pevné
disky (Winchestery, Hard disky) pfedstavuji zvlditn{ problematiku. Ve spoje-
ni s osmibitovym Atari se v Ceskoslovensku patrné vibec nevyskytuji
a proto jim nen{ vénovana zvlditni pozornost. Pokud se hovof{ o operadnim
systému, nebo je pouiita zkratka OS, je tim minén opera&n{ systém v pevné
naprogramované paméti ROM. A% na zaddte&ni &ast jsem nevysviatloval
podrobné viechny pou#ité terminy, napfiklad vyznamy systémovych adres
& podobné, protote byly ji vicekrdt popsdny. Zde bych &tendfe odkdzal na
seznam doporudené literatury. ProtoZe jsem nechtél pokrodilého &tendfe,
kterych bude di{ve & pozdéji vétiina, obtdoval stdle opakovanym vysvétlo-
vanim pojmu, které by znepfehledfiovalo tématiku, najde &tenaf zatdtednik
vvysvétlen! ve zvlditnim gloséfi - slovniku na konci knihy. Doufdm, e se

tato pfirudka stane Vaifm uiteénym pomocnikem pfi prdci s disketovou
jednotkou.

Praha, 13. 2, 1989 Petr Jandik
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2. Disketovd jednotka a DOS pro za&dtedniky

2.1.Zapojen{ & obsluha disketové jednotky

Pfinesli jste si domd disketovou jednotku. Pro jeji pfipojeni k poéitaéi je
nezbytné mii:
- pfipojovaci kabel sérioveé shérnice
- napéjec! zdroj
- systémovou disketu s DOSem

Pfepravni polystyrénovy obal uschovejte. Je tfeba pii pfepravé dis-
xetové jednotky. Rovné% uschovejte kartonovou vleiku, kierd je pii trana-
rortu vioZena do otvoru pro diskety a chréni citlivé 4tec!{ a zdznamové hla-

vy proti otfesum. To je {feba zdlraznit zejména u jednotky XF541, kterd je
cltlivajil,

2.1.1. piipojeni disketové jednatky
Pfl zapojovdn! jednotky postupujeme takic:

1. Vypname sitova vypinade viech pristroji v sestavé poditade (kromé tele-
vizory nebo monitoru),

2. Pfesvédéime se, zda je vypinaé disketové jednotky v poleze OFF. Vypinas
j& u jednotky 1950 umistédn na pfednim panelu vlievo dole, u XF551 ja na
zadnl strand pfistroje,

). Maly konektor sifovéno napdjede zasuneme do otvoru oznadeného jako "PO-
WER IN" na zadn{ strand jednotky. Potom zapneme napéjed do silové
zdsuvky.

4. Jeden konec kabelu sériové sbérnice zapojime do zdsuvky po&itade, ozna-
Gené jako "PERIPHERAL", druhy konec zasuneme do jedné ze dvou zdsuvek,
oznacenych "1/O CONNECTORS" na zadn{ stzand jednotky.

S.Vyiméte zdisketové jednotky ochranny karton a zapnéte ji. Uslyifte zavrée-
niarozsviti se pfisluiné kontrolky. U jednotky 1@5@ je to tervend kontrol-
ka "POWER", ktard svitf stdle a je umistédna vedle vypinade. Dalél kontrol-
ka "BUSY" je o néco vyde a rozsviti se asi na jednu viefinu, pe dobu peo
kterou se to&l motor jednotky. U jednotky NF551 je jen jedna kontrolka
"BUSY" na pfednim panalu. Po zapnut{ problikne jen velmi kritce, stejné
tak velmi kratce zavid{i motorek. U této jednotky se bez vizualn{ kontraly
vypinade, ktery jena zadnim panelu nepfilié piistupny, jen tdtko pozndvaé,
zda je zapnuta. Voditkem mu%e byt to, ¥e pii vypindn{ je zavidenf a
rozsvicen! kontrolky o néco mdlo delfl. V kuidém piipadd pfi chybé
nejprve zkontrolujle, zda je jednotka zapnuta,

Nyn{ je systém pfipraven k vloZen! systémové diskety. NeZ budele pokra-

Zovat dile, doporu&ujeme pfedist si kapitolu 2.2,

Upozornén!: Disketovd jednoika nesmi byt umisiéna tésné u televizoru. Tele-
vizor nabo monitor produkuje magnetické pole, které miZe narufit informace,



ulozené na disketé Naopak disketova jednotka produkuje vysokofrekvenéni
signél, ktery muZe rufit obraz televizoru.

Palital ATARI S86XL disketevd ATARI 1850
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Obr.1: Zapojen{ disketové jednotky
2.1.2. Piipojent vice perifernich zailzent
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Obr.2: Propojen{ vice perifernfch zafizeni

K poditati Atari lze pomoci sériové sbérnice pfipojit vice riznych perifer-
nich zaffzen!{ Kromé maximalné &tyr disketovych jednotek lze pfipojil
kazetovy magnetofon, tiskdrnu a8 u nds ménéd obvykld zafizeni jako sério-
paraleln{ interface Atari 850, modem a podobné. Viechny tyto komponenty
s& zapojujl za sebou do fetézu pomoc! sériovych propojovacich kabeld. Na
pofadi pfistrojd nezdleZi, pouze magnetofony novéjifho typu (XC12 ) nemajl
dvé zdsuvky a musi se zapojovatl na konec fetézu.



Na zadn! strané kaidé disketové jednotky jsou dva konektory, stejné jako
na zadni sfrand tiskdrny 1029. Propojeni se provede kabalem s prvnim zafiza-

nim v fetdzu.Druhé zaf{zeni propojime do druhé zdsuvky "1/0 CONNECTORS "
prvniho zafizeni atd. podle obrdzku.

2.1.3. Nastaven{ &fsla jednotky

Chceme-li zapojit do fetézu vice, ne: jednu disketovou jednoiku, musime
pomoci identifikaénich pfepinadd nastavit jeji &islo. Pfi nastavovani &fsla
vypneme napéjeni. Jednotku oloéime tak, abychom vidaéli na zadni stzané
okénko s ndpisem "DRIVE SELECT". U modelu 125@ je okénko nalevo, u XF551
hapravo, U1@5@ vidime v okénku &ernou pd&ku, za ni je v zakrytu schovéna
p4&ka bild. U XF§5] jsou miniaturni pad&kové piepinaée. Polohy pd&ek a pfe-
pina&l pro nastaveni jednotlivych &fsel jsou na obrézku.

Je vhodné si kaidou jednotku oznadit,abychom si je nepletli, V systému
musi byt vidy jedna jednotka nastavena na &islo 1, jinak nelze poé&itas nastar-
tovat.Phjéite-lisvou jednotku kamaradovina provedeni operaci vy%adujicich
dvé jednotky, a on vdm zapomene vritit &slo na jedniéku, nepodafi{ se Vim

spustit DOS. Nen{ divod k panice, sta&{ opravit &islo jednotky na 1a viechno
zase funguje.

Hastaveni fisla jedmotky volbou pfepisati:

1 2 | 7
Gernd vlevo, Eernd vprave, Hﬂ
bi I zmnl bild vieve
3 4 3 4
Bernd vprave, dernd vievo,
biid aa i biid vprave
model 1858 nadel XF 551

Obr.3: Volba &fsla disketové jednotky
2.1.4. Péce o diskety

Povrch diskety je pokryt citlivou magnetickou vrstvou, kterd uchovava
data. Abychom dosdhli dlouhou #ivoinost ulofenych dat, je tfaba s dis-
ketami sprdvné zachazet. Disketa je uloZena v &erném pouzdfe z umélé
hmoty a i s ni je uklidina do papirové obdlky. Kromé nékterych disket
s firemnimi programy (napf, i systémov4 disketa), maji viechny po strans
obdélnikovy vyfez.Pokudjejzalepimenepriahlednoundlepkou(jsoudodévény
sdisketami), nelze na diskety zapisoval a data jsou chrédnéna proti nahodnému
vymazadni nebo pfepsdn{, Dalii moZnesti ochrany dat proti vymazan{ jsou
uvedeny v nésledujicich kapitoldch. Pravidla pro sprdvné zachézeni s diske-
tami jsou nésledujici:
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- Nezapinejte a nevypinejte disketovou jednotku, je-li v ni umisténa
disketa. Nenechdvejte disketu ve vypnuté jednotce.

- Disketu nenaméd&ejte a nemyjte. Je-li nutno disketu vyé&istit od prachu,
pouiijte mékky itétec, nebo prach vyfoukejte.

- Diskety nechybejte. Disketa se mus{ v ochranném obalu volné otdéet.
Vkiddejte je a vynddvejte opatiné.

- Diskety skladujte v papirovych obdlkdch a ve svislé poloze.

- Nedivejte diskety k televizoru a k jinym elektrickym zaff{zenim, véetné
telefonu. Jejich magnetickéd pole by mohlo &4steéné poikodit uloZend
data.

- Nenechévejte diskety na pfimém slunci. Chrafite je pfed vysokou
teplotou.

- ProtoZe se diskety v ochranném obalu otd&eji, mife poikozen! obalu
podkodit | povrch diskety.

- Nepiite na diskety tuikou nebo propiscvaékou. Ostry hrot miZe poikodit
jejich povreh. K popisovan{ ndlepek pouZijte {ixy, nebo ndlepku popiite
pfed nalepenim.

- Disketové nilepky negumujte. Gumov4a drl je abrazivni a poikozuje
magneticky povich.

- Neddvejte na diskety kanceldfsks sponky.

- Nedotykejte se magnetické vrstvy ve vyfezech ochranného obalu.
Otisky prstd ji mohou poikodit.

U diskelové jednotky Atari 105Q, kierd je jednostrannd (1.j. md jen jednu
¢taci/zaznamovou hlavu a mife &ist a zapisovat jen na jednu stranu diskety),
se viilo pouivdn{ obou stran diskety. Na druhé stranéd se vysifihne, nebo
vyrazi dali{ otvor pro povoleni zdpisu. Jedna disketa tak slouz{ dvakrit.
Tento postup disketdm v podstatd pfilii nevadi, je viak {feba dodrietl ur&ité
zésady, aby se nesniZila Zivotnost uloZenych dat. Chloupky vystlaného pou-
zdra jsou orientovany ve sméru otadeni. Cisti a leftl povich diskety a usazuji
s& na nich neéistoty. Kdy# so smér otdéenl zméni, vidkna se pifesauvaji na
druhou strand, pfi¢em# se znaéna &dst neéistot dostane zp8t na magneticky po-
vich. Tento proces se opakuje pfi kaidém otodeni diskety.

Neni {o natolik vadiné, aby se pouZ{vdn{ druhs strany diskety nedoporuéi-
lo, je viak vhodné omezit otdeni disket na minimum. Proto je nejlépe pouiivat
opaénych stran disket se kterymi se Zasto pracuje pro méleo pouZivana data,
jako archivy nebo sbitky her. U jednotky XF551 nema otddeni disket smysl,
protoZe taio jednotka je oboustranna. (K oboustrannému pouZivéni je viak
nutny jiny DOS, neZ DOS 2.5), Opaénou stranu diskety, nahranou na 105@ lze
na XF55] preé&ist, l1ze na ni i zapisovat novd data. Problémy jsou pfi formato-
véni opagéné strany diskety. Opa&nou stranu je tfeba bud forméitevat na
jednoice 18¢5@. nebo vyfiznout v ochranné obdlce dalif vyfez pro indexovy
civer, jak je naznadeno na obrdzku 4. Vyfez se samozfejméd vystiihne jen
v ochranném obalu (z obou stran) tak, aby se pfi tom nepoikodil vlasin{ disk
a jeho magnetickd vistva. Pozor na zmagnetované naiky!
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2.2. Prdge s DOS

2.2.1. Zaveden! DOSu do paméti,

4.8

Obr.4: Vyfezy v obdlce diskety a jich funkce.

Zaveden{ DOSu pro pou#iti s Atari Basicem se provede podle nésladujicich

pokynua (zaveden! DOSu bez Atari Basicu je v dal¥im odstavei):

1. Vypnéte poé&itaé a disketnvm'.l jednotku. Ujistéte se, 2e v po&ita&i nen
zasunut zasuvny modul (Cartridge) a v disketové jednotce neni zasunuta

ani disketa, anl ochranny karton.

2 . Zapnéte disketovou jednotku, Mdte-li v systému vice jednotek, poutijle
jednotku &{slo 1. Jednotka zavré&! a rozsvit{ se kontrolka "BUSY", (Rozdily

mezi XF55] a 185@ viz 2.1 .1 bod 5)

3. KdyZ kontrolka zhasne, vloite do jednotky systémovou disketu DOS 2 .4
nalepkou nahoru. Nastavie pa&ku do zaviené (svislé) polohy.

4. Zapnéte podita&. Asi po viefiné se rozbdhne motor a rozsviti se kontrolka
"BUSY". To je znakem, #e se DOS nahrdvé do paméti. Jednotka obdas
vyddva hréivé zvuky. Pokud méte na televizoru nebo monitoru zapnuty
zvuk, uslyifte typicky zvuk zavadéni programu,

S.A%se na obrazovce objevi vyzva BEADY, napiite DOS a stisknéte RETURN.
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2.2.2. DOS 3 Basicem & bez néj

Atari Basic je do po&itadd Fady XL a ¥E vestavén a aktivuje se automaticky.
K aktivaci nedojde pfi zapnuti jen tehdy, kdy# je zasunut programovy mo-
dul, nebo kdyi se pii zapnutl poéitade podrii kldvera OPTION. Pfechod z Ba-
sicu do DOSu je velmi jednaduchy, jak jsme jiZ vidéli. Pfechod z DOSu do Ba-
sicu je stejnd jednoduchy a je papsén v odstavel “spoultdni modulu z DOSu®.
FPfi pfechdzen! z DOSu do Basicu & zpét je {feba 3i uvédomit. ie jde o dva r0z-
né pragramy a pro jejich fizeni je tfeba ruznych poveld. Basic nerozumi po-
velim DOSu a DOS nerozum{ povelim Basicu, Prote je nutno si vidy uvédo-
mit, ktery program je momentdlnd “za feditelskym stolem”™. Basic pozndme
podle vyzvy READY, kierd se vypisuje po kazdé provedené instrukeci a po
ka%dém stisknut{ kldvesy BREAK nebo RETURN. V DOSu se po stisknut{ RE-
TURN objevuje menu s hlaviékou.

2.2.3. Chyby pii zavadéni POSy (BOOT ERROR)

Naéitani zdkladniho programu do poé&itade pe jeho zapnutl se v angliétiné
nazyvé BOOT, nebo BOOT PROCESS. Pokud nastane pfi tomto zavadéni nédjakd
chyba, pokryje se obrazovka sidle se opakujlcim vypisem "BOOT ERROR",
ktery chybu signalizuje. Pfiéinou ehyby miZe byt ndktera z nasledujicich
véci:

- v jadnotce neni vioiena disketa.

- na vioZené disketé nenf nahrany DOS.

- disketa nebyla vioZena spravné.

- disketa je mechanicky poikozena. V tomto piipadé je nutno pouiit jinou

disketu s nahranym DOSem.

- disketa nahrand ve dvojité hustotd je vioZena do jednotky 125@.

Kromé tdchte nejobvyklejilch pif&in, které zplsobuji indikaci vypisem
"BOOT ERROR", mohou nasiat situace, kdy se DOS nezavede, ale neindikuje
se pfi torn 24dnd chyba:

- pocitad byl zapnut di{ve, nei disketovd jednotka.

- disketovd jednotka neni aprdvné pfipojena k poéitaéi.

-silovy napdjed nenipiipojen do zdsuvky, nabo do jednotky, nebo jednotka
neni zapnutd.

- 34dné pfipojend disketovd jednotka nemé nastaveno &fslo 1

V tomto pfipadése naobrazovce objev{ bul SELFTEST, pokud jsme pfi zapnuti
vyfadili BASIC, neba u'nbjw'l vyzva Basicu READY, ale kaidy pokus o
kormunikacli s disketovou jednotkou kon&{ hld¥enim ERROR 13€. Pokud se
nepodaiilo zavést DOS, a nenasiala f4dnd z uvedenych chyb. je pravdépo-
dobné poikozen 2dznam na disketé. V tomto pfipadé postupujte takio:

1. Vieite do jednotky l'yltimovou disketu (origindl, nebo pracovni kopii
DOS 2 .5) a zavedte DOS diive popsanym zplsobem.

2. Vyndejte disketu s DOSem a vioite nefungujici disketu.

3 . Viechny nepoikozens soubory z nefungujici diskety pfekopirujie na
jinou disketu (viz funkce "0O", duplicate file).

4. funkei "D" zruite viechny soubery a funke! "H" nahrajte DOS.



Pokud disketa ani pak nefunguje, je tfeba ji naformatovat (viz funkce "I
a bod 4 zopakovat.

2.2.4. DOS menu

Menu se na obrazovce ohjevi, ponkud mamea v pocitaéi zavedeny DOS.
Pouizivame-li Basic, je tfeba jeété pouzit povel DOS. Menu pfedstavuje sez-
nam rdznych funkeci, které muze DOS vykonavat. Pod seznamem je vyzva
"SELECTITEM OR RETURN FOR MENU", kiera nas vyzyva k vybéru funkce
stisknutim kldvesy s pfisluinym pismenem. po kterém je tieba jeité stisknout
klavesu RETURN. DOS pak pozaduje dopliujici ddaje. které potfebuje k
provedeni té kterd funkce. U ka#dé funkee js tento dialeg padrobné papsan,

L5k OPERAT ING SVSITFM T VERSTOM FRE

LR Y L R SR S = S 1 = S S Y1 1 =

G, DISK DIRECTORY L. FORMGT 2 T5K

. RUM il LR GE G DUPLICATE SIsk
C.COPY FILE H.BINGRY SAVE

i DELFTE FILECS) . BIMARY OO0

. EHSME FILE M.RUM &7 ADDRESS
.0 N FLLF M. CREATE MEM.SAaw
G, UNL OCK 741 O.DUPLICOHATE FILE
H.WRLITE DS V2165 LFDRMAOT STNGLE

SELECY At of JAPLD FOR MENLU

2

: M 50 e W
Na obrazku je menu, struény popis jednotlivyeh funkei j& v nasledu-
Jiefm odstavci. Funkce oznadené hvézdidkou mohou pouzivatl zadateénici a
jsou v této kapitole popsdny. Viechny funkce jsou detailné popsény v kapito-
le 4 pro pokrod&iléd uiivatele,

A.DISK DIRECTORY - vypis obsahu diskety +
Tato funkce umoZfiuje bud kompletni, nebo vybdrovy Vvypis jmen soubard
nahranych na disketé. Uddvé kromé jmen soubord i informaci o jejich dél-
ce. Na konci vypisu je udaj, kolik velného mista na disketé jeité zbyva.
B. RUN CARTRIDGE - pfechad do medulu »
(1ze pouiit, jen kdy# neni vyfazen Atari Bastc, nebo kdy# je do otveru
pPro programove moduly zasunut modul), Tato funkce umoini pfedat fize-
ni Basicu, nebo jinému zasuvnému modulu. Prakiicky to znamand, fe po-
&itad od této chvile prestdva rezumét povelim DOSu a zaéne rozumét po-
velim modulu, napfiklad Basicu,
C. COPY FILE - kopirovani souboru
Tato funkce se pouZiva ke kopitovani souboru dat na jinou disketu poma-
el dvou disketovych jednotek, nebo na tiskérnu &i ebrazevku. Toule
funkei 1ze také pofidit kopii souboru na tutéi disketu pod jinym jménem.
DELETE FILE(S) - ruien{ soubort »
Touto funkci je meiné rudit soubory a zvyiovatl tak velikest volneho
prostoru,

o
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E. RENAME FILE - pfejmenovani souboru
Touto funke! lze zménit jméno soubaru.

F. LOCK FILE - blokovan{ (zamknut{) souboru
Blokovany scubornelze ménii, prejmenovat, anizrujit. Toutofunkel je vhad-
né chranit dalezité souboary proti ndhodnému pfepsdni nebo vymazani,

G. UNLOCK FILE - uvolnén{ (cdemknuti) scuboru
Opaénd funkce, nei F., Uvolfiuje zablokovany soubor, takie jej lze pfe-
psat, pfejmenovat a zruiit.

H. WRITE DOS FILES - zaloZeni DOSu
Tato funkce vytvofi na vlioitené disketéd nové soubory DOSu,

I. FORMAT DISK - formédtovani diskely #
Touto funkel si pfipravime k pouit{ prdzdnou disketu. Formitovani je
nuiné, nez zaéneme na novou disketu zapisovat soubory. Formatovanim
se vymade cokoliv, co bylo pfedtim na disketé eventualné nahrano. Proto
je nutno se ujistit, #e na disketd nejsou #éddné soubory, které hychom
mohli je§td potfebovat, nebo Ze jde o zcela novou disketu, Formdtovanim
mG%eme opravil nefungujicf disketu, pokud neni{ mechanicky pofkozena.

J. DUPLICATE DISK - kopirovdn! diskaty *
Tato funkce slou#l ke zhotoven! pfesné kopie diskety, Automaticky for-
métuje ci{lovou diskelu a tedy i vymaZe jeji pivodn{ obsah.

K. BINARY SAVE - uchovdani obsahu &asti paméti na disketé.
Pou#i{vd se k uloZeni specifikovanédho Useku paméti na disketu, Sloui{ k
prdci s programy ve strojovém kdédu,

L. BINARY LOAD - spufténi strojového programu
Touto funkel lze program ve strejovém kodu zavést do paméti a spustit,

M. RUN AT ADDRESS - skok na adresu
Touto funkc{ lze pfedal fizen{ na hexadecimdilné zadanou adresu v pa-
méti. Slou#i k prici s pragramy ve strojovém kédu.

N, CREATE MEM.SAV - zalofen! souboru MEM.SAV
Touto funkeci se na disketd vyhrad{ misto pro ulozeni obsahu paméti pfed
zavedenim souboru DUP.SYS. V nékterych prfipadech je uzitecne mit ten-
to soubor zalofen. (u 13@ XE a poéifadt s dodaledné rozi{fenou paméti se
zaklddd automaticky na RAM-disku), Existence MEM,5AV jinde nez v RAM-
disku znamena zpomaleni pfechodu mezi DOSem a modulem. V téchio
pfipadech je mo#tné MEM.SAV zrulit pomoci funkce "7,

O, DUPLICATE FILE - duplikovani souboru »
Talofunkece umozfiuje zkoplrovat soubor pod stejnym jménem na jinou dis-
ketu s pouitim jedné disketové jednotky.

P. FORMAT SINGLE - formatovani v jednoduché hustotd (SDOw
Tato funkce je témar shodnd s funkef "1”, ale formatuje disketu v jednodu-
ché hustoté,

2.2.5. Kemunikage 3 RQSem
Po napsani odpovédi na dotaz DOSu musime stisknout RETURN, abycham

mu pfedali svou odpovéd, Pokud stiskneme RETURN samoiny znamend {o, Ze
volime standardni odpovéd (viz standardy). Mnoho odpovéd! je iypu ano-na.
V tomte pfipadé plfeme "Y", pokud chceme odpovédét "anc” a "N" pokud



chceme cdpovédét "ne”. Chybu pri psani lze cpravit klavesou DELETE BACK-
SPACE a napsanim sprdvného znéni. Celou odpovad lze vymazat soucasnym
stisknutimklaves SHIFTaDEL.B.-SPACE.(Pedrobnastikovlddaniobrazovkové-
hoediteru jsouuvedeny napriklad v piiruéce, klerd je doddvanas poéitacem.)

2.2.6. A - prohlidka obsahu diskety

Kazda diskela, pouzivana k uchovavani soubord dat, pragramt apod., ma
fzv. adresdf. Je to seznam soubord na disketd a informaci a nich. V adresafi
je zapsano jak se soubor jmenuje, kde je na disketé ulozen (kde "bydli"), jak
je dlouhy a zda je povolenc jej ménit (viz funkee blekovani a uvalnéni
souboru). P#i popisu funke! DOSu fikame soubor kaidému celku, af ja jiZ
jeho vyznam jakykoliv., Z pohledu TOSu je lhostejné, zda se jednd o data
digitalizované folografie, program, nabo soubor dat z databanky. Také sam
DOS je na disketd ulofen ve formé soubord. Informaci o torm, jaké soubory
jsou na disketé ulcZeny ndrn podd funkce "A". MuzZeme si ji vyzkoudet piimo
nasystémavé disketéd: stiskneme klavesu "A" advakrat RETURN. Na obrazovee
se nam pad DOS manu objevi obsah systémové diskety. V prvnim sloupei
jsou nazvy soubord, ve druhém typy soubord (exiendery, koncovky). Tfetl
sloupec uddvé délku souboru v sekltorech a posledn! fadka udadvé velikost
mista, které jedtd na disketd zbyvd. Co je sekiol, je vysvétleno v odstavei 2
2.9, 0 formatovani disket. Soubory DOS.S5YS a DUP.SYS vykonavaji po zave-
deni do pocitade standardnl funkce DOSu. Vysvétlenf o vyznamu a pouzivani
soubord RAMDISK.COM, SETUP.COM, DISKFIXN.COM a COPY2 2 .COM j& v
kapitale 4 v adstavelch o pouzivan{ RAM-disku a o sluzebnich programech
DOS§ 2 .5

f  DESK D LRECTIN Y T VORI T S
L, R R TR S D LA DPUPLLICATE DISK
. COPY FILF K.BLNORY SOVl
D.DPELETE FILECSY LB UMY L0
E.REMNMOME FILE M. RUN OT ADDRE © 5
F.LOCK FILE M OOREAOTE ME M., S W
G UNLOCY FLLE D.DUPL LCHTY FL i
H.WRITE DOS FYLE L FLrOoRMOT O INGLE
SELECT LVEM OR CIEU0 FOs MEMU
=]
DIRECTORY - SEQRCH SPEG, L 150 XL %

IR 4 Y S'YSsS 937

[ 0.4 ¥ FE Y5 Q47

bty L5 ki @G a

8 i FTE LY a7

COMFY3IZ COM JS6
OLS¥EF T COM 957
FEPPREE SECTORS
SELECT LVEM O RITD FOR MEMU :
'S

S Wy sdbngai e sy stdmava diakety



2.2.7. ] ;. keplrevani (duplikovani) diskety

Pomoci funkce DUPLICATE DISK lze poridit pfesnou kopii diskety tak, e
se viechno z originalni, zdrojové diskety zkopiruje na disketu cilovou.
Piitom se cilova diskela automaticky naformituje a sraate se veikery jeji
pivodniobsah. Pomoc{ {éto funkce si pofifite pied veikerymi daliimi pokusy
pracovni kopii systémové diskety. Potom ji# miZete experimentovatl bez
obav.V pfipada smazani st |l mGZeta pofldit z uschovaného arigindlu znovu.
Fii kopirovanl postupujte takio:

1. Mate na obrazovce DOS menu. Stisknéte "]" a RETURN,

Objevi se dotaz: DUP DISK-SOURCE,DEST DRIVES? , coZ znamend ozna-
éanffunkce koplrovani diskety adotaznaéfslo zdrojové a cilové jednotky.

2. Vétdina uZivateld ma jednotku jen jednu, prote edpovi :

t.1 & stiskne RETURN. Objevi se vyzva INSERT SOURCE DISK, TYPE
RETURN, neboli vini zdiojovy disk (origindl) a stiskni RETURN,

J.Vloite do jednotky disketu, klerou chcete kopirovat (v tomlo piipadeée sys-
témovou disketuDOS 2.5) astisknédle RETURN. (Zejména majitelim 130 XE
semule objevit Zadost: TYPE "Y" IF OK TO USE PROGRAM AREA, CAU-
TION: A"Y"INVALIDATES MEM.SAV. Vyznam zprdvy je popsan v kapito-
le 4 u popisu funkece "N", Nyn{ odpovézte "Y" a RETURN.) Jednolka zadne
na¢ilatl dala, uluZzenda na diskelé. Potom se objevi vyzva: INSERT DESTI-
NATION DISK, TYPE RETURN, &ili pokyn ke vloZeni cilové diskety. To
je ta, na kterou checame kopirovat,

4. Vyndejte z jednolky zdicjovou disketu (original) a vioZte disketu cilovou,
(kopii) a stisknédte RETURN. DOS zapisuje na cflovou disketu dala, ktera
pfeXet] ze zdrojové disketly, PFi prvnim vlofen!{ cllovou disketu jeita
pifed zapisovanim nalormatuje. Po zapsani viech dat se znovu objevi vyz-
va INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN, kierou jiz zndme z bodu 2,

Kroky 3 a 4 se mohou opakovat vicekral, zdleZl to na mnozstvi dat, zapsa-
nych na disketé a na velikosli paméti, ktercu ma DOS k dispozici pro kopiro-
vanl. Na konec koplrovan{ se objevi zdkladn{ vyzva:

SELECT ITEM OR FOR MENU :

To znamend, ze koplrovani Gspéiné skonéilo a DOS odekdva dalii povely, Vy-
tvorenou diskelu si z7etelné oznadte. Diskety ¢ trvalejiim obsahem je vhod-
néjil si ozna&it pfimo na ndlepce, nef na obdlce diskaty. Obdlky se pfi
castéjil manipulaci snadno zaméni, Pfi kopirovéan! sledujle pedlive vyzvy
ke vkladdni zdrojove a cilové diskely a zkontrolujte si, zda je v jednotce
opravdu ta disketa, o kierou DOS 24dal, ne? “odpdlite” RETURN. Zaména
disket je osudnd a obvykle znié{ obsah jak crigindlu, tak kopie. FProto je
vhodné chranit origindl proti pfepsan! ochrannou nalepkou. Blokovant
funkel "F" v tomto pfipadé nepomdhd.



Mate-li jednotky dvé, postupujte takto:

1. Viz bod 1 navodu pro jednu jednotku.

2. Napiite 1,2 a RETURN. Objev{ se vyzva INSERT BOTH DISKS, TYPE RE-
TURN, neboli vloZ obé diskety, stiskni RETURN.

3.2drojovou disketu viazte do jednotky 1, prézdnou cilovou do jednotky 2 a
stisknéte RETURN. (Zejména majiteltim 130 XE se muse objevit #addost: TY -
PE"Y" IF OK TO USE PROGRAM AREA. CAUTION: A "Y" INVALIDATES
MEM.S5AV. Vyznam zprdvy je popsan v kapifole 4 u pepisu funkce "N".
Nynf odpovézte "Y" a RETURN.)

4. DOS kopiruje bez piferuiovani data z diskely v jednotce 1 na disketu v
jednotce 2. Pfed kopizovanim cilovou disketu naformatuje. Po skonéeni
operace se objevi zdkladn{ vyzva:

SELECT ITEM OR FOR MEMNU :

Kopirovdni diskety se nékdy plete s kopirovéanim soubord funkei "C~".
Rozdil je v tom, ze "]" kopiruje celou disketu bez ohledu na jejl absah, kdeito
"C" jen uréené soubory.

2.2.8. Pouzivanj oghiannych nalepek

Pfed kopirovénim diskety, zvlaité pokud obsahuje cenn4 a nepostradatel-
na data nebo programy, je vhodné chranit origindlni disketu proti pfemazani
zalepenim vyrfezu po strané diskety neprusvitnou nélepkou. Sada téchto na-
nalepek je pfibalena ke kaidé krabici disket a v nouzi Ize pousit i vysifisek
z papitové samolepky. Pfelepent vyfezu ma za nasledek, fe &idlo v disketo-
vé jednotce zabran{ jakémukoliv zédpisu na disketu, nebo jejimu formatovani.
Tak je zajiiténo, %e eventuelni zamé&na disket pfi kopirovani nema osudné
nasledky.

2,2.9.]1 - Formatovani diskety

Aby bylo moZno poufivat diskety zakoupené v obchodé, je nutno je pro
ukladan! dat pfipravit. Tento proces se jmenuje formatovaini, nebo faké
inicializace. Na prazdné disketé se pfi ném vytvof{ jakési prazdé "kontej-
nery” na uskladnéni dat. Tyto "kontejnery"” se nazyvajl sektory a jsou us-
pofddiny do step (anglicky tracks). Do prazdnych sektord mtiZe po&itaé po-
moci disketové jednotky zapisovat data a opétné je vyhledavat a &{st. Obra-
zek T ukazuje zpl:sob ukladdni dat. Povich diskety je rozdélen na soustfed-
né kruznice, zvané stopy (tracks), které se dale d481{ na sektory. Sektor je nej-
menii zdznamovou jednotkou dat. Celkovou kapacitu diskety uréuje hustota
zaznamu, zvolend pfi formatovani. U DOS 2 .5 mliZeme pracovat v jednodu-
ché, neboroziifené hustoté. Roziifend hustota se &asto nepfesné oznaduje ja-
ko dvejita hustota. Prote je tfeba davat pozor, ¢o je vlastné dvojitou husto-
tou minéns. Ve spojitosti s jednotkou 1@5@, nebo s DOS2 .5 muie jit jedind o
hustoturoziifenou.Skute¢noudvojitou hustotu, kierd je charakterizovana del-
kou sektoru 256 byte lze pouzit jen u XF55] pomoci nékterych jinych disko-
vych operaénich systémua, nez je DOS2.5.
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Qb1.1. uspofédéni zdznamu na disketd

Menu DOS 2.5 nabizi oba moiné druhy formédtovan!. Funkce | formatuje
disketu v rozi#ifené, funkce P v jednoduché husteté. Prabéh dialogu je pfi
obou funkcich stejny:

1. Mite na obrazovce DOS menu. Stisknéte "1" a RETURN.

Objevi se dotaz: WHICH DRIVE TO FORMAT?, neboli ve klteré jednotce
se ma disketa formatovat.

2. Napiite ¢islo jednotky (obvykle 1) a stisknéte RETURN. Objevi se pokyn
TYPE"Y" TO FORMAT DISK n. neboli pismenem "Y" (a klavesou RETURN)
povolte formatovan{ diskety v jednotce n, kde n je &islo, kterd jsme zada-
i v bodu 1. Tento bezpecdnostni dotaz je posledn! prilezitost ke kontiole,
zda je v zadané jednotce opravdu disketa, kterou jste chtéli naformato-
vat. Pamatujte, Ze formétovan{ vymaze viechen jeji pfedchozi obsah!!

J.Vloite do jednotky disketu, kterou chcete naformatovat a stisknéte RETURN.
Kontrolka BUSY se 1ozsvili a diskela se za&ne formatovat. Uspéind opera-
ae trvd cca pll mainutly. Po jejim skonéeni se objevi zdkladni vyzva:

SELECT ITEM OR FOR MENU :

Nyni je disketa pfipravena k pouzivani. Formdtovdn{ je moino pedle.potfeby
libavalnékrédt opakovat. Déldse to v pfipadech, kdy se zdznam poikod{ &asted-
nymvymazanimapodobné. Pokudse vyskytne pfi &tenichyba, napfiklad &is-
lo 144, nebo 164 (viz seznam chyb), pfekopirujte si viechny "zdiavé” soubory
na jinou disketu. Chybnou disketu miiete po naformatovan{ znovu pouiivat.



2.2.10. Pojmenovavéni soubord

Abychom mohli pomoci DOSu pracovat se soubory dat, musi mit kaidy
jednoznaéné jméno, t.j. na jedné disketd se nemohou dva nebo vice souborl
jmenovat stejné. K Gplnému uréen! souboru patf{ kromé jména jesté koéd
zafizeni (napf. diskové jednotky), na kterém je pravé ulofen. K&d zafizeni a
jméno souboru tvorf{ dohromady specifikaci souboru (filespec). Vyznam
jejich jednotlivych slofek je tento:

Kéd zafizeni

Kod zafizeni je v najem pfikladu "D1 :". Reprezentuje jednotku, kters se
povel tyka, a ve kieré je vioZena disketa se souborem. "D" znamend disketo-
vou jednotku, "1 “ je jeji &islo. DvojteZka je povinni, ozna&uje konec kddu
zafizeni.Soubor "D1%, ulofeny na disketd v disketové jednotce 1by se oznadil
"D1:D1". Kromé disketové jednotky jsou i daléf zafizeni, jako je obrazovka
CE:), tiskarna (P:) apod. Kazetovy magnetofon mé ozna&en{ "C:". V menu DOS
2 .3 s nim ale bohuiZel nelze pracovat. Uvedete-li jako parametr nékteré
operace "C:",objevise vypis OPTION NOT ALLOWED (volba nenf dovolena).

DL:PROGRAML . BAS

kod zaFizeni

tislo rarfizeni

povinnd dvojtecka

jméne souboru

tetka je povinnd jen pki teika pro oddéleni popisné Edsti
uvedeni popisné Casti jména L—— popisnd Cast jména

Qbr.8;: specifikace souboru

Standardy:

Pro uleh&eni! prdce v DOS 2 .5 jsou pfipraveny standardy, kieré se pou#iji
misto nezadané celé odpovédi, nebo jeji dasti. Pfiklad pou#iti standardu je
tfeba pfi vypisu cbsahu diskety funkecf "A", kdyZ po dotazu DIRECTORY -
SEARCH SPEC ,LIST FILE zadame RETURN. Jako odpovéd se dosadi standard
"D1:#.#.E:", to znamené vypis obsahu celé diskety na ocbrazovku. Pokud v
odpovédi na detaz v menu neuvedeme kéd zafizeni, pfedpoklddd se "D1 :".

Pokud neuvedeme &fslo jednotky, pfedpokladd se jednotka &isla 1 . Zéapis
"1:" se doplni na "DI1:".

Jména soubori:

Kaidy soubor musf mit jednoznaéné jméno. fménosouboruse sklada z viast-
niho jménaaz nepovinné popisné &4sti, {zv. extenderu nebo koncovky. Jména
se sklada z jednoho az osmi znakid. Pokud se pouZiva koncovka, oddéluje se
tetkou. Znaky ve jméné mohou byt jan pismena nebo &islice, jedinou vyjim-
kou je tetka oddélujict koncovku. Nékteréd systémy nepovoluji, aby jméno
za&inalo &islici. Proto je vhodné tuto podminku dodriovat i u DOS 2.5, Stiuk-
turu nejlépe ukaze priklad:



___dobte —___ipaing
PROGRAM.6] PROG.6J.BAS
ACCTA4324 ACCOUNT4321
DOPISH & PROG21

Fivni jméno je ipainé, protofe tedka se smi ve jménd vyskyinout jen jednou.
Druhé jméno je delif, neZ 8 znakid, ve tfetim se vyskytuje specidlnf znak =.
Koncovka slou2if abvykle k rozlifen{ druhu souboru. Napfiklad programy
psang v Atari Basicu se oznaduijl koncovkou "BAS" a podobné. Nemusime
viak také pouzivat koncovku Zddnou.

Hvézdidkova konvence - filtr pro vybér souberd

Pokud je tfeba ozna&it pro néjakou funkei misto jednoho souboru celou sku-
pinu, napiiklad viechny programy s koncovkou "BAS", nemusime vypisovat
viechna jednotlivd jména. MAdZeme pouiit filtr (wild card), kitery se fidi
podle tzv. hvézdidkové konvence, majici pGved u znédmého operaéniho
systému UNIX. V této konvenci nahrazuje hvézdidka libovolny potet libovol-
nych znakd, otaznik jeden libovolny znak. Nejlépe nédm to vysvétli praktic-
kd ukdzka, Méjme na disketé soubory:

PROGRAM 1.BAS
PROGRAM 2.BAS

PROGRAM 3.BAS
PROGRAMX.BAS
PROGRAMY.LST

Filtr "PROGRAM?.¢", ozna&i viechny uvedenésouboiry. Viechny mimo posled-
niho ndam vybere filtr "+ .BAS", nebo "PROG*.BAS", nebo "PROGRAM?.BAS".
Viechny soubory na kterékoliv disketéd oznadime filtrem "».»",

2.2.11. Prdce 3 Bazjcem

Pomoci Atari Basicu, nebo programovaciho jazyku v zdsuvném modulu
muZeme psat viastni programy. Abychom si je mohli uklddat na disketu,
nebo je z ni na&ilat a poutivat jiné diskové povely, musi byt v pamaéti DOS.
Kopirovat, pfejmenovédvat nebo mazat soubory lze v menu DOSu, do kterého
piejdeme vétiinou povelem DOS, Po proveden! potfebnych operaci se vratime
zpét funkei RUN CARTRIDGE, kterd je v menu pod pismener B. Déle popsané
postupy pfedpoklddajl, 2e pouZ{ivame vestavény Atari Basic.

Z Basicu do DOSu & zpdt
Je-li- na obrazovce vyzva READY, pfejde se z Pasicu do DOSu povelem
DOS. Pro pfechod z DOSu do Basicu (nebo jiného programu v modulu) se
po vyzve: .
SELECT ITEM OR FOR MEMNL
napiie B a RETURN. Neni-li Basic zapnut, objevi se tprava NO CARTRIDGE.

V tomic pfipadé nezbywvd, nef poditad vypnout a zavést DOS s Basicem od
zatatku. . ;



Uklédéni a naditéni programi v Basicu

Atari Basic ma vlasini instrukce pro na&itdni a ukladani programi., Zkuste
si uloZit a naéist zkuiebni program na naformatovanou pracovni disketu.
Nejpive je ifeba dosdhnout na obrazevee vyzvy READY. Méme-li na obrazovee
menu DOSu, napifeme B a RETURN. Nyni si mieme napsat zkuiebni program:

19 PRINT "ZKUSEBNI PROGRAM"
20 END :

UloZeni programu na disketu se provede povelem Basicu:

SAVE"D:PROGRAMI1.BAS"

Motor diskety se po napsani povelu rozb&hkne, program se nahrava. Nyni je
program jak na disketd, tak v paméti. Vymatte jej povelerm NEW. Kdy# nyni
vypiieme obsah paméti povelem LIST, vypiie se jen READY. Program naitems
do paméti zpét povelem:

LOAD"D:PROGRAMI .BAS”

2.2.12 . Kopirovéni soubord

Funkcemi C a O mua%eme kopitoval soubory z jedné diskety na jinou. Také
miZeme vytvofit kopii soubsru na téfe disketd pod jinym jménem. POZOR.
témito funkcemi se nesm{ kopirovat soubory DOS.5YS a DUP.SYS, pokud
checete na nékterou disketu pfenést soubory DOSu, pouzijte funkei H:

Zalofeni cvi&nych soubort

V pfedchozim odstavei jsme si na disketu uloZili zkuiebni program PRO-
GRAMI1 .BAS. Zavelta DOS s Basicem, pokud jej ji2 zaveden nemate. Do diske-
tové jednotky vioite datovou disketu s ulofenym programem. Fovelem LOAD
program naététe. Potom jej uloite povely:

SAVE"D:PROGRAMZ.BAS"
SAVE"D:PROGRAM3.BAS"
SAVE"D:PROGRAMI1.PPP"

Kopirovéni soubora
Pfi kopirevani zdvisi postup na tom, zda méte k dispozici jednu, nebo vice
disketovych jednotek.

4 jedné diskely na jiney Romoc) jedné disketové jednotky

1. Mate na obrazoevce DOS menu. Napiite O a RETURN. Objevi se dotaz NAME
OF FILE TO MOVE?, &ili jméno kapirovaného souboru.

2. Napiite jméno programu, napfiklad PROGRAM3.BAS a RETURN. (D: nemu-
sime na rozdil od Basicu uvadét, DOS si kéd zafizeni doplni sam ze stan-
dardu). Objevi se vypis INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN, nebali
vioz zdrojovy disk (origindl), stiskni RETURN.



3. Vieozte do jednotky disketu, ze které checete soubar kopirovat a stisknéte
RETURN. (Na eventuelni Zfiddost: TYPE "Y" IF OK TO USE PROGRAM
AREA. CAUTION: A "Y" INVALIDATES MEM.SAVodpovézte "Y" a RE-
TURN. Vyznam zprdvy je popsan v kapitele 4 u popisu funkce "N".) Jednot-
ka zatne nacitat data, uloZend na disketé, Potom se objevi vyzva: INSERT
DESTINATIONDISK, TYPE RETURN, &ili pokyn ke vicZenicilové diskety.
To je ta, na kterou chceme kopirovat.

4.Vyndejte z jednotky zdrojovou disketu (origindl) a vio%te disketu cilovau,
(kopii) a stisknéte RETURN. DOS zapisuje na cilovou disketu program, kie-
1y pfecetl ze zdrejové diskety. Po zapsdn{ dat se miZe znovu objevit
vyzva INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN, kterou ji# znarme z bodu 2.

Kioky 3 a 4 se mohou opakoval vicekrat. zaleZi to na velikosti souboru
a velikosti paméti, kterou md DOS k dispozici. Na konec kopifrovan{ se objevt
zdkladn! vyzva:

SELECT ITEM OR FOR MENLU :

To znamend, Ze kopirovani Gspéiné skonéilo a DOS odekava dalil povely.
Stejné jako u duplikovan{ diskety je tfeba pedlivé sledovat vyzvy ke vkla
dani origindlu a kopie. Zdména disket pfi kopirovdni mase zptsobit poikeo-
zen{ jejich obsahu. Pfi kopirovan{ je prote vhodné chidnit obsah ddleZitych
disketl ochrannou nalepkou (viz odst. 2.1.4.)

Z jedné diskely na jinou pomoci dvou jednotek

1. Mate na obrazovce DOS menu. Napiite C a RETURN. Objevi{ se dotaz COPY
FROM-TO?, &ili specifikaci odkud kam budeme kopirovat.

2. Napiite Gplnou specifikaci kopitrevanédho souboru.
D1:PROGRAM3.BAS,D2:PROG.BAS

J.Zdrojovou disketu vlaite do jednotky 1, eflovou do jednotky 2 a stisknéte
RETURN, tNa eventuelni Zidost: TYPE "Y" IF OK TO USE PROGRAM
AREA, CAUTION: A "Y" INVALIDATES MEM.SAVodpovézte "Y" a RE-
TURN.Vyznam zprdvy je popsdn v kapitole 4 u popisu funkece "N".)

DOS kopiruje specifikovany soubor z jednotky 1 na jednotku 2. Viimanéte si,

Ze se pfi tom mén{ i jméno souboru, Konec koplrovani signalizuje zakladni

vyzva.

Kopirovéni souboru na tutéf disketu
Kopfrovéni se provéddi funkei C v DOS menu, al jiZ mate jednu, nebo dva
jednotky. Postupujte stejné, jako pfi kopftovan{ najinou disketu pfi vice jed-
notkdch s timrozdilem, ze kody zalizen! budou stejné, V bodu 2 tady cdnovite
napriklad;
D1:PROGRAMI1.BAS,D1:PROGRAM REZ

Program se zkoplruje pod jinym jménem na tuté? disketu,

Kopirovéani skupiny soubord pomoci filtru

KdyZ budeme kopirovat viechny cvidné soubory, mizZeme je kopirovat je-
den po druhém. To je ale zdlouhavé. Proto vyzkouiime ryehlejif postup s po-
uzitim filtru. Napfiklad ve funkeci O napiieme misto jména souboru filtr
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"PROGRAMY.BAS™. Postupné se piekopiruji prvni tii eviéneé soubary, DOS
pokaZdé pofaduje vklddanizdrojové a cilové diskety. O katdém kopirovaném
souboru se vypiie zprdva.

Upozornéni: Pokud se pfi kopitovéan{ souboru na cilové diskets jiZz vyskytuje
soubor stejného jména, bude nahrazen (pfepsan) nové kopirovanym soubao-
rem. DleZité soubory 1ze chrénit proti pfepsani zablokovanim funkeci F.

2.2 .13 . D: rufen{ soubory

Nékdy je potfeba zruiit nepotfebné soubory a uvolnit tak na disketa
misto. Rufen{ soubord se v DOS 2 .5 provéadi funkci D. Tuto akei je tfeba
pec¢livé uvaiit, protoze se nedd tak snadno vzit zpét. Zruseny soubor muaze-
me za urcitych okolnosti restaurovat programem DISKFIX.COM (viz 4.4.2),
Iméno zruleného souboruse piestane objevovat ve vypisech adresafe. Funkci
simiZeme vyzkouietnasouboruPROGRAM.REZ, ktery jsme vytvoiili funkel C:

1.V menu napiite D a stisknéte RETURN, Objevi se vyzva DELETE FILESPEC,
kterd Zddd o urgen{ ruieného souboru.

2 . Napiite D1;:PROGRAM.REZ a stisknédte RETURN., DOS po2ada o potvrzeni
vyzvou TYPE "Y" TO DELETE... pod ni# napffe jméno ruieného souboru.
To ndm ddv4 moZnost zrulit funkei, pokud jsme soubor vybrali chybné,
nebo zruidit jen nékteré soubory ze skupiny vybrané filtrem .

3. Napiite “Y" a RETURN. Soubor se zrull.

Pokud vybirdme skupinu souborl filtrem, vypisuje se postupné nazev kaidého
nalezeného souboru a rufeni se potvizuje pro katdy soubor jednotlivé, Pokud
v bodu 3 stiskneme jen RETURN, nebo N a RETURN, soubor se nezrufi,

2.3. Iypy disketovych jednotek

K poéitaéum Atari lze pfipojit disketové jednotky, vybavené konekiory
Pro specidln{ sériovou sbérnici, klerou tyto osmibitové domdei poditade
pouivaji. [de o jednotky vytrdbéné jak firmou Atari, tak i jinymi vyrobei.
Kromé toho se vyrdbéji 1Gzné doplfiky k originalnim jednotkdm, kleré roziif u-
il jejich moZnosti.

Nejstarii jednotka firmy Atari md ozateni 810. Dodadvala se k poéftaddnm
fady 40@/80@ a mohla pouZivat jednostranné jednoduchou hustotu. S touto
jednotkou se uf téiko setkdme. Typicky systém pro ni je DOS 2.0. ktery
sloui{ stdle jako zdklad pro kompatibilitu viech ostatnich. Dali{ jednotkou
firray Atari je zallm nejroziirendjii jednatka 1@50. Muze pracoval bud v
modu 810, nebeli v jednostranné jednoduché husiotd, nebu v jednosiranné
rozéifend hustoté. Vtomto novém modu se zvyiila kapacita disket z 88 na 127
kB. Pro jednotku 1050 byl pvodnd vyvinut DOS3 , ktery viak byl pozdéji
pro nekompatibilitu s DOS2 .0 a ostatnimi systémy nahrazen DOS2.5, ktery se
stal pro jednotku 105@ zdkladnim diskovym operaénim systémem. Jednotka
1030@ je vybavena zafizenim pro automatické rozpoznavani hustoly zdznamu,
proto se o pfepindani mezi jednoduchou a roziifenau hustotou nemusime
nijak starat,
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Foslednivifadédisketovych jednotek proosmibitovoufadu Atari je jednot-
ka XF551, kterdseobjevilakoncemroku 1987, Tato jednotka muze kromé modi,
kdy se chové naprosto shodné s modely 81Q a 1052 pracovat v jedno- i obou-
stranné dvojité hustolé, s maximalni kapacitou 36@ kB. Podle zprav ze zahra-
niéniho fisku mte také pracovat s téméf trojndsobnou rychleost! pfenosu dat
mezi jednotkou a poéitadem. V dobé, kdy je psdna tato publikace, neni jeité
dokonten vyvoj operaénich systému psanych specielné pro XF551, Jedinym
nové vyvinutym systémem je zatim pouze BiboDOS, vytvoreny v Compy
Shopu. Ve vyvojl je jiz od roku 1987 slibovany ADOS firmy OSS a firma Atar}
Udajné vywvlijl XE-DOS, V Ceskoslovensku je momentalnéd dostupno nakalik
systému, které mohou vyuiivat oboustranné diskové jednotky.Je to BiboDOS,
ktery umi vyu#it kapacitu, ale ne rychlost XF551 a kiomé toho oviada i
thzné rozéifeni paméti, kompatibiln{ se 130XE. Neumi viak zaklidat podadre-
safe.Lépelze kapacitu 360 kB vyuzivat napfiklad pomoeisystémi SpartaDOs
verze 3.2 nebo MYDOS 4.3 B, pouZit lze i TOPDOS.

Jednotka XF551 je z dvodu dosaeni pfiznivé ceny vybavena standardni
mechanikou, kterd nemad narozdilod 105@ kontaktspojeny s uzaviraci paékou,
Takenen{vestavénobvod proautomatickérozpoznavani jednoduché atoziire-
né hustoty se sektorem 128 byte od dvojité hustoty s délkou sektoru 256 byte
piivicZenidiskety. Protonemd XF551 moZnost zjistit vyménu vioZené diskety
a tim ani automatické pfepnuti formatu. Z toho vyplyvaji nékteréd potize pri
kopirovani dat mezidisketami jednoduché nebo rozéifené hustoté a disketami
vhustotédvojité. Hustotase musi nastavit &tenimsektoru zestopy @ s vyjimkou
sektord 1 az 3, kteréd majl vidy délku 128 byte. Jednotka tedy &le sektor 4.
Pokud se &teni nezdaf{, pfepne se na dalil ze &tyf moinych formatd a pokus
opakuje. Proto trva velmi dlouho, neid poznd, e neni vieZena disketa, Rovné:
pfepnuti z dvojité do jednoduché hustoty trva dlouho diky tomu, %e se pro
katdou hustotu pouzivd jiny zplsob modulace.

Kromé jednotek firmy Atari lze pracovat i s jednolkami jinych vyrobet,
které byly v dobé uvedeni na tth vidy o néco vepiedu. Viechny {yto jednot-
ky mohou pracoval ve dvojité hustoté, nékteré z nich i oboustranné, Standar-
dem je vyrobek firmy PERCOM, jeho? definici kanfiguraéni tabulky pfevzali
viichni ostatni vyrobei konfigurevatelnych jednotek, véetné firmy Atari u
modelu XF551. Daliimi znadkami jsou The One (Astra Systerms), Indus GT,
Rana, Trak a daliil. Tyto jednotky jsou v Eviopé prakticky nedostupné.

Hardwaroveé dopliky k jednotce 1050 wvyrabl nékolik meniich firem.
Viechny doplfiky umoZfiujl pracovatsdvojitou hustotou a ve spojeni s piislui-
nyrm software zvyluji 1ychlost prdce diskové jednotky., Rychly modus se u
kazdého dopliiku ovlada jinak, a viechny se lii od XF551. To je dileiité,
pokud chceme pouivatdoplnéksjinymnedorigindlnimoperanim systémern.
Nékieréd z doplakd umodnujl i kopirovani firemnich disket, chranénych proti
koplrovani,
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US Doubler

VyrabifirmaICD, inc., 1220 Rock Street, Rockford, IL 61101, USA. Jde o das-
ticku, kterase zamontuje do jednotky 125@ misto dvou &ipa. Umoziiuje pPouziva-
nidvojité hustoty azrychlenoukomunikacisdisketovoujednotkou (UltraSpead).
Je uréen pro pouiivani se systémem SpartaDOS,

Speedy 105@

Doddva Compy Shop,Gneisenaustr, 29, 4330 Mitlheim/Ruhr, BRD, prodava
se také u firmy AMV, Mariahilferstrasse 77 -19, Wien, Osterreich. Umoazfuje
praci ve dvojité hustoté i rychlou komunikaci, ale fizenl rychlého modu neni
kompatibiln{ s US Doublerem, ani s XF551. M4 tfi mo#né pfenosové rychlosti.
Lze jej pouZivats nékterym DOSem prodvojitou hustotu. Jake originaini disko-
vy operaéni systém je pro Speedy uréen jednak systém ulofeny v pamétech
ROM Bibomonu, viceuéelového roziifen{ hardware pro fadu 800XL, jednak
BiboDOS verze 5.2,

Happy Enhancement

Vyrabl Happy Computers Inc., PO Box 1248, Morgan Hill, CA?5@37, USA,
Lze jejtaké dostat v NSR v Compy Shopu, nebo v Rakousku u firmy AMV. Jde
osoubor hardwarového doplfiku pro jednotku 812 a 1050 s pfisluinym progra-
movymvybavenim Kromézrychlenéhopfenosudatadvojité hustoty umoZfiu-
je pomoci zvlaitnich kopirovacich programi i kepirovani chranénych firem-
nich programd.Soucdstidodavky jedesti¢kak zabudovanidodisketové jednat-
ky, Warp Speed DOS a kopirovaci programy.

1280 Duplicator

Vyrabi{ Duplicalion Tachnologies, Inc., 99 Jericho Tpke, Suite 302 A, Jeri-
cho, NY 11750, USA, Jde o podobny doplnék, jake Happy Enhancement, ale ne-
ma tak bohaté programoveé vybaven! Firma je pomérné novd anelze spoléhat
na zdkaznickou podporu. Pfindkieryech aplikacich, jako je napfiklad kammpila-
ceassembleravskychprogramtsnékolikavélefiovanymi&dsiml, mate "zbofit”
celou disketu, V dodédvece je desticka k zabudovdni a dvé diskety s programy
pro kopirovéan{ chranénych programi, DOS s vysokou rychlosti pfenasu a
r1Gzné dalif sluebn! pregramy.

K vétiingd uvedenych doplikd lze fici, Ze vyrazné zvyll uZitné vlastnnsti
jednotky 1850, ale na druhé strané musime poéitat i s problémy pii nékterych
aplikacich (spouitén{ proti koplrovan{ chranénych herdas chybami pfi vyji-
meénych stavech, V tomto sméru jsou negativni zkudenosti s Duplikdtorem,
problémy nékdy délda | Speedy a Happy. PFfi béiném pouZivani se viak
potife prakticky nevyskytujl azvyien{rychlosti prdce bohatd vyva¥i mainé
ztraty zplUsobené sniZenou kempatibilitou,
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3. Zdkladni principy DOSu

Nékteré véci jsouspoleéné pro vischny diskové operagni systémy poitasa
Atari,Reknemesionich ndco Gvodem k podrobnému popisu DOS 2.5 a ostatnich
systém.

3.1. Prace DOSy a jgho umisténi v paméti,

FPo&itad si mbieme z hlediska funkce pfedstavit jako obrovsky ufad napl-
nény inventafem, pracovnimi pomickami, potiubni poitou, telefony atd.
Tyto véci pfedstavuijl analogii hardware. Bez nich by nebyl chod ufadu
moiny, ale ony prostfedky samoiné nejsou schopny vykonal vibec nic. K
fomu je tfeba jeité obsadit kaidou kancelaf kvalifikovanym uafednikem.
Teprve v jeho rukou nabudou vyznamu telefony, pofadade a potrubni poita.
A aby byla pfedstava uplnéjii, rdzné skupiny Gfednika hovef{ raznymi
jazyky a jsou specializovdny na uréitou problematiku. Prota potfebuji ke
vzdjerné komunikaci jeitd tlumoéniky a jinéd zprostfedkovatele. Viichni
jsou Gzce specializovani a jsou ve svém oboru nesmirné vykenni. Urednici
se déli na rzné vrstvy a skupiny podle stupné styku s vefejnosti & podle
oboru éinnasti.

NejniZil vistva jsou specialisté na ovliddan! nastrojs a pfistrojd. Jeden
ovladd feknéme sefivéni spist sefivadkou a ukldddn{ do pofada&d. Druhy
um{ perfekinéd vyhleddvat v telefonnich seznamech a vytddet &isla, zatimco
treti ovliada vkladani zasilek do potrubni poity, O obsahu a vyznamu spisd
se kierymi pracuji, nevéd{ tito ufednici viibec nie¢, ale ostatni by bez jajich
sluZeb nemohli pracovat, Této skupind Gfednikt odpovidd v po&ita&i nejnidil
vistvaoperaénihosystému.obsluiné programy perifernich zaf(zeni.v odborné
hantyrce nazyvané handlery nebo diivery. Cesky by se jim dalo fikad tfeba
obsluhovade. Tyte programy jsou schopny napfiklad rozpoznat, fe jsme
stiskli klavesu, jaka kldvesa to byla, a poslat o tom zprdvu kolegovi, absluhu-
jiecimu obrazovku. Ten zaf{d{ zobrazeni znaku na obrazovce. Operaéni systém
je v pfipadd poditadd osmibifové fady Atari umistén v trvale naprogramava-
ne paméti ROM. Nadi Gfednici - specialisté na nasiroje a pfistioje tedy v
4fadé trvale bydlf a nemust dochézet nebo dojfdét. Jsou stale k dispozici.

Dalif katagorie Gfednikt neum! sice zachazet se zdkladnimi prostfedky,
ale zprastfedkovdva dorozuméni mezi nejnifii vistvou a vistvou nadfizenou.
Rekne-li tfeba jejich §4f, 3o maj{ dodat k pife&tent spis XY, zjist{ u spravce
seznamudokumentd podle &i{slaspisu kde je umistén, a vyZddaji sl u speclalis-
ty vynddani z archivu a zasldn{ polrubni poitou. Doily spis pak srovnaji a
donesouisiovi Téte kategorii uf 2dniky pak edpovidajf zhruba programovaci
jazyky. K ovlAdAni prostfedkt pouzivajf slueb specializovanych programa
vperagnihs .y ifemu. Nemohou pfimo hovofit s vefejnosti, UZivatel jiro mus{
naservirav.: rroblém "pa jejich®, aby mu porozumali a byli schopni jej fedit.

Nejvylif vistvu pfedstavujf Gfednict pro styk s vefejnosti, tedy prastfed-
nici mezi uiivatelem a programovacim jazykem. Této vristve naptiklad
odpovidd program napsany v Basicu, ktery sloufi tieba jako databanka.
Program znd vyznam dat, kterd vklada usivatel a pfedava je niziim Gfedni-
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kim ke zpracovani. ProtoZze problematika "styku s vefejnosti® je velmi
firokd, je tfeba velkéhe poétu takovychto ufednikt a musi se Gasto méanit.
Proto nemohou bydlet v Gfads, ale jsou to externt speciallsté najimani na
urgity problém. U poéitaée jim odpovidaji rtzné uZivatelskeé programy, jako
jsou textové a kalkulaini programy, ale i hry apod., tedy vie s &im pracuje
nespecializovany ufivatel.

Jak se dotéto hierarchie zafadi DOS? V operaénim systému sidli specialista
nazasildn{ datna disketu a na jejich vybirani, Musi viak pto svou préci dostat
pfesny popis, kde data jsou a kolik jich je tieba vybrat, nebo ulo%it. Na
manipulacisesoubory toviaknestad{.Protozepoéitaé musiumétspolupracovat
s raznym poltem disketovych jednotek rtznych typd, musi byt povolan
externispectalista - diskovy opera&nisystém. Ten umi potadavky na soubory,
oznacené jménem pievést do fedi obsluhovade diskely, tedy do &isel sektort
a vede si evidenci o tom, ktery sektor pati{ ke kierému socuboru. Protoie
poZadavek na manipulaci se soubory mze pfijftiod "vefejnosti” - uftivatele,
ma DOS také svého ufednika pro styk s verejnosti,

Povolavany expert se jmenuje File Manager a u DOSu 2.5 a pifibuznych je
uskladnénvsouboruDOS.5YS nadisketd, odkud je pfisluinym zptsobern povoe-
ldvandoUfadu- peéitaée Pokudjejzavedeme do pamati, zpracovava jak poZa-
davky oduZivatelskych programui, tak od viastniho Ufednika prostyks vearfej-
nosti. File Manager zistdvad v paméti stdle pf{tomen, je u viech DOSG t1vale
tezidentni &asti. Primy styk s uZivatelem zprostfedkovava druhda &ast, kiera
je vlasiné pro uzivatele viditelnym projavem existence DOSu. Tato &ast se
aktivuje na zd4kladé poZadavku na pfechod do DOSu, tedy v programovacich
jazycich obvykle povelem "DOS", M4 dvé moiné podoby. Bud se objevuje ve
formé menu (DOS 2 .0, 2 ,§ , MYDOS, SMART DOS, TOPDOS a podobné), ve
kterém si uiivatel vybird podle pfedlofenédho seznamu funkef, nebe se
realizuje jako tzv. pfikazovy procesor (Cormmand processor ). UZivatel pied-
klddasvé pofadavky naprici v povelové iddce (OS/A+, Happy Dos ). Objevu-
/I se také koncepce smifend, kdy je moZno pracoval i s menu, kterd vysveilf
naje zaméry piikazovému procesoru, ktery je ddle pifetlumodi vhednou
formouorganizdtorusoubort. Organizator(filemanager)sivesvychzaznamech
vyhledd umistdnisouborunadisketé a dalif parametry, kterd pfedi specialis-
tovi na kemunikaci s disketou. Ten naéte, nebo uleil pfisluiné seklory.
Vysledky pak postupujl po hierarchické stupnici zpét vzhiru. Cdst pro
komunikaci s utivatelem byva obvykle povoldvdna jen na vy3idini a je
reprezentovana souborem DUP.5YS, U DOSG povelovych byvé rezdéiena na
dvé casti, naprikazovy procesor (command processar), se kterym komunikuja
vyspély uZivatel, a z menu, kieréd z méné vyspélého ufivalele vylihne
vhodné volenymi dotazy co vliastnéchece a pietlumoéi jeho pfani vykonavaéi
poveld.

Napifeme-linapfiklad v Basicupovel LOAD"D:PROG.BAS", japostup vyrize-
ni nésledujlel. Interprel Basicu si vyZadd na rutiné operaéniho systému CIQ
nacteni souboru a sdélf ji misto, kam ma soubor ulozit. Jediné on vi, fe se
bude jednat o program. Rulina CIO zjist! v tabulkach, 3e na disk md speicialis-
luapiedd pozadavekorganizdatorusouborit, Organizator si vyiada od obsluho-
vage diskety obsah sektord, na kterych je ulofen adresaf a podiva se do naj,



28

KdyZ soubor nenajde, viati celou véc zpatky se zdpornym vyjddienim ERROR
170. Pokud souber v adreséfi najde. zjist! si kde za&ina a po%add o prvni
sektor souboru. Kdy?Z jej dostane, uskladn{ si he nejprve ve svém pfiruénim
skladu a po prohlédnuti ho uloZi na za&diek mista, které vyhradil Basic. 2
pfeéteného sektoru zjisti. ve kterém daliim sekicru souber pokraéuje. Pozdda
ondjobsluhovad diskety a tak to jde a% do konce souboru. Po pfedin! posled-
niho sektoru souboru do mista vyhrazeného Basicem poile do CIO zpravu
ERROR 136, ktera znamend nalezeni konce souboru. CIO pfed4 tuto zprdavu
Basicu. Basic ale vi, Ze konec souboru neni z jeho hlediska chybou. Prote
pfevezme soubor do své pusobrnosti a zkontroluje zda se jedna o piagram v
Atari Basicu ve sprdvné tokenizované formd. Pokud je vie v pofadku, da to
uZivateli najevo spokojenym READY. Pokud viak nejsou data v pofadku,
oznami{ nam ERROR 21. To se napfiklad stane, kdyz chceme povelem LOAD
nad&ist program, uloZeny povelem LIST.

Jak u2 byle fe&enoc neni diskovy opera&nf{ systém v paméti po&itate
uloZen trvale, to znamenda Ze neni uloZen v paméti ROM, ale po zapnuti se
vidy znovu zavdad{ do paméti RAM. Viechny DOSy se ukladaji do oblasti od
adresy $70@ hexadecimalnd, neboli 1792 dekadicky. Od této adresy se u-
klada rezidentni &ast systému. Velikost obsazené oblasti zéavisi na konkrét-
nim typu DOSu a na jeho konfiguraci: Nékteré systémy jsou v paméti stale
cels, jiné se déli na &4dst rezidentini a na &4st, kterd se zavad{ jen pfi pofadav-
ku na piimou komunikaci s DOSem. Prvni zpasob mé vyhodu v rychlém
pfachodu mezi DOSem a aplikaénim programem, druhy zplsob nechava
uZivateli vice prostoru v paméti, nebo poskytuje vice funkci pfi obsazeni
stejného mista. U nékierych si dokonce lze mezi obdma variantami vybrat.

3.2. Studeny star! poéitade

Siudenym slartem se nazyvd zakladn{ inicializaéni poched, ktery probiha
po zapnull poéitade. Kromé toho se pochod spustl po stisku klavesy RESET
pil Self Testu, nebo pokud byl zAvainym zplsobem naruien obsah datove
zékladny systému, nebo byl zménén stav zdsuvného modulu (zasunut, vyndan,
zménén), nebe pokud byl nastavenim systémovych proménnych WARMST a
COLDST studeny start vynucen programova. Tento pochod je velmi duleZi-
ty. nebol umoifuje zavadat do paméti zakladni pragramove vybaveni mezi
které palfii DOS, Podrobny popis dajt pfi studendm startu by pfesahl néko-
lik siranek. Omezime jen na déje podstatné pro zavadaéni DOSu ve viech
molinych variantdch. Zjednodulany prabéh pfedpoklada praci s DOSem 2.5
a je znazornén na obrdzku 9.

Po zapnuti, nebo stisku kldvesy RESET za podminek pro studeny start sa
nejprve proveds inicializace operadniho systému. Nastavi se zdkladni obsah
potiebnych proménnych datové zakladny OS, vyilvei!se tabulka obsluznych
programb periferi{ atd, Tyto akce ndas jako ufivatele nermusi zajimat. Potom
se testuje, zda je stisknuta kldvesa OPTION. Pokud ano, vypnea se vastavény
modul BDASITG, ktery ma # pragramovéhe hlediska stejnou pavahu jako
zdsuvny modul. Ddle se testuje, zda byla slisknuta klivesa START. Je-1i tamu
tal, prowvede OF pokus zavést do pam8ti z kazety program ve farmate BOOT



tviz J.3) Fokud nastane chyba, ¢teni je po vypisu BOOT ERROR pieruienc a
poéitaé se nachédzi v nedefinovaném stavu, ze kierého se lze dostat pouze
opakovanim studeného startu kldvesou RESET., Zavaddénéd programy mohou
byt razné povahy. Muie to byt hra, cbsluiny program néjakého dodatedné
pfipojovaného zafizeni, zavddés kazetového Turba a podobné. Pokud konéi
zavedeny program instrukei! RTS a pfedd tak fizeni zpét systému, pokraduje
se po Carkovaném spoji. Nyni e operaéni systém podiva, zda je aktivovan
madul. MuiZe jim byt vestavény BASIC, nebo extarn{ modul, zasunuty do
pflsluiného otvoru. Nen!-li modul zji¥tén, pokusi se systém zavést zakladni
program z diskely &fslo 1. Zakladnim programem byva obvykle DOS, ale
miZe to byt i hra nebo néco jiného. V natem schématu pfedpoklddame, ie se
jednd o DOS. Neni-li v tomtc okam#iku disketovd jednotka 2, 1 aktivni, t.j.
zapnuta a schopnd komunikace s poéitatem, nic se nezavede a studeny start
ken&i Self Tastem. Pakud se DOS Uspéiné zavedl, divd se, zda ja na disketé
souber s ndzvem AUTORUN.SYS. Pokud ano, na&te jej a odstartuje. Z toho
vyplyva, Ze jrménem AUTORUN.SYS lze pojmenovat jen sticjovy program ve
formétu bindrniho segmentovaného souboru, Kdy# fakovyto program na
disketé neni, neko kdy? po vykondn{ své funkce pfedd fizeni zpét DOSu,
naéte se soubor DUP.SIS, ktery realizuje DOS menu.

Pokud je medul zjiitén, pekra¢uje se podle hednaly v CARTFG, kterd
uréuje mime jiné, zda se k modulu bhude zavidét ndjakd diskeva podpoara,
Pokud re (0aniitlad u her), modul se nastartuje . Pokud ano, naéte se z dis-
kety DOS, (nebo to, co je na ditketd ve formdtu BOOT). DOS potom pfevezme
flzeni a zjist], 2da je na disket® pfitomen soubor AUTORUN.SYS a pokud ano,
nacte jej a spusti. Pokud tento program vrall systému fizeni, nastartuje se
modul. Neni-1i disketa &. 1 v ckamziku étenf aktivni, nastartuje se modul bez
diskové podpory a kaZdy pokus o éleni nebo zdpis kon&i chybou ERROR 130.

3.3. Druby & organizace diskovysh souborl

Datase mohounadiskelé ukladatrluznym zplsobem. Nejjednodulii je orga-
nizace sekvenéni, kdy se jednotky dat uklddajf za sebou tak, jak pfichazeji.
Tato organizace dat jetypickd napfiklad pro kazetu a liskdrnu. Kdy# potfebu-
jeme néjakou informaci z prostiedka sekvené&niho souboru musime jej projit
cely od zadatku abychom se k ni dostali. Zafizeni, kterd umoZfiuji pouze
tento druh souboru se nazywvajl zafizeni se sekvenénim pfistupem.

Jiné moinostiskyta zafizenl s pfinym pfistupem, jehot typickym pfedsta-
vitelem jsou diskové paméti jakéhokoliv typu. V kapitole o formétovani jsme
st fakll, 26 se plocha diskety dél{ na stopy a tylo stopy na sektory. Nejjedno-
duiii moinost organizace dat je stanovit, Ze soubor zaéina v sekloru 1, pokra-
éuje vsektoru 2atd. lkdy# je tanto model souboru znaéné nevyhedny, protoze
nermdZe efekliivné vyuiit kapacitu diskety, mA své poutiti. Tento typ souboru
se nazyva BOOT formal a diky jednoduchosii jeho é&leni a zpracovdni se
pouZiva u programia zaviadénych piimo operaénim systémem.

Efektivnivyuiit{zdznamovéplochy diskety pfindiiformdttzv,. linkovanédho
touboru, xtery je poulivdn wvéltiinou diskovych operaénich systémda. Pri
tvarbé takovychsoubordsa poutivd schopnost disketove jednoltky dist a zapi-
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sovat na libovelném m(sté zdznamového povichu. Linkované soubory jsou
nejobvyklejiim druhem otganizace souboru. Z hlediska uzivatele jsou to
vlastné rovnéZsoubory sekvenéni, ale je moZnost do nich pfistupovati pfimo
na kterékoliv misto, jak si ukdzeme v kapitole o programovych prostfedecich
BASICu.

Pro Gplnost se zminim o daliich dvou druzich organizace souboru, které
se vyskytujl u domdcich mikropo&itadd poméiné fidce. U souboru s pfimou
organizaci je poloha jednotlivych jednotek dat - vét je uréena hodnotou tzv,
klice. K1i& ve v&lé je uré&ild skupina bytd, kterd jednoznaéné uréuje vétu, ve
které je obsaZena. V telefonnim seznamu je napfiklad jméno a bydliité u&asi-
nika.Tento zplsob umoZfiuje nejrychlejif mo#né vyhleddvani vat, ale zachazi
nehospoddiné s mistem. ( Pf{kladem takového souboru je slovnik pro kontrolu
textuu Atarl Writerus). Proto se pouZivd jeité ki{fenec sekvendéniho a pfimého
souboru, soubor indexsekvenéni. Véty jsoutozdéleny do sekvenénéd uspofada-
nychskupin, Hodnota kli&e posledni véty kaZdé skupiny je uloZena ve zvI1dit-
nim souboru kli&t. Pfi vyhleddvdn{ se projde nejprve sekvenéné soubor
k1124 a po nalezen{ prvni skupiny jeji? kl{& je v, ne? kl1ié hledanéd vaty,
se zacdtek této véty vyhledd vypoétem jeho umistdni. Poté se nalezena
skupina projde sekvenénim zplsobem,

3:3.1. Eormad sekvenénihe soubory (BOOT format),
Sekven&n{ soubor formédtu BOOT je nutno pouiit pro programy. za-

védéné piimo operadnim systémerm v ROM. Tvar souboru je nasledujici:

byta: o o P e S
[ | pfiznaky |  (bez vyznamu)

1 [ 0

2 [ sarers od wtevhe |

3 .*“;:uudo zavadét do pamitih.i

4 U imetatizatng i

5 .l adresa |

1 | satarex  vlastathe |

-! programu .

Podet bytd vsektoru je 128 a data jsou ulotena za sebou ve vzestupné &lslo-
vanych sektorech od sekioru 1 poéinaje. Vyznam jednotlivych byta:

- byte @ - pilznaky
hodnota tohoto bytu se ukladd do DFLAGS ($9240), ale jinak se nepoulivi,
M4 byt nulova.
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byte 1 - podet sektorl
udava pocet sektord o délce 128 hyte, které tvofi soubor typu BOOT a tim

pddem také polet sekiord, které se budou &ist. Toto &islo ma%e nabywvat
hodnot 1az 255 a @ s tim, Ze @ znamena 256.

-byte 2 a3 - ravadéci adresa

Tyto dva byty obsahujf adresu (LO-H1), od které se zaZne uklddal do pamati
nacitany soubor, poéinaje bytem @. (hlavigka se tedy uklada take)

byte 4 a 5 - inicializaéni adresa

tyto dva byty obsahujl adresu (LO-HI), na kterou se pfedd fizeni {instruk-
ci |SR) po zavedeni souboru a kdykoeli pozdéji pfi stisku kldvesy RESET.

Zpracovani takového soubeoru je celkem jednoduché a provadi ho po zapnuti
pocitate podprogram umistény v ROM cperaéniho systému. (Stejny podprog-
ram jen s malau akménou zpragovdvd i soukery bypu-B0OOT na kazetdzh, To je
urmoinéno stejnym formétem obou souborl.) Proces zavidéni souboru typu
BOOT ma nédsledujici prabéh:

p

Sektor 1 se naéte do kazetoveého bufferu ($@40@)

2. Vybere se informace z prvnich festi byta (@ aZ 5):

3

5

Pfiznaky se uloi{ do DFLAGS (3024@.1), podet sekiorl k zaveden{ do
DBSECT($@241,1), zavddéel adresa do BOOTAD ($@242 ,2) a inicializa&ni
adresa do DOSINI ($@C.2).

.Preéteny sektorsepfenesezkazetovehobufferunauréenouzavadéciadresu.
4.

Zbyvajic! sektory se nadftaji pfimo na své misto v paméti,

. Instrukel [SR na zavddéci adresu + 6 pfedd OS fizenl zavedenému prog-

ramu. Ten miZe pokracovat v zavadén! dalifch &asti, pokud se jednai o
vicesegmentovy program, Pfi navratu z programu (pokud k nému dojde)
signalizuje Carry bit staveveého registru procesoru vysledek operace (C
nastaven - chyba, € vynulovén « bez chyby).
Pozndmka: Po skonéeni zavddéciho procesu v bodu 5 se pfeda fizeni na
zavadéc] adresu + &6, Program miZe pokradovat v zavaddéni dalifch &asti,
pokud se jednd o vicestuphové zavadén{, Hodnota MEMLO ($@2 ET ) mé
po zavedeni programu ukazovat na prvni volnou adresu RAM za pravé
zavedenym programem. Lze toho dosdhnout napfiklad zafazenim useku
(psdno pro Atari Assembler/Editor);

LDA s END 1 ; dolni byle
STA MEMLO

STA APPMHI

LDA # END11/256 ; horni byte
STA MEMLO +1

STA APPMHI+1

Pokud ma program po zavedeni pievzitfizeni, musi byt v lomlo okamziku
nastavena hodnota DOSVEC ($@A) tak,aby ukazoval nastartovaci arestar-

tavaci bod cavedenélio programu Pokud nema zavedeny program pievzit
fizent, zdstane hodnota DOSVEC beze zmény.
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LDA = RESTRT i+ dolni byte start. adresy
STA DOSVEC

LDA s RESTRT/256

STA DOSVEC+1

6.]SRnepfimo pfes vektor DOSINI na inicializaédni adresu programu. Program
se ma inicializovat a vratit fizent.
Dozndmka: OS spoudtl inicializaci pfi kafdém stisku klavesy RESET,
probfha pfi ni vidy i interni inicializace. Zavedeny program se také
maZe inicializovat aZ po provedeni bodu T,

T.IMF nepifimo pfes DOSVEC pfed4 fizen{ zavedenému programu.

Poznamka: Stisk klavesy RESET po zaveden! programu zpusobi cpako-
van{ krokt & a T,

lako ilustraci principd popsanych vyde uvéddime pfiklad programu pro za-
vadéni béhem BOOT procesu pfi zapnuti{ poéitade:

» tohle je zaddatek naleho programu

PST - $100 + nabo jind adresa
L PST
; nasleduje hlavidka BOOT souboru
.BYTE @ piiznak
BYTE PND-PST+127/128 ,podet sektord
WORD PST 1 zavddéci adresa
WORD PINIT  inicializagni adresa
 zadatek koédu pro pokraiovan! zavédéciho procesu
LDA = PND « nastaven{ doln{ hranice
STA MEMLO v ufivatelské pamaéti
STA APPMHI
LDA #«PND/256
STA MEMLO+1
STA APPMHI« 1
LDA #RESTRT inastaveni restartevaciho
STA DOSVEC ivektoru
LDA = RESTRT/2546
STA DOSVEC:1
CLe nastaven{ pfiznaku "bez chyhb”
RTS
+ vitupni bod programu pro inicializaci
PINIT RTS  ned&ld se nic
1 nasleduje hlavni télo programu
RESTRT -+
' viasini
' program

] e
v zde konél vlastn{ program
PND  -»
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Soubory ve formdtu BOOT nelze vytvofil bé#nymi prostfedky DOSu. Pokud
nepfesahuje délka programu 256 sekiord, Ize jej na disketu ve formatu BOOT
uloit pomoci jednoduchého piidavnéhe programu v assembleru (psano pro

Assembler/Editor firmy Atari). Program pfedpoklddd spojenl s pfedchozim
piikladem.

+ Tenlo program zapisuje program ulofeny od adresy
+ PST do adresy PND. které jsou definovany v pfed-
+ chozim ptfikladu

SECSIZ » 128 1 délka sekioru

FLEN - PND-PST+SECSIZ-1/SECSIZ

' podet sekord souboru

 nastaven! fidiciho bloku pro vyvolanf disketovéhe

» handleru
LDA =FLEN i« pocet sektord k zapsani
STA COUNT
LDA L  disk 1
STA DUNIT
LDA ® "W y zapis s verifikaci
STA DCOMND
LDA =PST i zatdtek programu je adre-
STA DBUFLG 1 sa bufferu
LDA =PST/254
STA DBUFHI
LDA =] i pocdtecn! vektar je !
STA DAUX1
LDA =Q
STA DAUX2
y ted zapisujeme po jednotlivych sektorech
BOT1 SR DSKINV « zapil sektor
BMI DERR i chyba
LDA DBUTLO + zvyleni adresy bufferu
CLC
ADC w3JECSHIZ
STA DEUFLO
LDA DBUFLO -1
ADC =0 ,
3TA DBUFLO 1
INC DAUXI izvyden! &lsla sektoru
BNE BOT2
INC DAUMNZ2
RBOT2 DEC COUNT ) jeitd je co zapisoval?
BNE noT1
BRK 1 konec, zapsano
DERR BRK + konec pfi ehyba
COUNT ». LR v potitadlo sektord

END
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KaZda disketa, na kieré je nainstalovdan DOS, je viastnd kombinaci BOOT for-
matu asoubord v linkovandm formatu, ktery je popsan v kapitole 3.3 .2 . Sek-
ven&n{ soubor obsazuje prvni tfi sektory a obsahuje kratky program pro za-
vedeni File Manageru ze souboru DOS.SYS, ProtoZe program musi byt krat-
ky. nemtZe hledat soubor DOS.SYS podle adresdfe. PFi nahravan!i DOSu na
disketu funkei H se kromé vytvafeni DOS.SYS a DUP.SYS modifikuje zavadaci
program a zapisuje se do néj &islo sektoru, ve kierém zaéind DOS.5YS. Prato
nelze soubory DOSu instaloval na jinou disketu pfekopirovanim.

3.3.2. Formét sektoru DOS {inkovany format)

Tento format sekterd pou?iva organizator soubora (File Manager) pro
z4dpis souborl ped fizenim diskového operaéniho systému. PouZiva jej 99%
viech soubord na disketdch a umozfiuje efektivni vyugiti jejich kapacity
Struktura sektoru je takovato:

bit T 6 5§ 4 3 2 1 @
U e T e
| |
|dislo soubary | HI | 128
i-i.é--:{';;s.l; ;-é-s;:s-a‘k{, i +126
5| pobet hyte v sekt. | »121
PUNR S A S S R

Frvnich 128 byte v sektoru se pouziva pro ukladéni dat, posledni 3 byte pro
zdznam organiza&nich informaci. Cislo souboru je pofadavé &islo scubsru k
némuf sektor patri, v adresafi diskety, PouZivd se kontrole celistvesti soubo-
ru dat. Pokud ¢islo souboru v sektoru nesouhlasi s ¢islem souboru v adresafi,
generuje se chyba 164, FILE NUMBER MISMATCH.

Cislo souboru je v bitech 2 a2 T bytu 125. Zbywvajici dva bity tvofi horni
byte &lsla sektoru, ve kterém soubor pokraéuje. Toto &islo je dlouhé 1@ byte.
Ztohovyplyvd, Zemaximdalni podetsektori které mize tento format absahnout,
je 1024. DOS pou#ivd viechny adresovatelnéd sektory. Dalifch 1T sektord,
kieré jsou vioziifené hustoté k dispozici (celkem 104@) se nepouzivd, Néktera
sektory si DOS vyhrazuje pro svou administrativu. Maximalni poéet sektort,
které ma k dispozict utivatel je 1010.

Bit S v bytu 12T indikuje,Ze jde o "kratky" sektor, &ili sektor obsahujici
méné ne? 125 datovych byte. U krdtkého sektoru je S - 1. Zbytek bytu tvofii
udaj o poétu platnych datovych bytd v sektoru. Z tohoto &isla lze urdit, ktsré
byty v kratkém sektoru jsou platnou sougdsti souboru a které jsou nevyznamo-
vau vyplni. Kratky sektor se zpravidla vyskytuje jen na konei souboru, ale
teoreticky mtZe byt i uprostfed,
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3.4. 8truktura adiesale diskety

Adresdf diskety je umistén na sektorech 360 ai 348. Sektor 360 obsahuje
tabulku obsazen{ jednotlivych sektordt VTOC, sektory 3481 a# 368 slou#i k
zdznamu informaci o ulofenych sektorech. Pfesny formil a obsah téchic
sektorGse maie sice unékterych DOSU lifit, ale je to spide vyjimkou vzhledem
ke snaze zachovat slu&itelnost se zakladnim standardem DOS 2.0 a 2.5. 7
tohoto divodu je tento odstavec zafazen do kapitoly o cbecnych principech
diskovych operaénich systémd. U DOSG&, které poufivajl odliiny format
adresdfe bude na tuto skute&nost zv14¥té upozornéne,

3.4.1. 8lruktura VIOC

bit T 65 43 210
| $02, pfiznak DOS2 | @
e e e T SR SRR
I celkovy Lo | .1
b potet -4
sekiord HI l +2
pocet Lo +3
+--  wvalnych “e
sektord HI + 4
| (Y-
. vyhrazeno = ai
| .o
L R L TR TE T S R S
s s s s
@ 1 2 ° o7 *4@
s
5+ + « « « fal +11 42499 prasp
- = +11 aZ +137 pro ED
I ata. [ -@az 12T v 5.1040Q

Tabulka VTOC je umistédna v sekioru 36@. Uchovévd informaci o tom,
kieré saktory na disketd jsou obsazend a kiers volné, Pii pouzitl rozilfené
hustety ja kromé foho dalif spolupracujici tabulka VIOC v sektoru 1024. Tate
specifika byvd u jinyeh DOSG, nez DOS 2.5 fedena odlisné. Proto jsou zdzna-
my pofizend s tdmito systémy navzdjem sluéitelns jen v rozsahu jednoduché
hustoty. Struktura tabulky je stejnd jak u jednoduché husioty (3D), tak u
tozdifenéd (ED}, Obé tabulky jsou pouiivany tak, fe byty 1@ ai 127 tabulky v
sekloru 26@ jsou shodné s byty @ az I1T tabulky v sektoru 1040, Byty 118 az
2T v sekloru 104Q jsou jedinou informac! o obsazen! sekiord 944 a% 1@23
protoZe sektor ma jen 128 byte a do sektoru 360, kiery md prvnich 1@ byte
obsazeno jinymi Gdaji, se tato informace ji% nevejda. Systémy, které umoZfuji
pracovat s vice sektory nei 1024, feif potfebu vatii VIOC razné, abvykle
pi.bliall poifebny poéet sektory od sekioru 359 deld (MTDOS),
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3.4.2. 3truxiura vely adresafe soubord

Od sektoru 361 do 368 leZi adresaf soubordl, majici kapacitu 64 vét. Ka3da
véta obsahuje informace o jednom souboru a ma délku 16 byte. Struktura
vély je nasledujici:

I I I e

i status souboru +@
R R e R R I I
| L0 | aq
+--  podet sektord --
H1 | +2
&islo Lo | 3
+-- prvniho sektoru --+
H1 | -4
L N ST B S IR )
i jméno souboru [
- . az
| 8 byte Lova2
| popisna ¢ast jména l +13
- . ai
! (extender) f +15
deo bom pambocmbon bos bosbdanb

status souboru - Lyte @
podéava informasi ¢ tom, v jakém stavu se dany soubor prévé nachazi. Ob-
sah informace se li3f podle toho, zda jde o disketu v jedneduché, nebo rozii-
fené hustoté, resp. zda soubor na disketé v roziifend hustoté pouiiva sekto-
ry z toziifend &asti, t.). sektory s €islem vyiiim neZ 720. PFfi vypisu adresa-
fediskety funkef A v DOS 2.5 jsou tyte soubory oznadeny fpidatymi zavorka-
mi. Vyznam bitd:
bit . dek _hex . M¥ZDAM .o iiecnaas
T 128 $82 soubor je zruisan (5D, ED)
=] 64 $40 pozice v adresari je pouiita pro souber (SD)
5 32 %20 soubor je blokovan proti zapisu
5D, ED)
i 2 §02 Dbit je slale nastaven na I, slouzi k
rozlideni formétu DOS 2.x
2 ! $21 wve spojeni s bitem 6 signalizuje,
Ze ja soubor otevien pro zapis.
(3D, ED)
[e-1i bit 6-@, znamena lo Ze pozice
;2 pouiita prg soubor zasahujici do
oblasti nad sektor 720 (ED).

je-li stavovy byle soubaru nula, 2namend lo e pozice adresdfe nebyla jeité
od nafermatovani disketly pouiita a to je také signdlem konce adresafe. Po-
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drobnéjii vysvétlenti si zasluhuje signalizace stavu souboru v oblasti jedna-
duché a roz¥ifené hustoly. Platny nezablokovany soubor ma status bud $42,
nebo $@3 pokud nékterym sekiorem zasahuje do oblasti ED. Je-li nastaven
bit T, nemuze jiz byt nastaven Z4dny dalii bit. To znamen4d, e zrufeny soubor
ma vidy status $80, af jiZ je umistdn kdekoli . Bit 2 a 5 plati stejné pro soubo-
ry v &asti 5D {1 ED. Rezdily jsou v bitech @ a 6. Platny soubor v oblasti jedno-
duche husioly ma status $42 (nebo $62 je-li blokovan), zatimeo v oblasti
roziifene hustoty ma status $@3 ($23). Soubor atevieny pro zdpis (a regulémné
neuzavieny) ma status $43 bez ohledu na jeho umisténi. Jestlize tedy mame
soubor v oblasti roz&{fené hustoty (ED) ve stavu $@3 a otevieme jej pro
zdpis, dostane status $43. Po Uspéiném uzavieni se status vrdti opat na $@3.
Tento ponékud najadnoznaény a zamotany vyznam bitd vznikl v historickych
souvislostech, kdyZ byl vypracovadvan na podkladé kompatibility s DOS 2.0
systém DOS 2.5.

Poéat sektort - byte 1 a2

Uddvd v uspofaddni dolni - horni byte délku souboru v sektorech. Tento
udaj je jen informativni a objevuje sa ve vypisu obsahu diskety. Pfi &ten{ se
systém fidi{ podtem nalezenych sektord pfi &teni posloupnosti linkovanéheo
formatu. Tento podet je zpravidla stejny jako udaj v adresafi, ale diky rznym
chybam mohou nastat situace, kdy se li¥f a vypis adresdfe-ukazuje faleiné
hodnoty. V tomio pfipadé je nejlépe zkopirovat viechny soubory na nové na-
formétovanou disketu. '

Cislo prvniho sektoru - byte 3 a 4.

Cislo prvniho sektoru souboru v uspofdddni dolni - horni byte. Od tohoto
sekioruzaciné cteni souboru a kaZdy daldi sektor se vypodte z linkovacich in-
formaci (viz 3.3.2.). Konec souboruse signalizuje tim, fe jako &islo nasledujici-
ho sektoru je nula, Takovyto sektor neexistuje protoZe &islovan{ zaZind od
jedniéky. Posledn{ sektor byvéd obvykle kidtky.

Jméno souboru - byty 5 a% 12.
Jméno souboru tveil & znakd v kédu Atascii. (viz 2.2.1@)

Popisnd ¢dst jména - koncovka (extender) - byty 13 a% 15,
Posledn{ tfi byty tvof{ popisnou &4st jména souboru - koncovku.

3.5. Slavba segmeniovaného bindrniho souboru

Binarnim souberem se rozum{ soubor dat, uréeny k zavedeni na uréité mis-
to paméti, MiZe se jednat bud o program ve strojovém kédu, co? je nejéastéd;si
pfipad, ale i o obrdzky, znakové sady nebo jind data. Zde popsanou struktu-
tu pouzivajl viechny existujici diskové opera&ni systémy k zavadani a
spoulténi strojovych pragramd. U poé&itadt Atari se vyskytujf pouze {zv.
absolutnf programy, které mohou fungevat jen v tom misté paméti, pro kte-
16 jsou uréeny. Proto je pfi uschovavani takovychto programt v podobé dis-
ketového souboru tfeba spolu s vilastnim obsahem pamé&ti ulofit i definici



adresové oblasti, do klerd kéd patif. Segment je Gsek kédu, klery se uklada
v souvislé oblasti paméti. Jeho délku jednoznaéné uréuje jeho poddteéni a
koncové adresa. Nenf nutné, aby segment tvofil néjaky logicky nebo vyzna-
movy celek. Délka segmentu je libovolna od @ teoreticky do $FFFF (65536)
byte. Podrobnosti o stavké a pouzivani bindarnich segmentovanych soubord
jsou blidie rozvadeny v 4.1.11,



4. DO 2.5

Diskelovy operaén| systém DOS 2.5 je produkt firmy Atari, Nahrazuje
starii systém DOS 3, ktery se neujal. Je uréen pto diskovou jednotku 1050 a
poditade fady 130XE, zvétfenou pamadl tdchto modeld lze pouzivat jake
RAM-disk. Pracuje samozfejmé i na jinych modelech fady XE a XL, V této
kapilole je podrobny popis funkci DOSu 2.5. Pfitom se pfedpokladaiji zdklad-
niznalosti vespoulténi po&ltade s DOSem apod., které jsou popsany v kapitola
2 na zac¢dletnickdé urovni. Nékteré funkce se {u objevujl znovu, Tentokrat
jsouale popsdny podrobné a do hloubky. Kapitala je rozdélena na &4st popisu-
jfle! menu, &4st vénovanou prdei 5 disketoveu jednotkou v Basicu a &4ast
piiloh obsahujicl informace o pouzivani RAM-disku, sluZebnich programa a
o prizpisobovAn{ parametrd systému,

4.1.Funkee menu DOS 2.5

Vyvoldni menu byle popsdno v kapitole 2, stejné tak zpGsob volby funkel,
Menu nabiz{ 16 funkei:

DISK OPERATING SYSTEM IT VERSION
COPYRIGHT 1984 ATARI CORP.

fA. DPISK DIRECTORY I.FORMAT DISK

B. RUN CARTRIDGE J.DUPLICATE DISK
C.COPY FILE K.BINARY SAVE
D.DELETE FILECS) L.BINARY LOAD

E. RENAME FILE M.RUN AT ADDRESS
F.LOCK FILE N.CREATE MEM.5aV
G. UNLOCK FILE 0.DUPLICATE FILE
H.WRITE DOS FILES P. FORMAT SINGLE

SELECT ITEM OR FOR MENU :

Obr.1¢;: menu DOS 2.5
4.1.1. Vypis adiesdie - RISK DIRECIQRY A

Adresaf je oblast diskety, uchovéavajici informace o soubory jsou na ni
umistény. Funkef A si z néj mateme informace vypsat. Pro kazdy soubor se
vypisuje jméno s koncovkou a délka v sektorech, Lze vypsat cely adresds.
nebo jeho ¢dst, podle zadén{ filtru, Vystup miZe byt na uréené zafizeni nebo
do souboru. Pfi zobrazen!{ vyzvy SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
stiskneme A a RETURN. Na obrazovce se cbjevi dotaz:

DIRECTORY--SEARCH SPEC,LIST FILE?
Tenio dolaz znamend: vypis adresafe--zadej filtr a specifikuj zafizeni (a

soubor), kam bude vypis posldn. Standardni filtr je "D:#»,#", standardni vystup
obrazovkovy editor "E:". Pf{klad zdkladniho vypisu je v odstavel 2.2.6, P¥i
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vypisuadresdfedisket v roziifené hustoté je tfeba upozornit na jednu zvladt-
nost pfi udédvani délky souboru. Celkovy pocet sektord je pfi formdtovani v
toziifené hustoté 1010, ale &isle uddvajici pofet sektart je jen tfimistns.
Cerstvé naformatovana disketa ukdze 999 volnych sektord, to znamena
vice, neZ 999. Pokud by byl na disketé soubor delii, ne: 999 sektord, bude
jeho délka ve vypisu adresdfe jen 999 sektorti. Soubor takové délky sa viak
miZe vyskytnout jen velmi ziidka. Podivejme se na dalif informace, ktaré
nam vypis adresdfe poskytuje:

+DOS SYs @371
«DUP 5YS @42
FILE1 DAT 2@4
<FILE3 DAT»35@
<FILE4 DAT»@22
236 FREE SECTORS

Pied prvnimi dvéma soubary je hvézdiéka kterd znamend, e jsou zamknuty
(blokovany protizapisu).Spidatézdvorky znamenajl, Ze disketa je formédtovina
vroziifenéhustotéataktooznatendsoubory pouzivaji sektory s &fslem vy§iim,
nei 720.Tato skuteénost je podstatna pfi posuzovani kompatibility s ostatnimi
systéemy. Vétiina systédmu jinych firem je s DOS 2.5 slu&itelnd jen v aboru
jednoduchéhustoty, dosektoru&islo 720, Soubory ve ipi&atych zdvorkach pro-
to nebudou ve vypisuadresdfe jinym DOSem vidét anepljde s nimi v takovém
DOSu pracovat. Poviimnéme si, fe oznaceni nezdvisi na valikosti souboru,
Dalif varianty vypisu adresafe se uré{ parametry SEARCH SPEC (filtr pro
vybér souborl) a LIST FILE C zafizeni, ev. soubor, na ktery se obsah vypiie).
Tvorba filtru pro vybér soubord je popsdna v odstavei 2.2 .10. Filtr obvykle
pouZivame pifi hleddn! néjakého uré&itého souboru nebe druhu soubord.

Nejéastéjii poutiti mé vytisk obsahu diskety na tiskdarnu. Na pfikladech si
ukazeme nékteréd moinaosti.

Pi. 1 vypis viech programy s koncovkou .BAS na obrazovku;

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
A (RETURN)
DIRECTORY--SEARCH SPEC,LIST FILE?
*» BAS (RETURN)

Pi.2. vypis obsahu celé diskety na tiskdrnu:
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:

A (RETURN)
DIRECTORY--SEARCH SPEC,LIST FILE?
P

(Carka na zaddlku znamena, #e prvni parametr je vynechan)
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P¥. 3. uloZeni seznamu programd ve strojovém kodu na disketd v jednotce &.
2 do souboru SEZNAM na RAM-disk (&islo 8, vynechané D si DOS doplnid:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
A (RETURN)
DIRECTORY--SEARCH SPEC,LIST FILE?
* COM,8:SEZNAM (RETURN)

(Programy ve strojovém kédu se 2asto oznadujl popisnou &asti ,.COM)
P#. 4. Vypis obsahu diskety v jednotce &islo 2:
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:

A (RETURN)
DIRECTORY--SEARCH SPEC,LIST FILE?
D2:a.x

Pi.5. vypis viech souborl, které majl prvni{ znak jména A, tfeti C a t¥iznako-
vou koncovkou zadinajici na .DA z RAM-disku na tiskarnu:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
A (RETURN)
DIRECTORY--SEARCH SPEC,LIST FILE?
B:A7C#*.DA?.P:

Pi. 6. vypis viech soubort s tiiplsmenovym ndzvem bez kencovky z disku
1 na obrazovku:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
A (RETURN)
DIRECTORY--SEARCH SPEC,LIST FILE?
777 (RETURN)

Pifklady ilustrujl pou2ivan{ standardnich parametrd na misté, kde cely ne-
bo &4sl parametru neuvedeme. Vynechany kad zaf{zeni v SEARCH SPEC se
doplni na "D1:", vynechand &{slo zaf{zeni se doplni jedniékou. V parametru
LIST FILE je standard "E:". Pokud se pokusime vypsal obsah disku, ktery neni
ve formatu DOSu 2.5, mohou nastat tyto pfipady:

+ jde-l1i o novou, nenaformétovanou disketu, nebo o disketu zapsanou ve
dvojitéd huslotd, ozyva se zhruba kazdych pét vtefin pipnuti a po néjaké
dobé se vypiie hldieni o chybé ERROR 144, Disketu je tfeba naformétovat
funkef | nebo P, Majitelé XF551 by se méli nejprve podivat, zda nejde o
disketu ve dvojité hustotd pomoci néklerého z DOSY, které ji umofiuji.

- funkef A nelze pfimo vypisoval adresdf diskety v DOSu 3. [de-li o tenio
piipad, prostudujte popls programu COPY32,COM v odastavel o sluiebnich
programech DOSu 2.5.

- Jde-li o komeréné proedukevanou hru, nebo jiny program ve formdtu BOOT,
uvidime obvykle bud zmél nesmysinych znakd, nebe ndkdy ndazev prog-
ramu a identifikacl vyroboe. Obsah iakovychto disket nelze vypisovat
protoZe jejich uspof ddin{ neodpovidd pravidldm DOSu,
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4.1.2. Pfechod do modulu - RUN CARTRIDGE B

Pokud jako odpovéd na zdkladn{ vyzvu SELECT ITEM OR RETURN FOR
MENU odpovime B a (RETURN), DOS pieda fizen! programu v zdsuvném
modulu, nebo vestavénému Atari Basicu. Je-li Atari Basic vypnut podrfenim
kldvesy OPTION pfi zapnuti po&ftae a neni-li zasunut 24dny modul, vypife
se hldfen{ "NO CARTRIDGE" a zdkladn{ vyzva. Je-li vis v pofadku, obrazovka
se vymaZe a objevi se ohldfen{ modulu. V pfipadé Atari Basicu je to vyzva
READY, u Assembleru/Editoru vyzva EDIT a podobné.

Upozornéni: Pokud nemdte na diskeié zaloZen soubor MEM.SAV, je pfechodem
z modulu do DOSu jakykoliv program kiery se nachazel v paméti ztracen.
U modelu 13@0XE se soubor MEM.SAV zakldd4 automaticky na RAM-disku D8 .
Pfiginou ztraty je skuteénost, e pamélova oblast nad rezidentn{ &asti DOSu
pouZivd modul i soubor DUP.SYS, kiery je pfi pfechodu do DOSu naéitdn a
ktery realizuje funkce diskovéha menu. Pokud pracujeme s modulem, je tato
Gdst paméti pouivdna pro uklddéani programi se kterymi prdvé pracujeme,

Toto sdileni pamétové oblasti umoifiuje ponechat uzivateli véti{ pamélovy
prostor.

Pfiklad: SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
B (RETURN)

Pokud existuje soubor MEM.SAV, oblast paméti kterou by narudil DUP.SYS se
pfi pfechodu do DOSu uloZ{ do tohoto souboru a teprve poté je na&ten a
spuitén DUP.SYS. Pfi pfechodu do modulu funkei B se nejprve obsah porufe-
né ¢asti paméti obnovi, Poté se pfedd fizeni modulu. Proto mame v paméti
program tak, jak jsme jej pfed pfechodem do DOSu opustili. Nékteré funkce
menu viak za uréitych okolnost! poruii daléi{ oblast paméti, &¢im3 se MEM.SAV
zneplatni. Podrobnaosti viz funkce N, C, O a ]J. Funkce B 5 variantou platnosti
MEM.SAV pfedpoklada, 2e v jednotce 1 je stdle tatdZ disketa, na kterou byla
ulozena pamél pfi pfechodu z modulu. U 13@ XE je MEM.SAV ulofen na RAM-
disku, ktery jakzndmonelze vyménit, takie pfedpoklad je splnén automaticky.

4.1.3. Kopliovan{ soubord - COPY FILE <

Funkce C se pouii{va ke kopirovan{ soubord z jednoho zaiizen{ na jiné
zafizeni (z jedné diskové jednotky na druhou, do RAM-disku, na tiskdrnu, na
obrazovku), nebo na stejnou diskovou jednotku pod jinym jménem. Ke koplro-
vani souboru z jedné diskety na jinou pomoc{ jedné jednotky pouZijte funkeci
0.

Povel COPY FILE vyzaduje zaddni dvou parametrd FROM a TO, tedy
uréeni{ co chceme kopirovat a kam to chceme kopirovat, Prvni parametr
byva specifikace souboru a mtfe obsahovat i vybérovy filtr. Filtr umoz-
fuje velmi pohodlné kopirovat skupinu soubord z jedné jednotky na druhou.
(viz piiklad &). Vyjimkou jsou soubory s popisnou &astf .5YS a soubor AUTO-
RUN.SYS. Tyto soubory se nezkopirujl, i kdyZ jsou filtrem vybrdny a musi se
kopirovat zvlail jmenovita.

Diuhy parametr miZe obsahovat volbu "/A" (append), kterd umoZiiuje
pfipojit prvni soubor z parametru FROM za druhy soubor, uvedeny v pa-
rametru TO, Oba parametry mus{ obsahovat platnou speaeifikaci souboru, po-
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kud se jednd o data z jiného zafizeni, ne# disketové jednotky &islo 1 . je nat-
no psdt i kéd zafizeni. U sekvené&nich zafizeni (tiskdrna, obrazovka) neni
nutne uvadét jméno souboru (viz piiklady 3,5, 6). Povel COPY FILE se také
tasto pouiivé k vytvofen! kopie nékterého souboru na stejné diskets pod
jinym jménem, pfi¢em? se jména mohou li¥it bud 4plné, nebo jen koncovkou,
Pousitim volby "/A" muZeme také sklddat jednotlivé segmenty strojového
programu do segmeniovaného bindrniho souboru. Pfi spojovian{ socuberd
volbeu append se druhy soubo: pfipojuje bezprostiedné za prvni a vyuziva
i difve neobsazeného mista krdtkého sektoru na kenci prvniho scuboru (viz
3.3.2 ). Proto mbGZe byt vznikly soubor krati{, nei souget délek soubord,
7 nichZ vznikl. Pokud chceme kopfrovat a mame na disketd plainy soubor
MEM.5AV, objevi se ndm po zadan{ a odesldni parametrd (RETURN)srm dotaz:

TYPE "Y" IF OK TO USE PROGRAM AREA.
CAUTION: A "Y" INVALIDATES MEM.SAV

DOS se ptd, zda mate jako pamél pro kopirovani pouZit i oblast, kierd neni
uschovana v souboru MEM.SAV. Pokud odpovime ano-Y, kopirovani bude
probihat normdlni rychlost!, ale soubor MEM.SAV iz nebude platny a pfi
néslednérm pfechodu do modulu bude obsah programové pamati ztracen, Od-
povime-li ne-N, DOS pouzije ke koplrovani jen malou pamét v oblasti uscho-
vdvané do MEM.SAV. Tim je kopfrovdni e mnoho pomalejil, ale ohsah pa-
méti a soubor MEM.SAV zistane platny, Po navratu do modulu najdeme svij
program zachovan.

Upozornéni:

Naspojujte dohromady tokenizované programy Basicu (viz 4.2.1.), t.j. pragra-
my., ulofend povelem SAVE. Katdy tokenizovany program mda svou viastni
tabulku symbelld a naéte se jen prvni z nich. Spojovat lze programy, ulofené
povelem LIST, nebo strojové programy vytvofené nékterym piekladadem as-
sembleru. U programa Basicu ulofenyeh povelem LIST je nutno poé&itat s tim,
Ze pokud jsou v obou programech fadky steiného &isla, iadky z druhého
programu nahradil fddky z prvniho.

Fi.1: Kople DOSEX.BAS z D1 na 2.

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
c (RETURN)

COPY--FROM, TO?Y

DOSEX BAS,Z:DOSEX . BAS (RETURN)

Pi.2; Bezpednastnl kopie souboru na stejrnou disketu;

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENI;
[ (RETURN)

COPY...FROM,TOD?7
DOSEX . BAS DOSEX.BAK



Pr.3: Vypis programu na abrazovku:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
C (RETURN)

COPY__FROM,TO?

DOSEX.LST,E: (RETURN)

Pf.4: Kopie souboru z obrazovky do diskevého souboru TEMP.DAT. To, co
napifeme na cbrazovku se ulo2i. Zadavani dat ukon&ime znakem (CTRL) - 3.

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
c (RETURN)

COPY_...FROM,TO?

E:, TEMP.DAT (RETURN)

{obrazovka ze vymaie a kurzor se objevi v levém hornim rehu), Napiite:

PETR (RETURN)
PAVEL (RETURN)
HONZA (RETURN)
KONEC (RETURN)
(CTRL - 3

Mi.5: Vypis programu PROG.LET pa tiskarnu:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
C (RETURN)

COPY__ _FROM.TO?

D:PROG.LST,P: (RETURN)

Poznamka: Timto zplusobem lze vypisovat jen programy, uloZené povelem

LIST. Tckenizované programy, uklddané povelem SAVE lze v &itelné formé
vypsat jen pomoc{ Basicu (viz 4.2.1).

Pi.6:Kopiruje viechny soubory zD1inaD2 vyima soubori s koncovkou " .5Y5":
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
C (RETURN)
COPY_._FROM,TO?
#. ¢ D2: (RETURN)
(Poviimnéte si, Ze adkoliv jaou fillrem vybrany viechny soubery, nezkopiruijf
se systémové soubory DOCS.5Y5, DUP.5YS a soubor AUTORUN.SYS. AUTO-

RUN.SYS se mus! koplrovat samostaind, DOS.3YS a DUP.SYS se nakopiruji, ale
pefizujl se funke! H)

Pi.T: Pifipojeni PROGZ k souboru PROG1 .na B

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
¢ (RETURN)

COPY. _FROM,TO?

PROG2Z,PROGI/A
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4.1.4. Rufen{ soubord - DELETE FILES D

Tato funk=s umneifiuje ruien{ jednoho, neko vice soubord. Zruieny soubaor
je v adresari oznaéen jako zrufeny (viz 3.4.2). Pro uréen{ skupiny rufenych
soubort lze pouiit filtr. Pfed rufenim kaZdého souboru se poZaduje potvrzeni
akce, coZ ndm moZnost zménit minéni, nebo ze skupiny vybrané filtrem
zrudit jen nékteré soubory. Poiadavek verifikace lze potlagit volbou "/N".
Tim se rufeni urychli, ale nemame fanci napravit eventuelni chybu. Socubar,
ktery rulime, nesmi byt blokovdn proti zdpisu, jinak se objev{ chyba ERROR
167, Zrudime-li néktery soubor omylem. existuje cesta k nédpravé v piipadé,
%e jsme mezitim na disketu nic nezapsali. Postup je uveden v odstavci 4.4.2.
u slufebniho programu DISKFIX.COM.

Pi.l: Rudeni viech souborlt zad¢inajicich na "REM" s popisnou é&asti ".BAS”
¢ potvrzavanim rueni kazdého souboru:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
D (RETURN)

DELETE FILE SPEC

DZ:REM¢.BAS (RETURN)

TYPE "Y" TO DELETE . ..

REMI1.BAS?

Y (RETURN)

REMBAA BAS?

Y (RETURN)

Pf.2: Zrudeni jednoho souboru z potvrzenim:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
D (RETURN)

DELETE FILE SPEC

TEMP.DAT (RETURN)

TYPE "Y" TO DELETE . . .

TEMP.DAT?

Y (RETURN)

i 3 Zruden! souboru bez potvrzeni :

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
D (RETURN)

DELETE FILE SPEC

DOSEX.BAS/N (RETURN)

Pf.4: zrufeni viech soubort na disketé (i s ».5Y5 a AUTORUN.S5YS):

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:

D (RETURN)

DELETE FILE SPEC

. a/N
Potvrzovénl akce se provad( plsmenem Y, pokud souhlasime, nebo &imkoliv
jinym pokud nesouhlasime, Proto je nejkrati{ jako zapornou odpovéd pouti-
vat samotny (RETURN).
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4.1.5 . Pieimenovani soubor - RENAME FILE E

Tato funkce umoZfiuje zmanit jméno jednohe nebs vice saubori. Zadavaji
s dva parametry. OLD NAME &ili staré jmméno a NEW NAME neboli nové
jméno. Parametr OLD NAME mus{ byt Gplné jméno (pokud vynechiame kéd
diskové jednatky, doplni se jako obvykle "D1:"). NEW NAME nesmi obsahovat
kod zafizeni, protofe ten je jiz uréen v OLD NAME a soubor zastava na mistd
a jen zméni jméno. Pokud se ve starém jméné pouiije iiltr pra piejmenovani
skupiny souborl, musi byt hvézdidky a otazniky v minimalné stejném poétu
a na stejnych mistech i ve jméné novém. Nejndzornéjil bude piiklad:

platné zadani: TEST , NEW
TEST.» NEW.»
* DAT,» BAK
171 %178
TEST3.DAT,FILE?.+
TEST3.DAT,FILE=.»

neplatné zadani: TEST.*+ NEW
TEST? NEW
TEST#.771, TEST3.772

Poznamenejme, ze ve filtru pro nové jménc muze byt hvézdidéek a otaz-
nikd vice, nei ve jméné starém. V takoveém pfipadé se piisluing znaky kopiru-
jt beze zmény ze starého jména. Tuto moZnost ukazuil posledni dva platné
zadani. Stejného vysledku by se dosdhlo vyrazem TEST3 .DAT.FILE.DAT.

Pamatujme.Zekaidé jménonadisketd musi byt jednoznaéné. Pakud prfejme-
novavame soubor jake jednotlivy, miZeme jako nové jméno zadat cokoliv,
véeind jméne jiZ existujiciho na stejné disketéd. Pokud se takovito chyba
stane, dostaneme se do prekérni situacse, protoie DOS pfi operaci se skupinau
souborlt vybere samozfejmé oba tlejné pajmenované soubory. S obéma soubo-
1y souéasné pracuje take pri ruseni, biekovan: a ndblokavavani skupiny (T,
F. G). Pomocl si lze opéinym pfejmenovanim. Pokud jsou na disketd dva,
nebo vice soubord stejného jména, je pfejmenovan prvni z nich. Kromé toho
lze také pfejmencvat soubory pomoc! sluzebniho programu DISKFIX.COM.
4.1.6. Blokovan{ fzeroknut{) soubory : LOCK FILE F

ToutofunkeimiZeme zablokovat jednotlivé soubary i skupiny. Do blokava-
ného souboru nelze zapisavat, pfipojovat k nému jiné scuhory, pfejmenovat
ho ani zruiit, Pokus o akei tohote druhu kon&l chybou ERROR 147. Pomoct
filtru 1ze zamknout skupinu soubord. Blokovany soubor je ve vypisu adresife
diskety cznaéen hvézdidkou pied jménem, (Tato hvézdicka nemd nic spalaé-
ného s hvézdigkau ve filtru).
Pozor:Blokovani nechrédn{ soubor pfed vymazanim pfi formatovani diskaty!

o o Blokujeme scubor DO5.3YS na jednoice &fslo 1:
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
F (RETURN)
WHAT FILE TO LOCK?
DOS.SYS (RETURN)
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Pi.2: Zamknuti viech programd v Basicu - majl koncovku BAS:
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
F (RETURN)
WHAT FILE TO LOCK?
Di:* BAS (RETURN)

Pf.3: Blokovéani viech soubord zaéinajicich na T na disku 1:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENLU:
F (RETURN)

WHAT FILE TO LOCK?

Te.x (RETURN)

Pi .4: Blokovani viech souberd na RAM-disku D8:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
F (RETURN)

WHAT FILE TO LOCK?

DB8:+.#+ (RETURN)

4.1.7. Uvolnéni (odemknuti) souboru - UNLOCK FILE (=

Touto funkeci miZeme uvolnit soubory, zamknuté funkeci F. Po provedeni
funkce zmizi{ hvézdicka pfed jménem blokovaného souboru ve vypisu adre-
safe .1 u této funkce lze pouiit filtr pro wvybér uveolnovanych soubord.

5 o G Odemkneme soubor DOS.SYS na jednotece &fslo 1:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
G (RETURN)

WHAT FILE TO UNLOCK?

DOS.SYS (RETURM)

Pi.2: Uvolnén{ viech programd v Basicu - majl popisnou &ast .BAS:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
G (RETURN)

WHAT FILE TO UNLOCK?

D1:+ . BAS (RETURN)

Pi.3: Uvolnéni viech soubord za&inajlelich na T na disku 1:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
G (RETURN)

WHAT FILE TO UNLOCK?

Te.» (RETURN)

4.1.8. Instalace DOSu : WRITE DOS FILES H

Jak jsme ji% fikali v odstavei o kopirovani soubori, nelze soubory DOS.SYS
a DUP.SYS pfendiet na jinou disketu kepirovanim. Proto je k jejich vyivoreni
uréena specialni funkce H. Tato funkce se pouiivéa jednak k zaloZien{ DOSu
na nové prazdné disketé, jednak ji 1ze uloZit na disketu aktudlni stav DOSu
po modifikaci (viz 4.3.4, 4.3.58), Po zapsdni obou soubord se vypide zdkladni
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vyzva SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU. Disketa nesmi{ byt chranéna
nalepkou proti zdpisu a pokud se soubory ukladaji na disketu, na ktaré jiz
jsou soubety DOSu zapsdny, nesmi byt blokovény.

B SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU:
H (RETURN)
DRIVE TO WRITE DOS FILES TO?
I (RETURN?
TYPE "Y" TO WRITE DOS FILES TO DPIVE 1,
Y (RETURN)
WRITING NEW DOS FILES

Zapis soubord DOSu je pfedehazen bezpeénostnim dotazem. Pokud odpovime
"Y", soubory se zapiii.

4.1.9 Formdtovani : FEORMAT DISK 1

Tato funkce se pouzivd k forméatovdni diskety v roziifené hustolé, Lze ji
pouzit jak u jednotky 1250, tak u XF551, Podrobné je formatovani probrdno
v odstavei 2.2.9, Prazdnd disketa obsahuje 121Q volnych sektora, které se ve
vypisu objevujl jako 999« sektoruy, :
Vystraha: Formatovani diskety vymake vidy viechny soubory. ktere se na
disketd nachézely!

4.1.10. Duplikovan! disket - DUPLICATE DRISK ]

Tato funkee se pouiivé ke zhotoven! pfesné kopie diskety ve formitu
DOSu. Nelze jl duplikovat diskety s programy ve formatu BOOT (viz 3.3.1.)
a fireran{ origindly, chranéné proti kopirovani, Duplikaéni proces problha
sakior po sekloru asoubory, pfenesend na cilovou disketu jstou i umistény na
stejnych mistech. Duplikevani byle velmi podrobnéd vysvétleno v odstavei
2.2.7.

4.1.11. Uklddanl usekd paméli - BINARY SAVE [

Pozndmbka: Tato funkee nent urdena pro zadateéniky. K jejimu pachopent
je {feba zndt hexadecimalni ¢{selnou soustavu a mit uréité znalosti o strojo-
vém kodu a obsazenl paméti poéitace,

Funkeil K lze uloiit do souboru na disketu obsah vymezend &dstl pamaeéti.
Soubor md standardn{ bindrn{ format (viz 3.5), Parametry pro tuto funkei
jsou hexadecimalni &isla, pfed kterd se v tomnto pfipadé nepiie znak dolar.
Udavame tyta hodnoty: START, END a nepovinné INIT a RUN, Pomac{ hodnal
START a END uddvdme Gsek paméti, ktery se md uloZit, hodnoty INIT a RUN
umoznujl definovat rozbéhové a inicializaé¢ni adresy tak, Ze se uloieny
program po zavedeni automaticky spusti, Uzivatael ma plnou odpovédnost za
spravnost zadanych parametrd,

PE, 1 Do souboru BINFIL.OB] uloZzime obsah paméti JCQ0 ai 5BFF:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

K (RETURN)

SAVE--GIVE FILE,START,END(,INIT RUN)
BINFIL.OBJ,3C00 5BFF (RETURN)
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V tomto pfikladu se nepouzivd ani INIT, ani RUN. Proto pravdépodebné nepaj-
de o program, ale o data, jako je znakovad sada, obrédzek a podobné. BINFIL.OB]
je jméno souboru, do néhoZ se data uloZf.

Viechny binarni segmentované soubery, al jiz byly vyivofeny pfekla-
da¢em assembleru, nebo funkci K, majf stejnou strukturu. Na zad4tku souboru
je festibytovda hlavidka, jejiZ priklad je vypsan v tabulce. Snadna v ni najde-
me potdtesini a koneé&nou adresu:

Shyledek hax.. i) ROB cvsinsaaanasins

1 255 FF 1identifikaéni kéd binarniho soubaru

2 255 FF )

3 @ @  potateéni adresa - dolni byte

4 6@  3C - horn{ byte

) 255 FF koncové adresa - doini byte

é 71 5B - horni byte
déle obsahuje segment 8172 (dekadicky]
byte dat.

Dva nepeovinné parametry RUN a INIT ddvaji moZnost automatického spudta-
nf strojového programu po zavedeni do pamaéti. Soubor, ktery uziva tyto dveé
adresy se také oznaduje jake "load-and-go”, t.j. "na¢teni-a-rozbéh”. Souborz,
ktery nemd Z4dnou z tdchto dvou adres, se jen zavedes, jde o typ "load". Pro-
gram uloZeny timto zplsobem lze rozbéhnout funke!f "M". Musime k tomu ov-
fem znd! adresu, na kteréd zadina.

Vieobecné fedeno, RUN specifikuje bod programu, na ktery se ma prejit
poté, co je cely program nacéten do RAM, t.j. po nalszen{ konce souboru.
Pokud jde o sioZeny soubo: (soubor, ktery se skldd4 ze segmentu dat a z dvou
segmentd, definujicich RUN a INIT, se nepokldd4d pro jednoduchost za sloie-
ny), muie byt platna jen jedna adresa RUN. Pokud ma vice sagmentld deiine-
vanou adresu RUN plati ta, kterd byla definovana naposled.

Je-li definovana inicializaéni adresa, pfeda se f{zen! na adresu na kterou
ukazuje okamzité po naéteni definujiciho segmeantu a dotyény Usek programu
se spusti instrukel [SR. To plati | u souboru slofenédho z nékolika segmentd
typu"load-and-go", tedy kdyimé kazdy definovdnusvou vlastni inicializaéni
adresu. V tomto pifipadé se kazdy segment s definavanou INIT adresou spusti,
jakmilsse adresanadte. Kafdy segment ss zavede a spust! dif fve, neZ nésledu-
jiel. Vykonanf uréené edresou v sagmentu INIT se v kazdém pfipadé provede
dfive,neirozhéh uréeny startovaci adresou RUN. Soubory vytvolfené Assemb-
lar/Edilorem, nebojinym kompildlarem assarableru mohou pouzivat pro auto-
maticky rozbah také inicializa&ni a startovaci adresy, K tomu je {feba nasta-
vit v pfisluiném misté adresovy &ita& na odpovidajici adresu (RUN-$2EQ,
INIT-$2E2) a uloZit do nl pfisluinou hodnotu. Pfi stavbé automaticky spouité-
nyeh programd musime mit na paméti nékolik fakta:

« INIT adresa se pouiije vidy diive, nei adresa RUN.

- Program, konéict instrukef RTS preda vidy fizeni DOSu.

- Kafdy segment kédu, ktery se spoubti adresou INIT musi konéit instrukri
RTE, pakud se majl zavést i segmenty, ndsledujici za nim.
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- Béhem zavadén{ sloZeného segmentovandho bindrniho souboru je otavien
kanal 1, ktery je ke cteni zavadénaho programu pouZivén. Segmenty
spoulténé adresou INIT b8hem zavadéciho procesu nemajf proto kanél 1 k
dispozici a nesmi{ jej nijak naruiit, jinak se zavadéci proces zhrout{,

Pfiklad kostry programu s definovanymi adresami RUN a INIT:

WFiktivni program zaéinéd na adrese $2000
» nejprve deklarace konstant

RUN - $02E0 y Tozbéhov4 adresa

INIT - $@2E2 y inicializa&ni adresa
*- RUN 1 definicea RUN mtzZe byt kdekoli
WQRD START
- $2000 1 poéateén! adresa programu

START - L]

zde zaéina vlastni program

INIT! LDA =0 + zadatek bloku pro inicializaci
STA 559 y miuZe tfeba vypinat obraz
RTS
. INIT
.WORD INIT1
= $5000
INIT2 LDX #$20
LDA =12
STA $342.%

konec bloku

dalsi inicializaéni blok
tfeba zavira kanal 2

ISR $E456
RTS

- INIT
.WORD INIT2
.END

Naéitdaniaspuiténi programu by probihalo takto: Nejprve se definuje rozbého-
vd adresa RUN. Ta se ale zatim jen ulofi. Poté se naé&te télo programu. Pro
Jeho rozbéhnutl pfipravuji podminky segmenty INIT] a INIT2, Nejprve se
na&te INITI. Potom je definovana jeho spouitéci adresa jako INIT, tak#e na&itani
se pferuil a provede se podptogram INIT], ProtoZe na jeho konci je instruk-
ce RTS, pokraguje na&itdni segmentem INIT2, ktery mé rovnéi definovanou
adresu INIT a je tedy po jejlm naéten! spulitén, INIT2 také koné&{ instruke{ RTS.
DOS choe tedy pokratovat v zavadén{ dalif dsti. Ta ale jiZ neexistuje a je na-
lezen konec souboru. DOS proto pfedd f{zeni na adresu, definovanou jake RUN,
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Ukldddni paméti s voliteinymi parametry

Adresy RUN a INIT lze definoval nejen v programovém kodu, ale i pomeci
funkce "K" v menu. Pfedpoklddejme, Ze mdme pfelofeny program v assemble-
ru, ktery le#{ v paméti od $4200 do $4FFF a potfebuje mil pfed spuitédnim na-
plnéncu datovou oblast. Naplnéni pravede inicializaéni{ podprogram, ktery
je v paméti od $40@0Q fo $41FF. Budeme pfi tom pfedpokladat, fe oba progra-
my pudou uloZeny za sebou do soubaru PROG.0B], e jde o vykonatelné
programy, konéici instrukct RTS a fe soubor je jiz v paméti naéten.

Pi.2; SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
K (RETURN)
SAVE--GIVE FILE,START.END(,INIT ,RUN)
FROG.GEJ ,4000,4FFF,4000,4200 (RETURM

Fii naZitan{ takto vytvofeného souboru do paméti funkci! "L* bude priubéh
déjt takovyto:

1. Oblast pam#ii od $4002 do $4FFF se naplni programer.

Z. Adresa INIT ($40G@) se ulo?{ do pamdti na adresy $2E2, $2E3.
3. Vykond se inicializadnf program od $42@@ do $41FF.

4. Adresa RUN ($420@) se ulo?{ na adresy $2EQ, $2E1.

5

. Spustf se hlavnl program a pob&#i, dokud se nsproveds instiukcae RTS, ne-
bo se nastiskne (RESET).

Fokud je soubor slnien z vice segmentd, je situace komplikovanéjil a zdlezi
na pafadi, v jakém byly jednotlivé segmeaenty spoiovany. Nasledujic! odsta-
vac ukazuje 1azné pfipady, vzniklé pfipojovanim seubo: .

Hiruktura sloZenédho bindrniho souboru

Nez zadéname vysvatlovatl pfiklady, podivejme se na strakturu slcieného
spubora. Jesiofenznékolikajedneduchycehbindrnichsaoubordsinfenyahdohro-
ady. 3oubory miieme sklddat dvojim zpiisobem, z ného# plynou dva moiné
Frvnit je vytviden funbel © - COPY FILE a vyinaduje se tifm, #e kai-
da agst mna na zadaiku hlavigku bindrnihe secvboru. Tento format nelze za-
vadal do paméti Assemmbler/Editorem, ale lze jej spoufidt funkci L v DOSu,
Lruby format se vyivofi postupniym spojovanim soubord funkci K. Tento
furind! md hlaviiku pindwinifho souboru jen na zaddiku a lze jej nacitat jak
Aszamblerem, tak funkel L. V obeu pliipadech s¢ {unkce provdadi s paramet-
tem /fA" Tedy faorma! COPY ma hlavidku na zadatku kazdého segmentu,
formdt BIMARY SAVE jen na zaéatky,

Sledujms prabéh uddlosti pfi zavdaden! tizné spojenych soubord s 10zné
dafirovanymi adresami INIT a RUN. Pro lapif pochopeni si pfadstavuiia, ze
programovyy segment s adresami RUN a INIT tvofi! jeden celek,

formaty.

Lo e Piedpoklddeime tii snubory, kaidy m4 definovanou adra:u RUN,
iadoy adrasu INIT. Pi{klad ukaxzuje jeden z mofnych zpliokd, juk ty'lo souba-
ry zaloZil (pfedpokldddme, £s programy jsou v paméti a Ze axistile plainy
WEM.3A V)
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SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

K  (RETURN)

SAVE--GIVE FILE,START,END(,INIT,RUN}
PART1.0BJ,2000,21FF,, 2000 (RETURN)

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

K (RETURN)

SAVE--GIVE FILE.START.END( INIT ,RUN}
PART2.0B],2200,23FF,, 2200 C(RETURMN)

atd.

Viechny tfi soubory, vylvolené stejnym zplsobem jake scubor PARTI lze
spojit funkef COPY nebo funkel "K”, obé s parametrem “/A". Pfedpakiddejme,
te jsouspojeny zasebou v pofadi PART], PARTZ, PARTE Pii zavadén] vysled-
ného roubory bude sled uddlostl naaledujict:

«PARTI 58 nadte, ale nespust! (nama INIT)

. Adresa RUN pro PART! se ulozi do $2E®@ a $2E1.

. PARTY se nadte, ale nespust! (nem4 [NLT)

. Adresa RUN pro PART2 ge uloi( do $2E® & $2E1 u pleplie adresu pro PARTI.
PADRTS sa naéte, ale naspust! (nema INIT)

. Adresa RUN pro PART3 se ulo2f do $2E@ a $2E] a pfepiie adresu pto PARTZ
. ProtoZe jsme na konei souboru, spudti se program ad plainé adresy RUN,
coi je adress pro PANTI, kterd se uloZila naposled.

= O s LBy e

Pi.4; Méjms tf{sagmentovy soubor (segmenty definujic! adresy chdpe-
me juko souddst programavého segmentu) BIGFIL .OB]. Pfedpoklddajme, 2 se
kafdy segment ukladd do jiné Sdsti paméti a fe:

SEG).OB] mA adres INIT a nema RUN

SEGF2.0B] remd ani RUN, ani INIT

SEGLOB] mé svou INIT adresu, a RUN pro 80G2.0B]
poiadi segroantd v scuboru js 3EG)1, SEQI & SEGE

o

wabery spojime do BUZFIL.GB], PEL jeho élen! se dije toto:

. Nudte ve SE5).0B]

AEGIOB] se spusil od své adresy INIT.

«Nadle 58 SEGZ.OF]

CBEGIOB] s nadle za SEG1.0B],

(BEGY. OB] saspusti od sve adresy INIT

. BEGLOB] 30 spustl od adresy HUN, dafinovane v SEGI.OHR].

A LD R

(s 3

Pt 8 Konverze existujlolhn souboru typu "lved” na typ “load-and-go”,
t.i. ofidédn{ defirics startovacich adras:

Tuto axcl lze praovdst nactenim aouboru do paméti a ulcienim pod novym
jmansem funke: "K", To ale mdie zpliahii problémy, pekud jsme zapomndll
adrety, na kteryca jescubor v pam#ti ulofen, nebo kdy# ju sloen z vice seg-
mentl. Pokud se segmentv pfakiyvajl, L. pfadahozi segment je po vy-
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konani pfemazan nésledujicim, je fento pastup zcela vylouéen. Pokud se
segmenty sice nepfekiyvajl, ale neleZ{ v paméti vedle sebe, je vysledny sou-
bor delfi, nez pavedni. Proto ja lepi{ zvolit postup, ktery ukéie pifiklad 5,
kde piiddme k programu rozbéhovou adressu RUN 4082 hexadecimalné a
umoinime tim automatické spuiténi. O programu nemusime kromé startovaci
adresy niec védat,

V piikladuse pouiivéa uréity trik, Ksouboru pfiddme jednabytovy segment
umistény do adresove oblasti ROM operaéniho systéinu se stejnou rozbéha-
vau adresou, jako ndi soubor, ProtoZe pfidany jednobytovy segment je ukla-
dén do oblasti ROM, kterou nelze pfepsat, nemiie se zavedenim nadbytecne-
ho bytu nie poruiit. Definovand adresa RUN u nového segmentu je sfejna,
jako u programu a je zavedena nakonec, Proto plat!{ pro cely soubor.

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

K (RETURN)

SAVE--GIVE FILE,START,END(INIT RUN)
LOADFIL.OB]J/A FF0Q,FF00 4000

4.1.12. Na&ildn{ bindrnich soubort = BINARY LOADR L

Tato funkce umoifnuje zavést do paméti bindrn{ soubor a pokud m4é defino-
vanou nékterou z rozbéhovych adres, spusti jej po zavedeni, Z toho vyplyva,
Ze se musi jednat o program ve strojovém kédu. Jinymi slovy, funkel "L" lze
spoubtét strojové programy, nebo je jen zavadét do paméti podle volby
parametru, Pou#{vd se ke spouitédn{ siufebnich programt DOSu 2.5, které
jsou popsdny v kapitole 4.4. Spouitdt lze jak soubory, vytvofené funkei K,
tak soubory vytvorend pfekladadem assembleru, Pokud mé zavddény soubor
definovanou spouitéc! adresu RUN, nebo inicializaéni adresu INIT, provadi se
pii na&itani podle tdchto adres inicializace a spuiténi{. Podrobnosti viz 4.1.11,
a 3.5. Pokud za jméno soubotu uvedeme volbu "/N", soubor se zavede do
paméti, ale adresy INIT i RUN se ignoruji a program se nespusi{. Miieme jej
spustit ru&nd funkei "M", nebo jej ponechat v paméti a dale s nim pracovat.

Pf. 1: Pfiklad ukazuje nadlen! programu do paméti s ignorovénim spoudtéci
a inicializa&ni adresy:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

L (RETURN)

LOAD FROM WHAT FILE?

MYFILE.OBJ/N (RETURN)

Pou#it!{ funkece "L" bez volby "/N" ukazuje pfiklad 2. Ffedpoklddime, Ze sou-
bor m4 startovac{ adresu, proto se po na&teni spusti:

Pf. 2: SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
L (RETURN)
LOAD FROM WHAT FILE?
BINFIL.OBJ (RETURN)

Ve tfetim pfikladu se pfedpoklddd, Ze soubor nemd definovanou ani adresu
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RUN, ani INIT. Preto se nerozbéhne ari kdy# nepouzZijeme volbu “/N".

PT.3: SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
L (RETURN)
LOAD FROM WHAT FILE?Y
NORUN.OBJ (RETURN)
nadten! programu
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

4.1.13 5kok na adresu - RUN AT ADDRESS nM
Pozndmka: Tato funkce neni uréena pro zagateéniky.

Funkei M muZema spustit jakykoliv stiojovy prougram, nachazejicl se v
pemati poéitade, napfiklad naéteny funkef L. K pouziti funkea M jo tfeba
védat, kde zadina prograrn, ktery spouftims. Kromé toho lze v nékterych
piipadech touto funkci restartovat program, z nédhoi jsme pfeili do DOSJu.

Pr. 1: Odstartujeme program, kiery jsme pfedtim zavedli funkef L. Program
nemd startovaci adresu a za&ina na $30QQ:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
M (RETURN)

RUN FROM WHAT ADDRESS?Y

3000 (RETURN)

Pf.2: V Turbo Basicu jsme preili povelem DOS du menu. Abychom nemuseli
cely Turbo Basic {ma pfas 140 sektord) naéitat znovu, pamiZemsa si skokem:

SELECT ITEM OR RETURM FOR MENU
M (RETURN)

RUN FROM WHAT ADDRESS?

2080 (RETURN)

Pozor: Tuto fintu lze pouiit jen tehdy, kdyZ mdme platny soubor MEM.S5AV
Cviz 4.1.14). Nejpraktiétdjii je na iJ@XE. nebo na modelech s 1ozélfenou
paméii,

Fi.3: Ukezuje zpusceb vynuceni studendho startu poéitade:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
M (RETURN)

RUN FROM WHAT ADDRESS?

E477 (RETURN)

(nasladuje studeny starl, ekvivalent vyprutli a zapnut! po&itage)

V menu DOSu takto udetfime po&itad proudovyeh rézd pri zapindn{, pakud
potfebujeme "prelddovat”.

4.1.14. Zalogeni MEM.SAY - CREATE MEMSAY N
Tato lunkce zaleif soubor MEM.SAV, do kierdho se uschovivé ohsah dolnd

casti uzivatelsks paméli piikafdém piechodu do menu DOSu, Fii pofadavku

na pfechod da DOSu (obvykle povelam DOS) se nejprve ulo#l obsah Sasti



paméti, ktera bude pozdéji pfemazéna programerm DUP.SYS. Do MEM.SAV se
uloz{ momentalni gbsah RAM, ai ji se jednd o program Basicu, nebo o strojovy
program. Po vykondni potfebnych akei v menu se pfi pfechodu zpél nejprve
ze souboryu MEM.SAV obnevi{ obsah paméti na stav pfed voldnim DOSu. Tc
viak plat! jen potud, pokud ahsah MEM.SAV nezneplatnime.

MEM .5AV sezneplatni, pokud pii funkeich C, © a] odpovime "Y* na dotaz:

TYPE "Y" IF OK TO USE PROGRAM AREA.
CAUTION: A "Y" INVALIDATES MEM.SAV

ZaloZzen{ MEM.SAV probiha takia:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
N (RETURN)

TYPE "Y" TO CREATE MEM.SAV

33 (RETURN)

Pokud zvolite tuto funkei, a na disketd jiZ soubor MEM.SAV je. vypiie se o
tom oznament MEM.SAV FILE ALREADY EXISTS.

Vyznam souboru MEM.SAV

Do tohoto souboru se uschovdva obsah paméti RAM. Soubor ma délku 45
sektord a musi byt na disketd v jednotce &islo 1. (pozor: u modelu 13@XE se au-
tomaticky zakldda MEM.SAV v RAM-disku D8). Kdy# je tento soubor na diske-
tépritoman uklddasedonédjohsah té oblasti paméti, kterou pfepisuje DUP.SYS,
Tim se provede viastnd vyména obsahu paméti, KdyZ potom pfeddme fizeni
zpét do modulu, obsah paméti se opét obnovi z MEM.SAV, neboli se obsah
"pfepne” zpdtky. Pokud pracujele v Basicu a poifebujete pfejit do menu,
nemusite pfedtim uklddat program na disk, Po ndvratu zpét 2 menu se obsah
paméti obnov{ a program je neporuien.

Pozndmka: MEM.SAV je nejaéinnéji{ u modeld s instalovanym rozi{fenim pa-
méti, nebo u 13@XE, pokud se pouiivd RAM-disk, V tomto pfipadé se pfi
instalaci RAM-disku MEM.SAV automaticky zakldda. V ostatnich pfipadech
je tychlejif MEM.SAV nepouiivat, a pfed pfechodem do DOSu si program
vidy uloiit a po ndvratu zase nadist.

MEM.SAV pfi prdci v Basicu:
Jsme v Basicu, naobrazovce sviti READY, na disku mdame program PROG.BAS.

1. Napiite LOAD"D:PROG .BAS" (RETURN).

2. Program upravite, a spustite povelem RUN (RETURN). Program funguje. Ny-
ni{ chcete pivodn{ program pfejmenovat a nechat jej jako rezervni archiv-
ni soubor.

3. Piejdete do menu povelem DOS a (RETURN), Obsah paméti se pfedtim ulo-
i do MEM.SAV.

4. Pfejmenujte program povelem E (RETURN), Na dotaz odpovézte
PROG.BAS,PROG.OLD.
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5. Povelem B (RETURN) se vratite do Basicu, Pfedtim se ocbnovi obsah pa-
maéti z MEM.SAV, proto je program neperufen. Mujete na ném déls prace-
vat .

6. Po skonéeni price program ulofte povelem SAVE"D:PROG.BAS".

Pfi prdci bez MEM.SAVY bychom museli postup modifikovat:

Za. SAVE"D:PROG.NEW" (RETURN)
3. DOS (RETURN)
5a. LOAD"D:PROG.NEW" (RETURN}

MEM.SAV a assembler
Soubor MEM.SAV umoifiuje psdt programy, nebo na¢itat bindini data, kterd
sdileji s DUP.SYS uzivatelskou pamél. To znamend. Ze 1ze psat programy, neba
naéitat data do oblasti od MEMLO (kterd se pohybuje podle zdvislosti na poé-
tu disketovych jednotek a poéiu soubord, kierd mohou byt souéasnd otevie-
ny) do MEMTOP, ktera je avlivnéna pouzitym grafickym modem.
Pfedpokladejme, Ze méame bindrni soubor a chceme, aby se po nadtent
automaticky spouitél. Rozbéhovd adresa je jif v programu obsaiena, takie
nepaotfebujema funkci M. abychom program spustili. V tomto pfipadé také
neni nutny MEM.SAV. Program se zavede a spust{, Pokud chceme program
ukon&it a vratit se do DOSu. je nejlépe provést instrukei RTS. Pokud ndj
program nepfepsal v paméti DUP.SYS, objevi se okamzitd menu. Pokud je
DUP.3Y5 pfepséan, zavede se znovu a pfepife pfedtim zavedeny program.

FPozor:Fokud program pife do adres pod MEMLO, miZe se poéitaé po proveds-
ni instrukce RTS nachédzet v nedefinovaném stavu. Pokud se to stane, nezhy-
va neZjej vypnout a znovu zapnout.

MEM.5AV a zavddéni bindrnich dat

Zdese podivdme na okolnosti zavadén! bindrnich souborl, které se nespouité-
ji v okamiiku zavedeni, nebo které jsou potfeba jako data pro jiny program.
Pokudse zminéné soubory nepfekryvaji s DUP.SYS, neni MEM.SAV zapotiebl,
Pokud se jakakoliv &dast souboru pifekiyva byl i Zasteénd s DUP.SYS, je
MEM.5AV nezbyiny. Pii funkci L 5 pouzitim MEM.SAV se déji ndsledujici ak-
ce:

1. Funke{ L zvolime &ten{ bindrniho soubortu.

2. Pavodni MEM SAV se nahraje do pameéti a pfepf{ée DUP.SYS,

3. Zvoleny soubor se zavede do paméti, pfi¢em# muZe Gasteéné, nebo i upl-
né pfepsat oblast naplnédnou pfedtim z MEM.SAV.

4. Takto modifikovand oblast paméti se nahraje do MEM.SAV na disketu,

5. DUP.5YS se znovu nahraje z diskety do paméti.

6.V menu zlstdvame, dokud nezvolime funkce:

RUN CARTRIDGE, kdy se obsah paméti obnovi z MEM.SAV a fizeni piejde na
pfisluiny modul.

RUN AT ADDRESS, kdy se obsah paméti obnovi z MEM.SAV a fizen{ se pfedd
na zadanou adrasu
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BINARY LOAD, kdy c¢hceme zavést automaticky spoudfdny souber. V tomto
piipadé, pokud novy soubor sice také piepisuje Zast
DUP.3YS, ale nepfepisuje df{ve zavedeny soubor, bude
nyni po dokonéeném é&teni v paméti jak pavodns zave-
deny soubor (z MEM.8§AV), tak soubor novy. Pokud ale
novy soubor vitbec nekoliduje s DUP.3YS, zavede se jen
novy & obsah MEM.SAV se nenaé&te. Protofe se novy
pragram spouiti automaticky, prfevezme fizenl do
doby, nef se provedes instrukce RTS, ktera vrdti fizeni
DOSu.

Pozndmka: Pokud chceme mit v paméti dva pregramy, z nich# jeden je cely

umistédn v oblasti DUP.3YS a druhy cely mimo tuto obiast, je nutne spojit oba

dohromady a zavést novy takto vznikly soubor,

4.1.15. Duplikovén! soubory - DUPLICATE FILE o

Tato funkce umoznuje kopirovat soubory z jedné diskety na jinou s pouZi-
tim jedné dicketové jednotlky, kterd mus{ byt nastavena na &fslo 1. ProtoZe se
ke koplrovani pou#iva jen jedna jednatka, je tfeba na pokyny cperaéniho
systému vyméhavat zdrojovou a cilovou disketu. Fokud je kapliovany soubor
velky, je ifeba vyménit diskely i vicekrdt, Podraobnosti viz 2.2.12. Mistoe
jména lze zadat i filtr pro vybér skupiny saubord. V tomto pfipadé se vypisu-
je jméno kaidého kopirovaného souboru a pii kazdém je tfeba minimalné
jednou vyménit diskety.

i 1 SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
O (RETURN)
NAME OF FILE TO MOVE?
PROG.BAS (RETURN)
INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN
(RETURN)
INSERT DESTINATION DISK, TYPE RETURN
{RETURN)

Ff.2: Koplrujeme soubory zadinajiaf na TEST. Pfedpoklddéme, 28 takoveé sou-
bory jsou na disketd uloieny dva.

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
O  (RETURN)

NAME OF FILE TO MOVE?

TEST? (RETURN)

INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN
(RETURN)

COPYING. .. D1:TEST!
INSERT DESTINATION DISK, TYPE RETURN
(RETURN)

INSERT SOURCE DISK,TYPE RETURN
{RETURN)



COPYING_ _DI1:TEST2

INSERT DESTINATION DISK, TYPE RETURN
(RETURN)

INSERT SOURCE DISK,TYPE RETURN
(RETURN)

F#, 3: ukazuje kopirovdni viech soubort. DOS v tomto pfipadé kopiruje
viechny soubory kromé téch, které maji koncovku .SYS, V tomto piikia-
du pfedpokldddme, Ze jsou na disketé tfi soubory, a sice TESTI, TESTZ
a MEM.SAV,

pozndmka: ZaloZit MEM.SAV na nové disketé funkc! N je 1ychlejdl, ne# ho
kopirovat.

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
o (RETURN)

NAME OF FILE TO MOVE?Y

*.« (RETURN)

INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN
(RETURN)

COPYING__D1:MEM.SAV .
INSERT DESTINATION DISK, TYPE RETURN
(RETURN)

INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN
(RETURN)

COPYING__DI1:TEST!
INSERT DESTINATION DISK, TYPE RETURN
(RETURN)

INSERT SOURCE DISK,TYPE RETURN
(RETURN)

COPYING__D1:TEST2
INSERT SOURCE DISK,TYPE RETURN

Pozn.:Kopirovén{ vétifchskupin soubord je efeklivnéjil s vyuzitim vhodnych
programovych prostfedkd, jako Filecopy nebo Multifile Capy, u kterych
neni nutne vyménovat diskely po kaXdém souboru.

4.1.16. Formétovdni 8D - FEORMAT SINGLE P

Tuto funkeci pouiijeme, pokud potfebujeme naformatovat disketu v jedno-
duché hustotd (SD), al jiz kvali pfenosu souborts do jiného DOSu, nebo proto,
ie disketa nejde formatovat funkei I. Prabéh komunikace s po&itadem je zcela
shodny, jako u funkce "I". Pamatujte, #e formétovéani diskety smaZe cokaliv,
co na ni bylo pfedtim nahrédno.
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4.2. Bagic 8 DOS 2.5

V &asti vénovand Basicu predpokldddme znalost zdkladl programovéani
alespofi vrozsahuzdkladni pfirugky.Nejprveproberemedvazptsoby ukladéani
programd na disketu a povely, kterymi lze ob# formy dosahovat, Pfi popisu
syntaxe povelibudeme pouzivat béiné konvence. Text, ktery se musi doslovné
napsat je uveden velkymi pismeny. Parametry, do nichz se dosazuje néjakéa
hodnota, al ji# textova, nebo &isslnd, se piii malymi pismeny. Cast vyrazu,
uzaviana v hranatych zdvorkdch []se nemusi uvadat a lze ji vynechat, Cast
ve sloZenych zdvorkdch oznatuje seznam moénasti, z nichi musi{ byt jedna
uvedena. Jednotlivé mozZnosti jsou oddéleny svislou éarou. Pokud ma byt
uvedeno jedno z plsmen A, B, nabo C, napife se to taklo: { AIBIC ).

4.2.1.Cten! a uklddani programu

Ke &toni a uklddani programia na kazetu se pouf{v4 témér vyluéné povel
CLOAD a CSAVE. Pfi préci s disketovou jednatkou sa pouiivajl jiné povely,
s to LOAD, SAVE, ENTER a LIST. Tytc dvojice paveld souvisf se zphsobem
kédovéani programu pfi uklédént. Prvnl dvojice vytvafl a éte tzv, toke-
nizovany soubor, druhd dvojice pracuje s formou textovou. Rozdil meazi
obéma formami lze snadno demonstirovat, Ule#te si stajny program povelem
SAVE & pavaelem LIST, pokaZdé pod jinym jménam a zkopirujte st je na obra-
zavku povaelem C. Zatimeo program uleofeny LISTem je normalné d&itelny,
program ulofeny SAVE je 2mél nesrozumitelnyeh znaku, Patrnd Vam neunik-
ne, te druby sonbor je kratil. Co je smyslem téehto form4atd si nyni fekneme.

Textové forma ulozeni programn

vytvafise povelerm LIST. Jednd se o ¢itelnou formu programu, jejimi z4-
kladnimirysy jamoinost spojovatazatfidevat do sebe rlzné programy a moi-
nost uloZenim a zpeétnym naélenim vyéistil tabulku promeénnych. Nevyho-
dou ja daelif naéftani a vétil{ délka uloZeného pregramu. Naéilanl programu
v taxtoveé formdé se provad! povelam ENTER,

Tokenlzovand foyma

jenojuspornajiimzpiasobemuledeni programu.Je téméf shodnd se zplsobam
ulofend programu v paméti. Vytvaii se jiz pfi vklddéani programevyeh fadki,
at ji%f ruéns z kldvesnize, nebo pfi naditdni textové formy povelem ENTER.
Pa vieden!l kazdé fadky a stisknuil (RETURN) probdhne tokenizadni pochod,
pifi oédmi se katda klféavé slave Basicu (povel, dekleracal pfevede na éislo.
Stejné tak sa na &lslo pfevede pioménnd, nebo konstanta v parametru prika-
zu. Jméne proamanné se uleii do tabulky preménnych a v piikazu se nahradi
gislem, kleréd uddava winlaténi jradna v tabulce. Kromé tohe se takd uledt uda-
je o &fsla fddky a o jejl délce, Napfiklad i ddka:

10 LET SOURADX-1:PRINT SOURADX
vypadd po tokenizadén!im procesu tfeba iakto:

QA 0D 13 QF @6 80 23 2E 40 21 02 00 Q2 20 14 13 4Q 8O 14



Je ziejme, ie ve véiiing pfipadd se timto zpusobem ulozeni self{ jak misto
na zaznamoveém mediu, talk Eas pri ¢tenf a uklédani programu, protoze se jiz
reprovadi 2ddn4d konverze. Nevyhodau je, ie se kazda proménnd, kterd byla
iednou pouzita ulozl do tabulky a 2dstava v ni, | kdy?Z se tfeba zase z prog-
ramu vymaZe a nepouZiva se. Kromé toho je u Atari Basicu verze B chybha,
pfinit sa vidy s programem uklada 14 hyte zbytedného "Sumru”, ktery ubl-
raraisto v paméti i na disku. Oba tyto problémy [ze felit uloZenim programu
v textové formé, vymazanim z pamati povelem NEW a opédtevnym naétenim.
Pro vischny nasledujici povely plati, e ve specifikaci souboru je aZ na vy-
slovné uvedené vyjimky nutno povinné uvéddet kdd zafizen!, Pokud u diske-
tové jednatky nenapifeme d&islo, doplni se &lslo 1,

povel LOAD (LO.)

‘orméat: LOAD specifikace souboru

priklad: LOAD "D:PROGRAM.BAS"
LOAD "D8:PROGZ.BAS”

Tento pavel slovdl k natleni programu v tokenizované formé. Program musi
byt pfedtim uloien povalem SAVE. Po nacteni do pamati lze program edito-
vat, nebe jej spustit pevelem RUN, Pfedchozi obsah paméti se vymade, proto
nelze spejovat dohromady programy ulofené v tokenizované formé. Ve
specifikaci lze pouzit filtr, V lom pfipadé se naéte prvni nalezeny scubor.
Povel LOAD mé velmi nebezpeénou zkratku "LO.", kierd se di bez velks
namahy splést se zkratkou "L." povelu list, Z4ména téchio zkiatek zplsebi,
ée miste nacteni plepiieme prograrn momentalnim obsahern paméti. Ob-
vyklese tantc oyl s14va na zaddthku praca kdy je pamal préazdna. Misto prog-
ramu tak mame prazdny soubor a muzeme zadit tvofit znovu. Obranou je kKra-
mé opatinosti blokovani didleZityeh programi funkei F v DOSu.

pevel SAVE (3)

fermat SAVE specifikace scuboru
rEiklad: SAVE "D:FROGRAM.BPAS"

Ukladda program v paméli na disketu v tokenizovang formé pod nénerm, uve-
denym ve spacifikaci soubaru. Pavaelem SAVE lze ulaiit i na kazetu Filtr ve
spacifikasi souboru nenl pevolen, Program sa ulof! caly.

roval ENTER (E.)

formal: ENTER specifilaca souboru
priklad: ENTER "D:PROGRAM.LST®

Vento pevel natle program jména uréandho specifikac{ souboru do pameéti.
Pragram musf byt vlafen v textové farmé, tedy povelem LIST., Na&itdn{ pro-
bihd poimaleji, protoie so katd4 nadtena f&édka tokenizuje, jako by byla napsd-



na pies kldvesnici a firogram se po nadieni nachdzi v pocatednim stavu. Fro-
to lze takto opravavat "nabourané” programy, kte1é sice maji taxt v pof adku,
ale nefunguji. Programy v textové formé lze povelem ENTER také spajovat.
Fiitom se nové nadilané fddky zaélen! podle &isel mezi fadky jii pfitomné,
Nové na&tend fddka pfepife fadku stejného &fsla, kiera je jif v paméti.
Vidite, ¥e zdkonitosti jsou zcela stejnéd, jake pfi psani programu na kla-
vesnici. Tuto vlastinost lze pouZit tfeba k mazdni velkého pofty fadek v
Atari Basicu, ktery neméd fadny jiny povel na mazani, ne: napsan{ samotného
&isla fadky. Reknéme, Ze je tfeba vymazat Fadky 2000 a2 240Q@. Zapiieme si
do souboru &isia 200@ az 2400 s piirdstkem po jadné, a pevelem ENTER tento
soubor naéteme. Radky v uvedeném rozsahu se vymazou.

povel LIST (L)

format: LIST [{ specifikace souboru[.&lslol [.&is102]] | etslol [ &islo2]})

kde: - specifikace souboru je Gplné jménc, véetné kddu
zafizeni. Filir nen{ povolen.
- &islol je &islo FAdky,od které se bude program uklddat.
- &islod je &islo fadky, po kterou se bude ukléddat.

piiklady: LIST "D:PROGRAM.LST"
LIST "P:”
LIST "P:",10,100@

Fovel LIST je viem uiivateltm dobfe znam, zde viak je v novych souvislos-
tech. Pfinejobvyklejiim pouziti pro vy pis na ocbrazovku se pouziva standard-
ni specifikace souboru "E:". Pokud se neuvede &islol a &islo2, vypisuje se
program cely. Vypis ma texiovou formu. List je jediny powvel, kterym lze
ulozit jen &dst programu.

povel RUN
forméat: RUN [specifikace souboru]
piiklad: RUN "D:PROGRAM.BAS"

Fovel RUN nacte do paméti program v tokenizovansé formé, stejné jako povel
LGAD, a po naéteni jej spusti. Pokud neni uvedena specifikace souboru, spus-
ti program, kiery se prdvé nachdzi v paméti. Naéteny program nahrad{ v pa-
méati pfedchozi, Pavelem RUN lze realizovat fetézeni programi. napfiklad v
podoba menu. Na zaklade valby uzivatels se mGze vyvolat program, realizu-
ifei zvolenou funkei. Vyvolavany program musi byt zcela nezdvisly na vola-
jleim programu, nebot jej pfi naéitdni zcela pfemaze. Po splnéni své funkce
miZe opét vyvolat menu.

Veikeré vstupnf a vystupn{ operace s perifernimi zafizenimi fidi takzva-
né fidicf bloky vstupu a vystupu - Input/Output Contrel Blocks nebali IOCH,



Kazdy z osmi vstuppich/vystupnich kandld je fizen jednim fidieim blokem.
Ridic{ blok - IOCB je tabulka, do které je tieba pfed spuiténim operace
vstupu/vystupu zaznamenat potfebné inforrnace a parametry, jako je druh
operace, umisiént a délka paméti, kterd se ukldda nebho kam se éte, dopliikové
Fidici paramelry AUX1, AUX2, apod. Pfi programovani v Basicu za nas jeha
interpret vétiinu parametrd vypinf sdm, uZivatel urduje jen nékteréd. 7 osmi
kanalyd mame k dispozici jen 7 , proteze kanal @ je vyhrazen operaénim
tystémem pro cbrazovkovy editor, Kromé loho Basic pouzivd kandl & pre
graficky vystup na obrazovku a kandl T oro operace pfi povelech LPRINT,
LOAD, SAVE, CLOAD a pod. To sice neznamena, ze by uZivatel tento kanal
nemohl pouiit na néco jiného, ale je tieba mit na zfeteli, e Basic ho pfi
jakékoliv chybé zavird (viz CLOSE), Pocatleéni urdeni téchte tfi kandld
ukazuje tabulka:

kanal __ zaffzen!  kdy je pouiivdn

Q E: stale
1 5:
1 1izné pavely LFRINT, LOAD, CLOAD

SAVE apod.

Dstatnl kanaly, tedy 1 aZ § jrou volné pouzitelnéd. To bohaté staél, protoie
DOSpovolujepiistandardni konfiguracimaximalnéffisoucasné olavienasou-
bory a kromé toho mifeme mit oteviena jeité dvé nediskovd zafizeni.
Pozor: Basicovsky progiam nesmiotevirat, nebo zavirat kanal @!

Kaidy povael vstupu a vystupu v Basicu musi mii uréen kanal, kterdho se
tykd, Povely, klere 1ze poustvat s DOS 2.5 jsou:

QOPEN/CLOSE
INPUT/FRINT
PUT/GET
STATUS

XI1O

4.2.3 . Povaly pre olvizdni a zavitdni scubord OPEN/CLOSE

NeZ se zaéne pracovat s néjakym souborem je potfeba uréit jehe jmeéno,
na kterém zafizen{ se nachaz{, zda bude vstupovat nebo vystupavat a dalii
parametry, Tomute piifazeni se fikd otevieni souboiu a provadi se povelerm
QOFEN. Po skonéeni price je zvldité u vystupnich soubord nuiné provést tzv.
zavient souboru, Pfi tom se provedaou operace které jsou nutnd % tomu, aby
byl soubor platny a pouzitelny. Vstupni soubory sice nent nutné zavirat, ale
patfitokdobrému programétorskémustylu, Pfipracise souborem ma operaéni
systém pro kaidy otevieny soubor éitag polohy, ktery se pfi otevieni nastavi
na zaddlek. nebo na konec, kdy# jde o pfipojovani novych dat do stdvajiciho
souboru: Kaéda operace vstupu nebe vystupu avitviuje &ltad tak, aby vidy
ukazoval na misto bytu, ktery ss bude priiti operaci é{st, nebo kam se buda
pii piidtl operaci zapisoval, Na tyto zmény nerad yiivetel viiv, Zaméiné lze
hodnotu &itate ménit pfikazy POINT a zjistit ji lze pfikazam NOTE.



poval QPEN (0.}

format: OFEN =vyrazl,vyrazZ.vyraz3,string

kde:

-znak » je tfeba uvest

-vyiazl jearitmeticky vyraz, nebo &islo uréujici &islo kanalu
se kierym bude otvirany soubor spojen

- vyrazZ je aritmeticky vyraz nebo &islo, uré¢ujici hodnotu
AUXI. Tato proménné utéuje druh provadéné operace:

4 « vstupnl operace. Citat souboru se nasfavi na jaha
zacatek,

6-2ten{ adresare diskety, pouze soubory z oblasti jedno-
duché hustety (5D, DOS 2.@)

T - &teni adresafe diskety, soubory z oblasti roziffend
hustoty (ED, DOS 2.5)

B - vystup, nastavi &{taé& souberu na zaditek

Q- append, piipojovani dat na konec souboru, Citad se
nastavi na kanec souboru.

AUXNZ2:9znamend u E: nucené &leni z obrazovky bez
pomoci kldvesy (RETURN).

12- wstup | vystup, Tomule rezimu se fika UPDATE.
Pouzivd se hlavné u E:, ale umainuje | aktualizaci
disketovéhosouborupfepisevanimvat. Citad se na-
stavl na zad4tek souboru.

=vyraz2 uréuje hodnotu AUX2, Jeji vyznam se mén{ podle dru-
hu zafizeni, Nej¢astéji byva nulova,

-string jestringovd proménnd nebo konstanta, kierd ahsahu-
je v okamziku provadént povelu specifikaci souboru véet-
né jména zafizen!. Filtr je povolen jen u vstupu, tj. AUX1-4,
V tom pfipadé se otevie prvni fillrem vybrany soubor.
(specifikace souboru viz 2.2.10).

piiklad: OPEN #2,4,0,"D8:SOUBOR.DAT"

V pilkladu se otvird soubor "SOUBOR.DAT", ulozeny na RAM-disku D8, Sou-
bor se bude &ist pfes kandl 2. Pokud te otvird souber pro zdpis, a na disketé
je jiZz soubor stejného jména, bude stary soubor pfepsan novyr. Pokud je sta-
ty souber zamknut, nastane c¢hyba 147, Systém doveluje ateviit pro stejny
soubor a stejné zafizeni i vice kanall soudasné. Ve vatiiné pfipadd to nema
fadny smysl a mGZe to 2phsobit "pomaten!” dat a 10zné jiné chyby. Jediny
piipad, kdy muie mit smysl oteviit souéainé dva kanaly pro tentyi sou-
bor, je aktualizace disketového souboru pfimym pfepisovanim vét, Oba ka-
ndly se oteviou s AUX1-12 a jeden se pouiva pro &tenf a jeden pro zdpis, Po-
kud by se pro &tenf i zdpis poukival stejny kandl, bylo by nutno pro kazdy
zépisopravovat éitag polohy v soubaru, Jak byle napsiano dfive, kaidd vilup-
niavystupni operace aktualizuje hodnotu &itace tak, aby ukazoval za prdvé
zpracované misto,. Pootevieniukazuje ¢itaé na zadatek souboru, Nyni pfeéte-



me véilu a chceme ji po néjaké zméné oksahu zapsat na totéZ misto. Fo nadéteni
véty ale &ifac ukazujs na zacatek druhéd veéty. Pokud tedy wvétu uloZime
takto, pfepiie nové znénf prvni véty vaéiu druhou, o kterou tim pfijdeme.
Prolo je nutno bud pouZit pro zapis jiny kanal, nez pro éteni, nebol kaidy
kandl masamostatny ¢itac, nebo si peznamenat pfi &éteni polohu véty povelem
NOTE & pfed zédpisem ji nastavit pavaelem POINT. Druhé metod& tim pddem
sta{ jen jeden kandl a je vhodnéji{ tam, kde se necte cely soubor, Pokud je
kanal jiz otevien, nové otevieni se ignoruje a nastane chyha 129,

povel CLOSE (CL.)
format: CLOSE & vyraz

kde hodnota vyrazu uréuje &islo kandlu, ktery se zavira,
priklad: CLOSE =2

FPovelem CLOSE se uzavie uréeny kanal. Pii tom se u vystupniho souboru
zapiie zbytek vyrovnavaecich paméti a vytvofi se koncovy sektor souboru,
nebo v pfipadé kazety se zapii{ koncové bloky. Posledni datevy blok, nebo
posledn! sektar souboru byva kratky (viz 3.3.2), Status souboru na disketé se
z$43 zmén{ na $42, nebo na $23 (viz 3.4.2). Zaviran{ soubort otevienych pro
jakoukoliformu vystupu je bezpodmineé&nd nutné, aby bylo meino s vytvofa-
nym souborem dile pracovat., Vetupni soubory sice neni nutno zavirat, patii
to ale dobrému programéatorskému stylu.

Foznamky: - pfikaz END zavird vidycky viechny kanaly kromé kandlu @
- viechny oteviené kanaly se zavirajl pfi stisku kldvesy RESET
- kandl T je inferpretem Basicu zavien pfi jakékoliv chybé,

4.2.4. Clen{ a zdpis vét INPUT/PRINT

Vétouse rozumi jakakoli posloupnost bytd, ukonéend znakem EOL (ATASCII
155, $9B). Délka véty je omezena na 255 znakd. Na to musime dat pozar pii
zdpisu, protoZe pfikaz PRINT nehlasi prekrodeni délky. Ke &teni libovolné
dlouhého proudu dat je nutno pouiit cyklu s pfikazem GET. Povely INPUT a
PRINT slouZ{ ke vieobecnému vstupu a vystupu véi. Veikerd data jsou v
textovém formatu, véetndé &isel. Pii vstupu se znakové zadand &isla pfevadéji
podle typu proménné do které se uklidaji bud do Jestibylového forméiu
¢isel s pohyblivou fadovou &éarkou, nebo zustavajl nezménéna, pokud jde o
string. Pfi zdpisu souborl, které se budou pozdéji &ist pFfikazerm INPUT se
musi uzivatel sam pastarat o doplnéni sprdvnych oddélovaétd jednotlivych
poloZek. Mezi Gdaje je nutno v1oZit éarky, aby se pfi vstupu mohlo roz-
poznat, kde jednotlivé Gdaje kanéi,
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povel INPUT (1.)

forméat: INPUT [aiocbt,'.l ] tavarlsvar) [ .4avarlsvar)...]

kde:
- ioeb je vyraz, ptoménnd nebe konstanta uréujief éi{sle kanég-
lu, se kierym se bude pracovat
- avar je aritmetickd proménné, vyraz nebo konstanta
- svar je stringovd proménnd nebo konstanta

- tecky znamenaji, fe se skupina mdiie libovolnékrét opako-
vat

piiklad: 19@ INPUT =3, XY
18@ INPUT =1, N$

Standardn{ &{slo kandlu je @, piolo pokud é&fsle neuvedeme, bude se &ist
fddek z obrazovkového editoru "E:". Povel INPUT &te datové véty, ukon-
canéd znakem EOL. Maximdln{ délka je 255 byte.

povel PRINT (PR. nebo 7)

format: {PRINT|?) [ sicebl.))] [ tstringloxp) [[ €| stringlexp)].... 1]

kde:
-ioch jea vyraz, proménnd nebo konstanta uréujlel &islo kana-
lu, se kterym se bude pracovat
« dlring je stringoavd proménna nebo konsianta
- eXp je aritmeticky vyraz, proménné nebo konstanta

pfiklad: 10@ PRINT =2:X.Y
100 72 2, A§
102 7 C§
100 7 "X - "X
100 7 =2 XY

Pokud se neuvede kandl, sméfuje vystup na standardni zafizen{ "E:", Duleii-
tou roli hraji oddélujici znaky dvojtadka a stfednik. Poviimnéte si vysledkd
ptvniho a poslednihe pfikladu, Carka znamend vioZeni poétu mezer, odpovi-
dajicirau nastaveni tabeldtoru, PRINT muie zapisovat véty libovaolné dlouhé
a ni¢im nasignalizuje pfekroéeni délky 255, kterou mtie jeiié zpracovat IN-
PUT. Proto je na uiivateli, aby si délku zapisované véty pohlidal, pokud
chee soubar pozdeéji pfikazem INPUT &fst,
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Kemplexni pfiklad INPUT/PRINT

5 REM ## ZALOZIME DATOVY SOUBOR #+

7 REM =+ OTEVREME SOUBOR PRO VYSTUP ##

1@ OFEN %1, B, @, "D: SOUBOR.DAT"

20 DIM A$(40)

3@ 7 "NAPISTE VETU DLOUHOU MAXIMALNE 4@ ZNAKU:"
4@ INPUT A$

50 7 &1, A%

6@ ? "TED NAPISTE TRI LIBOVOLNA CISLA, ODDELENA CARKOU"
70 INPUT A.B.C

75 REM & ZAPIS CISEL, JE NUTNOG VLOZIT CARKY #
76 REM s PRO POZDE]SI CTENI »

80 ? =1,A,",",B,".,",C

90 REM #% ZAVREME SOUBOR a4

100 CLOSE ]

118 REM #+ A TED TO PO SOBE PRECTEME «

111 REM s« OTEVREME SOUBOR PRO VSTUP s«

12@ OPEN #1, 4, @, "D:SOUBOR.DAT"

130 INPUT =1,A$

140 7 A$

150 INPUT =1, A, B, C

160 ? A, B, C

170 REM s A ZAVREME SOUBOR ##

180 CLOSE #}

190 END

4.2.5. Piimy pfistup do souboru NOTE/POINT
Normalné jsau soubory &éteny a zapisovany sekvenéné (v logickém smylu)

od zaddtku do konce. ProtoZe diskové paméti majl moZnost &ist a zapisoval
data na kterékoliv misto zdznamového povichu, 1ze u diskovych soubory &fst
a psat i jinym, neZ sekvenénim postupam. Pomoci pfikazu NOTE a POINT Ize
jednak zjistit adresu libovalného mista souboru, jednak na ni &itad souboru
kdykoli nastavit, Toho lze vyuZivat ke zrychlen| prdce s velkymi soubory
dat, u nichf potfebujeme pracovat jen s nékterymi vélami, a u nich? muzeme
polohu poZadované véty uréit, Nejlépe je metoda pfimého pfistupu vidat na
piikladech.

povel NOTE (NO.)

format: NOTE sioch, avarl, avar2

kde:
- iocb je vyraz, proménnd nebo konstanta uréujict &islo kana-
lu, se kterym se bude pracovat
- avarl je proménnd, do ni2 funkce uloif &{slo sektoru
- avard je proménnd, do niZ funkce vieol &{slo byte

pifiklad: 1@6@ NOTE =1,A,B
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Povel NOTE zjisil momentalni nastaven{ &itade polohy v souboru, pro ktery
je otevien zadany kanal. Cilad se sklada z éisla sektoru a &isla byte v sekto-
ru, a ukazuje na byte, ktery se bude pfi pfiitim povelu vstupu/vystupu
zpracovavat. Proto musime polohu véty zjiilevat pied &lenim nebo zipi-
sem. Cislo sekloru miZe nabyvatl hodnot 1 a 719 u jednoduché a | a% 1023 u
roziffend hustoty, éiala byte © a 124, Ndsledujic! program nam ukaze, jak si

mOZeme poznamenat polehy jednotlivych vét v datovém souboru. Pousiti
ziskanych informaci je uvadeno u pevelu POINT,

1 REM v« NOTEST - UKAZKA PRIKAZU NOTE ++
I REM PROGRAM CTE DATA Z KLAVESNICE A UKLADA
34 REM JE DO SOUBORY "D:RADKY.DAT". POLOHU [EDNOTLI-
4 REM VYCH VET POZNAMENAVA DO SOUBOQRU
5 REM "D:RADKY.IDX"

1¢ DIM ASC4Q)

20 OPEN =1, 84, @, "D:RADKY.DAT"

3@ OPEN =2, 8, @, "D:RADKY .IDX"

40 REM w» PRECTEME RADKU Z KLAVESNICE e»
5@ INPUT A%

6@ REM SAMOTNY RETURN - KONEC

1@ IF LEM (A$)«0 THEN 300

8@ NOTE =] SEK,BYT

9@ 7 =1, A}

10@ REM NYNI ULCZIME POLOHU ZAPSANE VETY
112 7 w2, SEK ", " BYT

12 ? "SEKTOR - " \3EK,"BYTE « " ,BYT

13¢ GOTO 50

200 REM INDIKACE KONCE SOUBORU

o0 7 =2,0,",%,0

1@ CLOSE 1 : CLOSE =2

2@ END

Pfi béhu pragramu se vypisujl polohy jednotlivych vét na obrazovku.
kdyZnasebe vétiinou &isla sektord navazuji, nen{ to nikdy zaruéeno. Obsazo-
vanl sektord pfi vytvafen{ soubort déld DOS tak, e hledd v tabulce VTOC
volné sektory od nejniziich &lsel a postupnd je pfidéluje zapisovanému sou-
boru. KdyZ je disketa prdzdna, pfidéluje sektory popofadé, Kdy# se viak po-
tom néktery soubor smafe, vznikajl diry, kieréd se DOS snai{ pii z4dpisu dal-
§iho souboru zaplnit, Pokud je novy soubor delil, nei necbsazend "dira”,
doslane nespojitou oblast., V extréinnim pfipadé nemusi 2ddny sektor soubo-
1y sousedit s jinym. Jedinéd co lze zarudit je, Ze &isla sektort tvof! vzeslup-

nou posloupnaost, Je pachopitelné, ie doba zpracovdnl 1ozseparavandho toubo-
ru je delii.



povel POINT (POQ.)
format; POINT =ioch, avarl, avar2

kdae:
-ligch je vyraz, preménnd nebo konsfania uréujfef &islo kana-
lu, se kterym se bude pracowvat
-avarl je proménnd nebo vyraz, uréujlef &islo sektoru
- AVAari je proménna nebo vyraz, urcujici &islo byte v
sektoru

piliklad: 1@@ POINT =], A.B

Povel FOINT doplnuje piikaz NOTE. Lze jim nastavit &itaé souboru na zadancu
hodnotu, MUZe se pouzivat jen pfi étani. Clsla byte a &isla sektoru je stejné,
jako u povelu NOTE. Pekud se pokusime nastavit ita& mimo otevisny sou-
ber, nastane chyha 104, Ukdzkovy program éte soubor RALDKY.DAT z pfedche-
ziho pfikladu a s pouzitim poloh vét ze souboru RADKY.IDX vypisuje véty v
opadném pofadl.

pozn: | kdyz jaou hodnoty sektoru a byle vatupni, nesmi to byt konstanty,
Atari Basic pfipoudt{ jen proménnou neko vyraz.

1 REM POINTEST - UKAZKA PRIKAZU POINT
2 REM PROGRAM PISE NA OBRAZOVKU VETY
4 REM ZE SOUBOQRU "D:RADKY.DAT" V OPACNEM
4 REM PORADI!. POLOHU VET URCUJE ZF

5 REM SCUBORU "D:RADKY.IDX"

12 DIM B(2@,1), AL4@)

20 REM #+¢ OTEVRENI SOURORU w¢

3@ OPEN =1, 4, @, "D:RADKY.DAT"

40 OPEN w2, 4, @, "D:RADKY.IDX"

50 MACTENI POLOM VET DO MATICE

60 FOR 1. @ TO 20

1@ INPUT ©2,SEC BYT

80 B(1,@) « SEC: BU,1) « BYT

9@ IF SEC+@ THEN LAST«1:1+20

10@ NEXT I

11@ REM o TISK SOUBORU V OPACNEM PORADI »
12@¢ FOR IsLAST-1 TO @ STEP -i

13@ SEC-BLI,@MBYT-BU,1)

14¢ POINT =1,3EC,BYT

15@ ? "SEKTIOR « ",SEC,"BYTE « ",BYT

16¢ INPUT »1.A%

17@ 7 AY

18@ NEXT I

190 CLOSE s 1:CLOSE #2

Piitestovani konce souboru stadi dotaz na &isle sektoru @, protoze takovy
sektor neexistuje. Na &lslo byte jit neni tfeba se ptat.



4.2.6. Vatup a vystup po jednotlivych bytech PUT/GET
Povely PUT a GET umoZfiuji naéten!{ nebo zipis jednotlivych bytd bez
ohledu na logickou strukturu souboru. Znak ECL zde nema zvlaitn! vyznam.

povel PUT (PU.)

format: PUT #iocch, aexp
kde:
-iochk je vyraz, proménnd nebo konstanta uréujlel &islo kana-
lu, se kterym se bude pracovat
- exp je proménnd, vyraz nebo konstanta v intervalu €Q,255>

priklad: PUT =6, ASCC"A")

Byte, jehoz hodnota je urcena hodnotau vyrazu exp, se zapife do souboru, pro
nejf je otevien kanal ioch.

povel GET (GE.)

format: GET =ioch, avar
kde:
- loch je vyraz, proménnd nebo konstanta uréujici &fslo kana-
lu, se kierym se bude pracovat
- exp je proménnd, donif se ulo?i nadtena hodnota v interva-
lu ¢0.255»

Ze soubory, pro ktery je otevien kanal iochb se pfeéte byte'a jeho hodnota se
uloi! do proménné avar.

Fouzit{ poveld GET a PUT je zejména pii 10znych manipulacich se soubory.
Ukdzkovy pfiklad slou#i k pfiddni hlavigky segmentu bindrniho souboru k
datim znakové sady,vytvofenéd napfiklad programem FONTMAKER, Chceme,
aby se znakova sada zavddéla od adresy 2000 hexadecimalné, Znakova sada
jo v souboru CHARSET a ma délku 128 #» 8 byte.

10 REM ADRTAM - PROGRAM PRO PRIPOJENI
20 REM ADRESY SEGMENTU X DATOVEMU
3@ REM SOUBORU

4@ OPEN s, 4, @, "D:CHARSET"

5@ OPEN #2, 8, @, "D:CHARSET.OB]"

4@ PUT =2, 255 PUT =2, 255:REM $FFFF
7@ PUT =2, @: PUT =2, 32:REM $2000

8@ PUT =2, 255 : PUT =2, 3&:REM $23FF
9@ REM #v NYN! KOPIE SOUBORU »e

102 FOR -1 TO 1023

119 GET =1, A:PUT =2, A

120 NEXT !

130 CLOSE »1:CLOSE=2

142 END
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4.2.7. Status kandiu STATUS
povel STATUS (ST.)
format: STATUS =icch, avar

kde:
-ioch je vyraz, proménnd nebo konstanta uréujici &{slo kana-
lu, jeho# stav zjitlujeme.
- avar je proménna, do nfZ se status ulofi.

pfiklad:
129 STATUS =5, ERROR

Povel STATUS umo#fiuje zjislovat stav atevi#ného souboru, Jeho pouzitelnost
je miziva, protoZe pifed zjidténim stavu je nuino soubor oteviit. Praktidtéjii
je volat jej funkci XIO, kdy se maieme ptdt na stav souboru, anif by byle nut-
no jejotvirat. Proménnd povelu mdZe nabyvat tdchto hodnot (viz té3 kap. 12):

chyby spojene se souborem:

16@ neplatng cislo zafizeni

161 pfili¥ mnoho otevienych soubord

17@ neplatné jméno, nebo nenalezeny soubor
167 soubor blokovén proti zédpisu

chyby pfenosu:

138 zafizeni neodpovidd- nepfipojeno
139 zafizen! odpovidd chybné

140 chyha sériové sbérnice

142 DATA OVERRUN

143 chybny kenlroln! soucet

144 sektar nedilelny / nezapsatlelny

4.2.8. Nahiads poveld DOS menu funkef XIQ

Pomoecl funkca XIO lze substituovat nékteré povely z menu DOSu. Jsou
zvlaitéd uZitedné pro majitele politadd bez RAM-disku, kdy neni pfechod
mezi Basicem a DOSem nijak rychly. Proto je vyhodné nékteré operace jako
blokovdni, uvolnéni a podobné délat funkei XIO bez pfechézeni do DOSu
a zpét.



povel XIO (X.)

format: X10 povel, =ioch, asxpl, aexpl. string

kde:
- povel Je &islo povelu, kiery se ma funkei XIO vykenat
- inch ja vyraz, proménnd nebe konstanta uréujici dislo kana-
lu, s nimZ budeme pracovat
- aexpl je vyraz. proménnd nebo konstanta uréujici hodnotu
AUX1

- aexpd 1@ vyraz, preménna nebo konstanta uréujici hodnetu
AUNX2

- string je siringova proménna nebo konstanta, obsahujici spe-
cifikaci souboru

priklad: 100 XIO 13, =1,0,0,"D:TEST.BAS"

Cislo poveiu uréujadruh provadensd operace, AUX] a AUX2 jsou vétiinou nulo-
vé. Funkce XIQ je vieobecny povel pro operace s perifernim zafizenim,. Lze
jim provéadéti dfive popsané povely, ale u nékterych to nema emysl, protoze

se musi psat vidycky specifikace souboru. Pfehled funke{ s pfiklady je v ta-
bulce:

éislo povelu operace piikiad

13 STATUS X1Q 13,#1,0,8,"D:TEST.BAS"

32 RENAME  XIO 32,#1,0,0."D:OLD NEW"

3 DELETE X100 33,=1,0,0,"D:TEMP.BAS”
35 LOCK FILE XI1O 35,#1,0,0,"D:PROG.BAS"
36 UNLOCK XIO 36,#21,0,0,"D:PROG.BAS”
253 FORMATS XIO 253,#1.0,0.°D1:7

254 FORMATE XIO 254,=1,0,@,"DI:"

Poznamka: U funkce 32 se nesm{ uvadét dvakrat kod zarizen!{. FORMATS for-
mafuje v jednoduché hustolé, FORMATE v roziifenéd. LOCK je blokovani,
UNLOCK uvelnéni souboru a RENAME pfejmenovani.

4.3, Razné informace

V tomto odstavei jsou nashromaZdény rtGzné drobné informace, kiaré
mohou byt obé&as uZiteéné, Jsou zde uvedeny zplsoby jak modifikovat razné
funkce DOSu, apravovat poikozené soubory a podobné.

4.3.1. Qpravovan! poikeozenvch sauboiy

Soubary mohou byt poikazeny dvojim zplsobem. Bud mize byt naruiena
véta adresdfe, popisujicl doty&ny soubor (viz 3.4.2), nebo soubor sdam, Pokud
je narujen adreséf, je oprava téméf nemoind. Viastni soubor se miZe porudil
bud ndhodnym zruienim, nebo pomichanim sektort, kierd vede k chybé 144,
FILE NUMBER MISMATCH. Ndhodnd& zrufeny soubor lze vratit do u2ivant



programem DISKFIX.COM (viz 4.4.2 .). Soubor s pomichanymi sektory, nebo
soubor postiZeny defektemrm diskety jiZ nelze zachrdnit cely, je ale moiné
uchovat alespon ¢dst od zaédiku do mista vyskytu chyby pomoci trividlnihe
programku:

1@ OPEN =1,4,0,"D:30UBOR1"

20 OPEN #2,8,@,"D:SOUBOR2"

3@ TRAP &@

40 GET =1.A

5¢ FUT =2,A

60 GOTO 4@

T@ CLOSE =1

8@ CLOSE =2

9@ END

Program kopiruje SOUBOR] na SOUBORZ, dokud nenastane jakdkoli chyba. Po-
tom oba soubory uzavie a kopie skonéi. V SOUBORu2 je zdrava cast SOUBO-
Rul. Prote#e konec souboru je hldden také jako chyba, lze takto kopirovat i
bezchybny soubor.

4.3.2. Soubor AUTORUN.SYS

AUTORUN.SYS jesmluvené jméno bindrniho segmentovaného souboru, kte-
ry mus! obsahovat vykonatelny program ve strojovém kadu, nebe bindrni
data.Pokud je disketa se souboram AUTORUN.5YS umisténa pfi startu poditace
v jednotice &islo 1, soubor se po nataieni DOSu zavede a rozbdhne, pokud mé
definovanou nékterou z rozb&hovych adres. Tente proces probéhne diive,
nez se pfeda rizeni{ uzivateli. AUTORUN.8Y5 mohou byt i data. program ktery
se jenzavede a nerozbéhne, nebo program ktery se spusti okam#ité po naéleni
bez zdsahu uZivatele (viz téZ 3.2), Proto se AUTORUN.SYS hod{ k vystavbé
dutomaticky spoustédnych uZivatelskych komplex, automaticky instalova-
nych handlerd novych perifernich zafizen{, nebo zménénych znakovych sad.

Nasledujici pfiklad ukazuje pouziti programu se jménem AUTORUN.SYS ke
zméné priority DOS menu a modulu, to jest Ze se po spuitén{ dostaneme
pfimo do menu bez shledu ha to, 2da je aktiveovan Basic nebo zasunut modul,
Program normalné vracl fizeni DOSu, respektive jeho inicializaéni rutiné,
Pokud program fizeni nevraci, nebo pokud se pfed navratem stiskne RESET,
je tfeba inicializovat systém pomoci teplého startu. Dosdhne se toho nastave-
nim dvou proménnych datové zakladny operaéniho systému, a sice COLDST
($244)a BOOT? ($@9). COLDST se musi nastavitna @, BOOT?na 1. Ukazkovy pro-
gram nejprve nastavi zminéné hodnoty. Potom skokem na hodnotu uloZenou
v DOSVEC ptedé fizeni DOSu, ktery vyvold menu, Program ie napsan pro
zdsuvny modul Atari Assembler/Editor. MbzZe byt takeé preloZen assemblery
EASMD, nebo MAC/65 firmy 085, Uivatel, ktery nemd assembler k dispozici
si muie program vytvoflit pemoci Basicu.
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Assembler: 1 Rozbéh DOSu pred modulem
I
COLDST - $244
BOOT? - soo
DOSVEC - $eA
*e $3A98 1za DUP.SYS
DOSGO LDX =@
STX COLDST
INX
STX BOOT?
IMP (DOSVEC)
| definice rozhéhové adresy
¢ $2EQ
WORD DOSGO
.END

Tolé: v Dasiau: 5 REM Rozbeh DOSu pred modulem
12 FOR J-@ TO 1@
20 READ CODE
3@ POKE 150@0+],CODE
4@ NEXT |
50 DATA 162,0,142,68,2,232,124,9
6@ DATA 108,10,0

Assembleroviky program se miie kompiloval pfimo na disk, Basicem vy-
tvefeny program se mus{ z pamétl uloZit na disk funkei K;

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

K (RETURN)

SAVE--GIVE FILE START,END(,INIT ,RUN)
AUTORUN.SYS 3A98, 3AA2, 3A98

4.3.3. Qhsazen( paméll DOSem 4.3

Pii programovéani ve strojovém kédu je dUlefité znit obsazeni paméti,
aby ndm program riekolidoval se systémem a neniéil jej. DOS 2.5 obsazuje
pamél takio:
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ADRESA OBSAH
dekadxclﬂ-_ hexadecimalnré
Q @ datova zdakladna oparacnihu systéru
o i‘IF _ £OS5 ROM), véetnd bufferu kazaty »
480 R\'lzné. pouZivéno ]azyky
_— L 6FF ___[(Atari Basic nepouiivi $58Q az $6FF)
1192 T2 Organizatu: soubory - File M_a_;'.;E;:__“_
_ 6180 IO e (pogsysy. . oo oo
46781 19CC Buffer jednotky 1 oblast
Buffer jednotky 2 bufferd,
Buffer jednotky 8 (RAM-disk)
Sektorovy buffer 1] vyhrazeno
Sektorovy buffer 2 pro DOS
Sektorovy buffer 3 2.5
e _ —__Sektorovy buffer 4
IDIC Disk Utility Package | MEMLO #+
3305 (DUP.5Y3)
- razna nhl_a_st_ziivaTalskvch prog:-r-amﬁ____
o rézné MEMTOP ##+ (HIMEM)
razne podle grafického modu a druhu, &i pfi-

tomnosti medulu

obrazovd pamél
32741 T1FFF, 9FFF nebo BFFF

32768 8000 nebo A@Q®®  zasuvny modul 8 nebo 16K
nebo ufivatelska pam&f, pokud

42181 BEFF ___BFFF_____ nen{ modul __ _ o —
49152 cooo operaénf systém
__65535  FFFF ROM L

¢+ Operaénl syutém napouitvé oblast $8@ ai $FF zakladni stranky.

#o Lidl se podle poéiu jednotek a sektorovych buffera
##274le2i na zvoleném grafickém modu

Hodnotu MEMLO zjistime na adresach$2ET,42E8, nebo 743, 744 dekadicky
Hodnotu MEMTOP zjistime na adresdch $2E5,$2E6 (741,742) dekadicky

4.3 .4, Ziychlen] z4pisu dat a volba potiu jednotek
Vzékladnim stavu provadi DOS2.5 zdpis dat s verifikacl. To znamenéd, Ze se

katdy sektor po zapsdni jeité kontrolnd pfeé&te. To sice zajifluje spravny zapis
dat, ale zdroven se tim zdpis zpomaluje. Zkudenosti ukazujl, e chyby pfi zdpi-
suse prakticky nevyskytuji, zato zrufen{ verifikace zrychluje nikoli zanedba-
telnou mérou prdci s disketou. Verifikaci maZeme zapinat, nebo vypinat zmé-
nouobsahuadresy 1913 dekadicky.Pokud do této buniky zapffeme hodnotu $57
(87 dekadicky), zapisuje se s verifikaci. Hodnota $50 (dek. 80) verifikaci
vypne.|de vlastné o pfepisovani kédu povelu pro zdpis. Hodnoté 8@ odpovida
"P", hodnotd 87 "W". Zrychleny zdpis dosdhneme v Basicu pfikazem:

POKE 1913, ASC("P")
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Verifikaci obnovime nastavenim hodnoly zpét na 87T:

POKE 1913 ,ASCI{"W")

Modifikovany systém lze trvale ulofit funkel H v menu DOSu. Verifikaci lze
volit také pomoci programu SETUP.COM (viz 4.4.3)
Pozor: uloZeni jiné hodnoty, neZ 8@ nebo 87 zplsob{ zhroucen! systému a
muzZe zpasobit i ztrdtu dat.

V DOSu 2.5 jsou standardné konfigurovany dvé disketoveé jednotky, &isla
l1a2 liny poet mifeme nastavit zapsdnim kédu na adresu 1802 dekadicky.
Kaidé konfiguraci odpovidd jeden z kadd tabulky:

konfigurované jednotky kad

o e e e o . e . S i o S i i

Stejné jako u pfepindni verifikace se zmény provedou jen v paméti, Pokud
cheemea, aby byly trvalé, musime v menu DOSu ulezit modifikovanou verzi
na disketu funke!{ H v menu.

Model 130XE mé vidy kromé fyzickych jednotek konfigurovén i RAM-disk
jako jednotku &. 8. Teoreticky lze mit konfigurovdno a% 8 disketovych jednotek
a B soudasnd otsvienych soubord, ale firma Atari nevyrdb! jednotku, na
které by byle mo%no nastavit vy¥il &islo, net 4 (viz 2.1.3.). Osm soucdasné
otevienych soubord také vliastné nelze pouiit, protofe témér viechny progra-
my potfebujl kandl @ pro editer abrazavky “E:". Dal¥l omezeni vyplyva ze
soubory DUP.SYS, Tento program se zavadi na uréitou adresu a zvydenim
poétu buffert soubord nad standard dojde k jejich pfekryti s DUP.3YS a nelze
poufivat menu. Daliim omezenim je to, #e fada programt pfedpokldadd
utéitou hodnotu MEMLO ($2ET) a pfi jejirn pfekroéeni nefunguji. Praktickym
vysledkem téchio omezeni je pét diskovych jednotek (u 13@ XE 4 jednotky a
RAM-disk) a T sougasné otevfenych souborQ u jazyka v zdsuvném modulu a
uprogramd, které se modifikujl podle platné hadnoty MEMLO. Pokud potfebu-
jete pouiivat menu, neboli soubor DUP.5YS, plalli omezen!l na maximalné 4
jednoiky (opét véetnéd RAM-disku) Minimaln{ pocet souéasné otevienych
souborl je 2, protoZe tento podet je nutny pro prdeci DUP.SYS. Obvykla konfigu-
tace je dvé jednotky a tfi soudasné otevienéd scubory. PFi {éto konfiguraci
odpovidid hodnota MEMLO standardni hodnoté pGvodniho DOS 2.2 a nejsou
problédmy s provozovanimstarfich programinal3@ XEspfidanym RAM-diskem,



4.3.5. Funkce RAM-disku u 13@ XE

Model 132 XE je vybavan 128K paméti, o 44K vice, neZ starii modely. Tuto
pfidavnou pamél je moZno vyusivat rdznym zphsobem, ale pro ufivatele
diskelové jednolky je nejzajimavéjii RAM-disk, neboli virtudlni disketova
jednotka, simulovana v pfidavné pamati. Zakladnimi vilastnostmi RAM disku
jsou na jedné stranéd vysokd rychlost prdce, na druhé stranéd mald kapacita
€499 sektoruld a spolehlivost. Informace se z RAM-disku ztratf nejen vypnu-
tim pocitace, ale také studenym startem. DOS 2.5 bohuiel nemé4 moZnost inici-
alizovat RAM-disk bez mazéan!, takie studenym startem se obsah ztrat{ také.
Velkou vyhodou je podstainé zryehleni pfechodu mezi DOSem a progra-
mem a rychld priace se souborem MEM.SAV, Kiomé téchto specifik se RAM-
disk chova jako skuteénd ditketova jednotka. Vedle 130 XE mohou pracovat s
RAM-diskem i modely 8@0XL a XE, které maji dodateéné roziifenou pamai za
pfedpokladu, e prepinani jednotlivych bankl paméti vychdzi ze 13@XE.
Tato roziifeni maji obvykle navic 192K neko 256K, ale s DOS2.5 Ize z tohoto
mnoZstvi vyuzit jen 64K,

Aktivace RAM-disku

Systémovadisketa DOS 2.5 obsahuje soubor RAMDISK.COM, ktery ofi stu-
deném startu poéitate automaticky inicializujs v pfidavné paméti RAM-disk.
Pokud po&itaé nemd rozéifencu pamél, neddld nic. RAM-disk se vytvof{ jen
pii studeném startu. Spusténim program RAMDISK.COM z menu se RAM-disk
neinicializuje. Inicializace probiha taktso:

- zobrazi se zprdva o inicializaci RAM-disku

- provede se ustaveni pfidavne paméti jako RAM-disk, RAM-disk se nafor-
matuje

- do RAM-disku se zkopiruji soubory DUP.37S a MEM.SAV, kle1é se pouiivajl
misto stejnojmennych soubord na "D1:",

Fokud jetieba kapacitu RAM-disku zvyéit, mizeme postupovat dvojim zplse-
bam:

1) Nastattovat systém s disketcu, na které nenf DUP.SYS. Tento postup ss hodi
uuzavienychuZivatelskych sysiému, protoie neumozfiuje pfechod do me-
nu DOSu, RAM-disk se pfi n&m inicializuje, ale nezkopiruji se do néj T4d-
né soubary.

2) Po narmdlnim nastartovani s DOSem a RAM-diskem docilime toho, aby se
pouiivaly soubory DUP.5YS a MEM.5AV z jednotky 1 a na RAM-disku DB je
zruiime:

- Zménime obsah adresy, uréujici systémovou jednotku. Je to adresa 5439,
neboli $153F a obsahuje hodnotu ATASCII kédu &isla systémové jednot-
ky. V temio pfipadé ji nastavime napfiklad takto:

POKE 5439 ,ASC("1 "™

- Na ditku 8 zruiime viechny scubory funkes{ D s parametrem B:¢.#/N,
Tim mame RAM-disk volny pro své udéely,



Pfenos soubort mezi diskem s RAM-diskem

Ke kopirovani normélni diskety do RAM-disku nelze pouzit funkci], prote-
e RAM-disk ma jen 499 sektord. Proto je tfeba kopirovat soubory individual-
né funkei C. Takto naplnény RAM-disk jiZ lze zkopiroval na fyzickou disketu
funkci ] s tim, Ze disketa ma po provadeni kopie kapacitu stejnocu jake RAM-
disk. t.j. 499 sektord. Takovouto disketu s omezenou kapacitou jiz mizeme
kopirovat zpét do RAM-disku funkest |,

Préce bez RAM-disku

Fokud necheoeme, aby se pristartu DOSu aktiveval RAM-disk, zrusime, ne-
bo prejmenujeme souber RAMDISK.COM. Lepéi je pfejmenovini, soubor zlsta-
va a vrdcenim pivodniho jména miufeme RAM-disk opétl pouzivat. RAM-disk
se nesm{ aktivovat, pokud potfebujeme pfidavnou pamétl pro jingé adely. Ji-
nym divodem nepouZivani RAM-disku mohou byt problémy se spouliénim
nékterych programi. Napfiklad Ata:i Assembler/Editor stafeny ze zasuvného
modulu na disk se s RAM-diskem nesnaii.

4.4, Sluzebn! programy DOS 2.5 (Utility}

Systémova disketa DOSu 2.6 obsahuje kromé soubori DOSu jeité takzvané
slufebni programy, nebeli utility, které maji koncovku .COM a slou# k
nasiedujicim a&ellm:

COPT32.COM umoinuje pfevédét programy z formatu DOS3 do DOS2.5.

DISKFIX.COM slouzi k opravé a verifikaci diskel ve formatu DOS2.5 a DOS
2.0 a kompatibilnich, k opétné instalaci zrufenych soubord a k pfejmeno-
vavdni souborQl podle &isel v adresdfi.

SETUF.COM umoZfuje ménit parametry DOSu a vytvofil pragram pro auloma-
ticky start programu v Atari Basicu.

RAMDISK.COM wviz 4.3.5.

Spouiténi utilit

PiotoZe viechny sluZebn{ programy jsou napsdny v assembleru, spouitsil
se v menu funkeci L - BINARY LOAD. Jako odpovéd na dotaz dédme jména spou-
§téného programu.

4.4.1. Progiam COPY32.COM

Tento program funguje podobné jako koplrovaci program, ale kopiruje
soubory z diskety ve formdtu DOS3 na diskeiu ve forméatu DOS2.5. Po spultdni
se program ptd, ve kieré jednotes bude disketa DOS3 (zdrojova) a ve které
DOS52.5 (cilovd). Pokud méte jen jednu jednotku, odpovite v obau pripa-
dech 1 a budete podle vyzev programu vymaéfiovat diskety DOS3 a DOS52.5.
Komunikace 3 programem vypad4 takto:
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COPY 3to 2.x

Copy files from a DOS3 disk to
a DOS 2.5{or DOS 2.05) disk.
{HIit (RETURN) for drive = to gult)
On which drive (1-4) is DOS3 disk? i
On which drive (1-4) is DOSZ.x disk?7 1

Place DOS 3 disk in drive 1
Caution: You will be swapping disgsks.

Put a write protect tab
on your DOS3 disk!
Push (START) when ready.

Po ezndameni ndzvu a Géelu programu je instrukee k ukonéeni priacs. Frogram
kon&f tim, Ze misto &isla jednotky stiskneme samotny (RETURN), Potom se pta
na&islo jednatky,ve kleréjezdrojovédacilovd disketa.Protofe jsrnenaoba dota-
zy odpovédéli "1°, jepovyzvé ka vioien! zdrijoveé diskety formétu DOS3 jeitd
upozornéni, e budeme muset diskety vyménovat a vyzva k achrand zdrojové
diskety nilepkou.Pokud mame zdrojovouacilovoudisketuvedvoujednotkdch,
Zadd program o vioieni obou disket. V kaidém prfipadé stiskneme po splnéani
poZzadavku kldvesu START. Program &te adresar diskety DOS3 a zohbrazujs
jranéna souborl s porfadovymi éisly. Na obrazovku se jich vejde 14, Je-li na
disketé soubord vice, piejdeme klivesou (RETURN) na dalii festndctku. Fao
vypsani viech strdnek adresafe (aniz bychom néktery soubor vybrali) mama
volbuRestart(spuiténi{ programuodzaéatku), ndviatdo DOSu, nahe opakovany
vypis adresaie. Konverzi néklerého souboru spustime napsdnim pofadového
cisla v adresafi. Program poZaduje potvrzeni volby kldvesou START.

Nyni program éte cely soubor, nebo tolik, kolik se mu vejde do paméti,
Poté zapisuje na cilovou disketu zkonvertevany soubor, Pokud pracujems s
jednou jednotkou, potadd pfedtim o vloZen! cllové diskety ve formdtu DOS
2.5. Pokud nastane pri konverzi chyba, zobrazi se jejl &isio a je pofadovana
voiba Restart klavesou (START), nebo ndvrat do DOSu kldvesou (SELECT).
Pozndmica:Pokud nemate dvé jednotky, nemiZete kanvattovat scubary vétii,
nei 124 700 byte, To je o 30@ bytu ménd, nei je maximélni velikest souboru
u DOSs2.5,

4.4.2 . Program RISKEIX.COM

FProgram DISKFIX.COM slouil k verifikaci a opravam diskel tiin, Ze rudi
viechny néjak narufené soubory. Ddle Je moiZné jira restauroval emylem
zrudeny soubor, pokud se mezitim na disketu nezapisovalo, a pfejmenovat
soubory poedle &fsel v adresafi. Program mé zakladn! menu s témito moi-
nostmi:
Change Drive =
. Unerase File
. Verify Disk
. Rename file by »
5, Quit to DOS

ﬁ-‘llh'r""



Volba se provadi stisknutim &isla funkce bez klavesy (RETURN). Funkce maji
tento vyznam a poufiti:

Change Drive = - zména ¢isla jednotky
Vybirdme &islo jednotky, kteréha se budou tykatl funkce 2 az 4. Na dafaz na
&islo jednotky odpovime &fslem 1 & 8 (fedy lze pracovatis RAM-diskem).

Unerase File - abnoven{ zrufeného souboru

Zrufeny soubor nenf z diskety vymazdn, je pouze oznaéen jako zrufeny v ad-
resafi a sektory, které obsazoval jsou v tabulce VTOC oznadeny opét jako
volné (viz 3.4.). Dokud se na diskelu nezapiie jiny soubor, nejsou data pfe-
psana. Proto je moiné soubor bezprostiedné po zruien{ opét obnovit, Funkce
obnoven{ mufe takéd navic opravit status souboru, ktery byl otevien pro
vystup a nebyl uzavien, pokud neobsahuje chybné odkazy na nésledujic!
seklory. Soubor otevieny pro vystup a neuzavieny ma status $43, neni ve
vypisu adresdare vidat, ale zabird na disku misto, které nelze vyuiit. Nej-
véts{ §ance na obnovu souboru jsou bezprostfednd po zrufieni, nebo neu-
zavieni. ;

Po volbé funkce 2 se z diskely, kterou checeme opravoval, vioienéd do
jednotky &isla nastaveného funkel !, vypisujl ndazvy soubord spalu s jejich
pofadovym &fslem v adresdfi, Na obrazovece se zobraz{ 32 ndzvd najednou,
t.j. pelovina adresdfe. [sou oznaceny @ ai 31 a kaidy souboi ma pfed sekou
jeste oznaceni typu. Mezera znamena platny soubor v porfadku. W znamena
nedzavieny soubor, olavieny pro zapis a D soubor ziujfeny. Dosud nepo-
uzité pozice adresdfe jsou oznateny jake (unused), Fo vypisu se budl vybere
&islo souboru, ktery chceme abnovit, nebo se zobraz! druhéd polovina adre-
safe samotnou kldvesou (RETURN), Obnovovany soubor mus{ mit status W ne-
bo D, Pokud se zada &islo vétil, nei &3, nebo (RETURN) po zobrazen! druhé
poloviny adresdfe, vypiie se zprava "You didn't choose anything!” oznamu-
jict, Ze nebylo nic vybrdno, Pfi volbé &isla, kteréd odpovidd nepouité pozict
se vyplie "That file Is unused”, pokud se zvoll soubor, kiery nemd status W
nebo D, je to opét okomentovano patfiénou zpravou. Ve viech téchto pfipa-
dech se po stisknut{ (START) opakuje cyklus od za&dtku,

le-li volba v pofddku, zobraz! se ¢{selnd vyjadieny status soubcru (viz
3.4.2.), jméno,délka a poéiteéni sektor, vie jak dekadicky, tak hexadecimadl-
né. Status 8@ znamend zrufeny soubor, 43 neuzavfeny. Program nyni Z4dd4
potvizeni volby. Stisk (Y) znamend ocbnoveni souboru, Pfed viasinim obnove-
nimsouboru program kontroluje viechny soubory diskety (podrobnosti viz
nasledujfci odstavec). Pokud se nenalezne chyba, kontroluje se | obnovo-
vany soubor a je-li v pofddku, zapi{ie se do adresédfe véta o souboru zpét s
kédem platného souboru. Po verifikaci posledn{Ko souboru se na disk zapiie
aktualizovand tabulka VTOC a jsme vyzvani kldvesou (START) posuncut béh
véci opét do zdkladniho menu programu.

Verify diek - verifikace diskety
Touto funkeci se viestrannd kontroluji viechny platné soubory na disketd. Pfi
vybréni této funkce nds program pofddd o vicken{ ovéfované diskety do nas-
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tavend jednotky. Vykondn! #ddaného ozndmime kldvesou (START). Program
pak ovéruje platnost a kompaktnost kazdého souboru. P#i tom kontroluje reté-
zeni viech sekiord a vytvefi si tak novou tabulku obsazeni sektord VIOC a
zapiie ji zpét na disk. Program DISKFIX.COM nesmime poitvat na Zddnou dis-
ketu s ochranou proti kopfrovéni, protoie by nam ji pravdépodobné nabou-
tal. Pf{ verifikaci se kontroluje shoda Gidaji adreséfe se skulenou délkou
souborl & do nové VIOC se jako obsazené zapli{ jen ty sektory, které jsou
¢ast! nékierého z platnyeh soubord. Pratoe se pivodni VTOC pfi tom nepo-
uffva, lze takto opravit disketu s vymazanou tabulkou obsazeni sektort.
Béhem verifikace se status soubord W méni na D (viz unerase) a vyplie se o
tom zprava. Pokud ma soubor délku @, jako v pfipadé souboru se stejnym
poédtednim sektorem jako soubor zapsany pozdéji, nelze takovy soubor
obnovit a je signalizovdn zprdvou "Bad file - deleting”. V ostatnich ptipa-
dech miieme opravit alespofi &dst souboru, Kaidy sektor je kantrolovén, zda
patfi do souboru, ktery na néj ukazuje (viz 3.3.2.). Pokud se zjist! ipatny
odkaz, tedy Ze ndsledujici sektor patf{ do jiného souboruy, vypliie se zprdva
"Bad link in file - truncating” , soubor se pfed vadnym sektoream "uimikne”
a obnovi se jen bezchybnd &4st,

Rename file by = - piejmencovan{ souboru podle cisla

Tato funkce je uZiteénd pfi pfejmenovani druhého ze dvau stajnych jmen.
Pritom nezéle2{, zda je soubor blokovan, t.j. l1ze na rozdil od menu plfejmenc-
vavat i zaméené soubory. Pfejmencvani prvniho ze dvou soubord se da jad-
noduie provést funkel E v menu DOSu. Z praktického hlediska je viak rych-
leji{ pfejmenovat prvni soubor, potem druhy a pak vridtit prvnimu souboru
puvodn{ ndzev, nez kvili pfejmenovani natahovat DISKFIX.COM. Funkece se
pouziva taktiao:

Foumisténiprisluiné diskety v aktivni jednotce se stiskne (START). Vyplie
seoéislovany obsahadresdfe, Cislem zvolime souber, ktery chceme pfejmeno-
vat. Pifed provedenim operace se stejnd jako u funkce UNERASE vyplie
hlavitka souborus daliimi Gdaji. Krema toho jsme poZédddni o nové jméno. Po
ukonéenfakceZddd programostisknuti (STARTIuavracisedo svého zdkladniho
menu,

Quit to DOS - navrat do DOSu
Vypife se dotaz Return to DOS 2.5 (Y/N). Pfi N zGstaneme v programu
DISKFIX.COM, pfi Y se dostaneme do menu DOSu.

4.4.3, Brogram SETUP.COM

Slouzi k nastavovdni parametrd DOSu, Po nastartovani se objevi menu:

This program will work with and
affect the diskette inserted in

drive number | unless you use

option | in the menu below!
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Choose an option:
1. Change current drive number
2. Change system configuration
3. S5et up an AUTORUN for Boot
@. Quit - Return to DOS
Your choice (0,1,2, OR 3)7

Fodstaineé funkce jsou 2 a 3. Volba se provede stisknutim pfisluiné &islice a
(RETURN).

Change Current Drive Number - zména akiudln{ diskeiové jednotky

Funkce 2a 3 pracujt s aktudlni jednotkou, jejiz &islo se touto funkef voif, Cfs-
lo jednotky mlZe byt ] az maximalné 4, podle poéiu pfipojenych jednotek.

Change system configuration - zrména parametrl systému

Pii vybrdani této funkece se objevi podiizenéd menu:
Change System Conflguration

Current System Conflguration:

Active Drives: | 2

Up to three flles open simultaneously.

Disk writes occur with verify

Do you want to change any part of
that conflguration (Y/N)7

V menu je vypsana momentaln! konfigurace systému: aktivnl jednotky 1a 2,
az Jsoubuary olevienéd soulaind, zapis na disk s veritikaszi Na zdvér je otdzka,
zdachceme zménit nékterou &dst konfigurace. Pokud odpovime Y, mdme mo#-
nost ménitzobrazensé parametry jeden po druhém. Protede u DOS 2.5 spotiebuje
kaida aktivni jednotka 144 byte a katdy soudasné octevieny soubar 128 byte,
lze ublranim zvétsovat uiivatelskou pamet. Pfiddvanim jednotek a soubord
ziskame vétil diskovou kapacitu a pruinost, ale stojl nds to zmenfenou pamét
(vizd.3.4.), Pozor: kdyi pouiijeme 4 aktivni jednotky a méme 13@XE s RAM-dis-
kem, nemifoeme v menu DOSu pouzival tyfo funkce:

C. COPY FILE
D. DELETE FILE
O. DUPLICATE FILE

Za normalniho stavyu zapisuje DOS na disketu tak, Ze po sabé kaidy sektor
znovu Gle, tj. zapisuje s verifikaci. To sice zvyiuje bezpeénost ulozeni dat,
ala podstatnéd zpomaluje zdpis. Zde je daléi moinast, jak verifikaei zrusit {viz
téz 4.3.4.). Po 2méné viech paramelrl se nova konfigurace vyplie a nasledu-
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il dotazy:
Are you sure this configuration
is what you want (Y/N)

neboli zda vypsand konfigurace je to, co jsme chtéli, a

Current system configuration has
been changed. Do you want to
make these changes to the disk
currently in drive n (Y/N)?

oznamuje, ie konfigurace systému v paméti bylazménéna, a pta se, zda se maji
zmény uloiit na disketu v jednotce n, kde n je #islo aktudln{ jednotky zvolené
funkei 1. Pokud zmény neuloZime, bude zméndn jen DOS v paméti. Uloit jej
viak muZeme i pozdéji funke! H. Zmény nelze uloZit, kdyZ na disketd neni
DOS5.8YS, nebo je blokovén proti zapisu, nebo kdy? ma diskata nalepku.

Set Up An Autorun for Boot - volba automaticky spoudténého programu
Toute funkei lze vytvorit program, ktery pfi zapnuti poéitade automaticky
spusti program v Atari Basicu. Spoultdei program je vytvoefen pod‘nh\mm
AUTORUN.5YS (viz 3,2.) a mUZe kromé toho nadist a aktivevat fidici progra-
my pro interfejs Atari 85@. Druhd funkce nema prakticky vyznam, protoie
interfejs 85@ se u nas neproddva a spojen! po telefonn{ siti pomoci modemu
se zatim nerozvinulo. Fo zvoleni bodu 3 v zédkladnim menu programu se obje-
vi{ podfizend menu:

Make an AUTORUN.SYS program file

When the disk currently in drive
number | is next booted, what
do you want to happen?

1. The RS232 (R:) drivers for the
Atarl B50 Interface module
are loaded and made active.

2, A BASIC program will automaticaly
load and RUN

3. Both actions (1., and 2. above)
will occur.

0. None-quit to main menu.

Your choice (0, 1, 2, OR 3)7

FProgram se ptd, co se ma stat po pfiitim zapnut! po&itaée, kdyz bude v jednot-
celvloienadisketa,se kterouse nyni bude pracovat.Pfizvoleni funkce | nej-
sou tfeba 24dné parametry a soubor AUTORUN.SYS se rtovnou zapide. P#i funk-
clehZalserozvinedialog, pfi kterém sdélime ndzev programu, ktery md Ata-
i BASIC automaticky naéist a spustit. Pfi tom se nepiie specifikace zafizeni,
ale jen jméno s platnou koncovkou. Program raus! byt v tokenizovanédm tvaru,
tj. ulozen povelem SAVE.
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Please enter the name of the BASIC
Program that you wish to have
automatically RUN when this disk
is next booted.

Do NOT enter the drive specifier
(i.e., do not use D:, D1:, etc)
but DO use the proper extension
le.g., .BAS, .SAV etc.) If you
SAVEd it with an extension,

REMEMBER: The Baslic program that you
wish to 'AUTORUN' in this way MUST
be SAVEd on the same disk which
receives this AUTORUN.SYS program
file!

Now enter your BASIC program's name here:
?

Program nejprve vysvétluje, e se do jména programu nepife kdd zafizeni
(pfedpoklddd se 'D1:) ale koncovka se mus! uvést podle skute&ného jména
programu, Dale je zde upozornéni, #e Basicovsky program mus! byt na stejné
disketé, na kterou byl uloZen vygenerovany AUTORUN.SYS. Pokud by se pra-
vidlo nedodrzelo, vypsala by se pfi spouitén{ poditade chybovd zprava, Dis-
keta musi kromé toho obsahovat DOS.8Y3,



5. Happy DOS 11+/D

Happy DOS byl otiftén jako listing v &asopise Happy Comuter &{slo 3/86.
Je dilem tehdy 21-ti letého Stefana Dorndorfa, kterého zndme i z MikroDost
pro spoulténi her. Happy DOS byl vyivofen prakticky paralelnd s DOS 2.5,
z &ehoi vyplyvajl razné odchylky. Je predstavitelem ryze povelového
systému a jeho nejvétilmi pfednostmi jsou:

- maly rozsah (zabird malo pameti i mista na disku)

okamiity pfechod mezi DOSem a programem, nehol je v pamaéti stdle cely
RAM-disk t pro modely s 64 kB paméti

moZnost instalace pfikazovéhe souboru pro ddvkoveu préai

vestavény monitor

filtry pro vybér soubort ve zkrdcené podohé a s ¥irél volbou

roziifené a pridané funkce XIO pro piistup na disk

"

Krom#é téchio vyhod jsou tu i nevyhody, Néklersd z nich vyplyvajl z odlidné-
ho feieni od DOS 2.5, nékterd z vystavby systému jako takového. Mazi hlav-
ni nevyhody patii:

- nemoZnost instalace RAM-disku v roziffené paméti u 13@XE

- RAM-ditk pro Basic umoZfiuje ulozit jen jeden soubor a na&{st jen seubor
naposledy uloteny.

- nemoinost vypsat povelem DOSu adresdf na tiskdrnu

- neméd ekvivalent funkce | DOSu 2.5

Z uvedenych ryst vyplyvé nejvhodnéjif urgeni Happy DOSu pro programo-
vén{ v Bacicu, assembleru, nebo jiném programovacim jazyku v zdsuvném
modulu, nebo pro konstrukei uiivatelskych systémd pomoel pfikazovych
soubord na modelech bez roziifené paméti, tj, B0OXL, BOOXE a 65XE. Okamzi-
ty pfechod mezi DOSam a modulem Jelf{ vyznamnou mérou éas a take obslu-
ha DOSu je po zvlddnut! poveld rychlejél, net obsluha pomoc! menu v DOS
2,53. Plsmeno D v ndzvu Happy DOSu mé znamenat Double Density, neboli
dvojitou hustotu, Toto oznaceni ja matouci, protoze se ve skuteénosti jedna
o hustotu rozéffenou ¢ 104@-ti sektory po 128 bytech, zatimeo dvojitd hustota
je charaterizovana délkou sektoru 256 byte. Pfi programovini ve strojovém
kédu jsou tu nékteré drobné zvlaitnosti okolo startu programt a zachdzeni s
adresou DOSINI. U%ivatelskd pamél je volnd ji? od $1DBD a cely Happy DOS
zabiréd na disketé 37 sekiorl, disketa formdtovand v rozéfiené hustotd Happy
DOSem md 1026 volnych sektort Coproti 181@-ti u DOS3 2.5), Hlavidka Happy
DOSu vypadd taklo:

Happy-Computer DOS [14/D Vi4.5M
COPYRIGHT 1985 by Stefan Dorndorf

I |



5.1. Zvlasini 1ysy Happy DOSy

Happy DOS ma nékteréspacifickérysy, kteréseujinychsystéminevysky-
tujf. Jedna se zejména o roziifeni vyhérovych znakl souboroveého filiru a
mozZnosti velby Géinku klavesy (RESET).

5.1.1. Kenvence jmen a konstrukee filliy

Konvence pro jména se od konvence DOSu 2.5 lid{ jen v jednom detailu.
Misto dvojledky lze pro oznadeni kédu zafizeni (viz 2.2,10.) pouzit | stfednik,
Stfednik je na stejné kldvese jako dvojtedka, takie uetfime mackani klavasy
SHIFT, Zdpis "D:PROGRAM" je stejny, jako "D,PROGRAM",

Vétii dopliky jsou u konstrukee filiru soubord a umoifujl jednak vaétil
zkrdceni filtru, jednak dodateény vybér z filtrem definované skupiny.

tnacka VY ZHAIT

- 4.0 nabo e,v/

/n vybér n-tého souboru z definované

skupiny, n-l az 9
v zapis 5 verifikacl (viz 4.3.4. a2 4.4.3.)
/A pripejeni (append’
piiklady:
zapis vyznam
D,PRO- D:PRC* »
D« .BAS/2 druhy program s koncovkou .BAS
Di-3 tfet{ soubor na disketé

5.1.2, Rizen{ zdpisu

Zapis probiha u Happy DOSu standardné bez verifikace. Pokud chceme
zapsal duleity soubor s verifikaci, musime pfidat za jeho jméno paramatt
"INVT, Pfipojovdani souboru za jiny soubor se provaddi{ pfiddnim parametru
/A" stejné jake u DOS 2.5, Spojované soubory Happy DOSu majl ponékud
jiny format a nelze je pfipojovat za soubory pofizenéd DOSem 2.5. Pokud je
takcvélo spojenl potieba, je nutno soubor pfekopirovat na disketu Happy
DOSu pavelem COP a teprve poté piipojovat dalif soubor., Zapis do n-tého
souboru urdenéd skupiny se provede pfiddanim "/n".

5.1.3. Odlidnosti VIOC a adregdie

Happy DOS ma na rozdil od DOS 2.5 tabulku VTOC rozloZenou do sektorda
3J6@ & 1023, neboli $168 a $3FF., Proto nelze zapisoval do oblasti rozéifené
hustoty kfiiem, tj. Happy DOSem na disketu DOS 2.5 a naopak. Takovy zapis
by zpGsobil fotdln amatek. Adresaf mé stejnou stavbu, jake standard. Jediny
rozdil ja v stavovém byte souboru zasahujiciho nad sektor T20. U Happy
DOSu jsou tyto soubery oznacovany stejné, jake soubory 2z oblasti jednoduché
hustoty (viz 4.1.1.) a to je divodem, proé &te DOS 2.5 z diskety Happy DOSu



viechny soubory. Tato vlastnost maZe zpusobit selhdni pii éteni diskety
DOSem. neovlddajicim raziifenou husiotu. Pfikladem je O5/A+ a DOS XL
firmmy OSS,

3.1.4. Zvidsin] funkce kldves
Happy DOS ma nékterd funkce fizeny zvlditnimi kombinacemi klaves.
Daji se jimi volit, nebo naopak pfetuscvat rzné akce.

kombinace klaves VYEZnam
ESC pii studendrm siartu potlagi piikazovy
soubar JOB
SHIFT-BREAK akamiilé pieruien! operace 5 disketou
OPTION-RESET pfechod de DOSu (vykenavaée poveld)
RESET pfechod do modulu (pokud je)

5.2. Piikazy pro fizen{ Happy DQSu

Happy DOS je ty pickym pfikladem ryze povelového diskového cperaéniho
systému, jehoi komunikaci s ufivatelem fidi pfikazovy procesor (viz 3.1.).
To znamend, Ze uiivalel nedostdvad na vybér 24dné moinosti, ale mus{ znat
piikazy procesoru. Tento zplUsob se mizZe zdat obtifny, ale je tomu tak jen
zpotdtku, nei si zapamatujeme potfebné pfikazy. Po jejich ovladnuti je pak
prace rychlejil, neés vybérovym menu. Pi{kazy se piii po vypsani zakladn{
vyzvy "Dl:" apopisujeme ve stejném pofadi, jako jsou popsdny jejich ekviva-
lenty v DOS 2.5,

8.2.1. Vypis adresdie . DIR

farmat povelu: DIR» [specifikace]
kde:

- "% " je povinnd mezera
- spacifikace je filtr pre vypis adresafe. Standardn{

hodnota je D1;#,»

Povelem DIR vypléieme na obrazovku obsah adresafe diskety, Vypis ma prak-
ticky stejny formét jake u DOS 2.5 5 tim rozdilem, fe sa neoznaeuil soubary
poutivajfci seklory = oblasti rozdifendé hustoly. Pokud vypisujema Happy
DOSem obsah diskety nahrané DOSem 2.5, nevypiif se saubory z oblasti roz-
iffend hustoty. Naopak DOS 2.5 zohrazi vieshny soubory z diskety Happy
DOSu. Vypis adresdfe nelze smérovat jinam, ne? na obrazovku. Pokud je
tfeba adresaf vytisknout, je tfeba pouzil bud DOS 2.5, nebo program napsa-
ny napfiklad v Basicu:

10DIM AS(40):OPEN 21 6,0, "D:s, "
20TRAP 1080

JQINPUT =1, A¢

40 LPRINT A$

50GOTO 3@
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Pro vypis adresafe je moZno pouiit filtr se viemi specialitami, které Happy
DOS nabizi.

5.2.2. Piechod do modulu CAR
formdt povelu: CAR«x [ povelova fadka)
kde:

- "x" je povinna mezera
- povelova fadka je fddka dao 4@-ti znakd

Povel CAR zplscbl pfedan! fizeni zasunutému modulu, nebo vestavénému
Basicu. Stajny Géinek jako CAR ma stisknuii kldvesy (RESET). Protofe se Hap-
py DOS nachéz{ v paméti stile cely, probih4 pfechod DOS ¢~ » modul okam-
2ité, a pokud nepouzijemes v DOSu povel COP, LOA, nebo vyvolani progra-
mu, z0stdva obsah ufivatelské paméti nezménén. Pfechod z modulu do DOSu
lze kromé standardniho povelu (tfeba DOS v Basicu) provést stisknutim OP-
TION+RESET. Za kl{Zovyrm slovem CAR lze uvést aZ 4@-1i znakovou povelo-
vou fddku, kterd se pfedd modulu, Napriklad lze tak pfimo z DOSu nastatto-
vat program:
DLCAR 7 "A jedem!™:RUN "D:ZEMEPIS.BAS"

5.2.3. Kopirovdni soubory COPFP

formét povelu: COP«[zaf.1 | jménol [, zat.2 [: jméno2 ] ]

kde:

- zaf .l je zdrojové a zaf.2 cilové zafizeni. Neni-li uve-
deno pfedpoklada se "D1". Kazeta se jako vstup oz-
naéuje "#C" kvili rozlifen{ od disketového iména
za¢inajiciho plsmenem C. Fokud je kazeta jako jmé-
no2 , plie se jiz normalné. Jako zaf.1 nelze pouzit "K:"
ani "E :",

- jménol se musl vidy uvést

- jménol se uvast nemusi. V tom pfipadé se pfevezme
jménol.

- "x" je povinnd mezera

Kopirovdni povelem COP odpovidd zhruba funkei C a O v DOSu 2.5. Navic je
moZno v reiimu dlouhych meziblokovych mezer pracovat i s kazetou. Pfi
kopirovanise vidy po na&ten! pfisluiné porce zdrojového souboru price pfe-
ruif s vypisem -> DESTINATION. Stisknutim kldvesy (RETURN) se spusti
zapis do cilovéhe souboru. Te umo#iuje kopitovat soubory z jedné diskaty na
jinou s poufitim jedné jednotky. Na rozdil od DOSu 2,5 pfi tom lze ménit
jméno souboru. Pokud by se zdrojovy soubar nepfekopiroval najednou, nebo
pii kopirovani skupiny soubort, je vioZeni zdrojové diskety vyzadano vypi-
sem - > SOURCE. Pokud je uvedeno cllevé jméno, musi se uvést i kad zafize-
ni. Ponékud nezvyklé je obhospodafen! kazety, Je-1i kazeta jako vstup. mus{



te pfedni pidt cnak v, aby e odiiiila od disketového imana, zadinaiiciho na
C. Pokud je jako vystup, piie se normainéd. U vystupnihe zafizeni ze nemusi
psat dvojtedka, pokud za nim neni uvedeno jméno2. Pokud nen! uvedeno
zaf .2 (a tim padem ani jméno2). kopiruje se na "D1". Nejlépe 1o budou ilustro-
vat priklady:

povel __kopiruje se - CH

COP HELPCOM D1LHELPCOM -»> DI:HELPCOM

COP TEXT.E DLTEXT~> E:

COP PROG.D2 D1:PROG-)> D2:PROG

COP PRG.C D1:PRG—> C:

COP =C,D.PRG C: —>» D1:PRG

COF CPROG,CPROG?2 DI:CPROG=» C:,chybny zapis,

neuvedeno zaf.2, jméno je chapano
jako zafizeni.

Fii kopirovani je moino pouzivat jak {iltr pre vyhér souboru, tak parametry
pro rizeni zapisu /A, /V nebo /n {viz 5.1.1. a 5.1.2).

5.2.4. Ruien{i scuborl IDEL

formatl povelu: DEL = [ zaf.] jméno

kde:
- zar. je oznac¢eni diskove jednotky (standard D1:)
- jméno je Uplné jméno nebo filtr
- "»" {& povinna mezera
Pii ruseni souborl je tfeba rozvaha, protoZe co napiieme to se stane bez
prilezitosti korigovat eventuelni chybu.

5.2.5. Piejmenovani soubaru REN

format povelu: REN » [ zaf.] jménol, jméno2

kde:
- zal. je eznacen{ diskové jednotky (standard D1:)
- jménol je uplné staré jméno neba filtr, jméns2 je no-
vé jméno nebo filtr. P1o oba filtry plati stejna pravid-
la, jako u DOS 2.5.
- "%" je povinna mezera

5.2.6. Blokevani a uvaelfiovani souborg LOC, UNL

format povelu: LOC x [ zaf.] jméno
UNLx [zaf. ] jméno

kde:
- zaf. je oznadenf diskoveé jednotky (standard D1
- jméno je Uplné jméno nebo filtr

- "»" je povinn4 mezera
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Blakovanise pravede pavelem LOC, odblokevani povalem UNL. Povely odpo-
vidaji funkeim F a G v DOSu 2.5.

8.2.1. [nstalace Happy DQSu IN=

format povelu: IN=

Slouz!{ k vytvofeni souboru DOS.5YS. Ekvivalentné lze tento soubor vytvo-
fiti v Basicu povely OPEN #1.8,0 ,"DOS.S5YS" . CLOSE=1.

5.2.8. Farmdlovén! diskely FO=, FD=, CL=
forméat povelu: FO= [«/ndzev] pro 5D
rps [« /nazev] pra ED
Cle [x/nazev] pro zrufen! viech soubord
kde:

- ¥ jo povinnd mezera

- nazev je nazev diskety, kiery se vypisuje jako hla-
vitka adresdfe

- 80 je jednoduchd a ED 1eziffend hustote

Fro formdtovan! jsou dva povely. K nim je pfidan piibuznv povel CLe, FO=
vytvefi 7@T volnych seltord, FD= 1026, Pfi formatovini lze zadat jake para-
metr jméno diskety, kterd se zapife jako prvni soubor de adresdfe. [méno se
zobrazuje inverzné a zabird jedro misto v adresari. Pri pouziti jména mtie
proto byt na disketé jen 463 scuborl. Povel CL# disketu nefarmdétuje, ale zruii
vieahny soubory a zapife novy prazdny adresadf se jménem diskety, pokud
je zaddno, Pokud se jako jméno disketly uvede "(&)", je vysledkerm hold nafor-
matovand disketa bez adresdfe.

8.2.9, Uloden) Gseku paméti SAV

format povelu: SAVw [zar. ) jméno,adrl,adri

kde:
« jméno je jméno souboru, do kleréhe se Usek pamaéti
ulaii
- adrl je pocatecni, adr2 koncova adresa useku

- "«" ja povinna mezera

I'ovel SAV ukldda do zvoleného souboru uréeny Gsek paméti. Usek lze poz-
deji nacist povelem LOA. Na rozdil od DOSu 2.5 zde nelze definoval rozbého-
va a inicializadn! adrosy.
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5.2.1@. NaZteni a spuitén{ bindrniho souboru LOA
forméat povelu: ( LOAx [ zaf. ] jméno
jméno
kde:

- zaf, je kéd vstupniho zafizeni
- jméno je jméno souboru
- "x" je povinnd mezera

Nadten! binarniho souboru se provede bud povelem LOA, nebo pfimo uvede-
nim nadzvu souboru. Soubor musi mit strukturu bindrniho segmentovaného
souboru (viz 3.5. a 4,1,11) a pokud m4a definovany pfisluiné spoultéci adre-
8Y.je po nadteni pfisluiné &dsti spuitén. Rozdil mezi povelem LOA a pilmym
uvedenim jména je v zachdzen! s popisnou &dstf. Neni-li uvedena, pfedno-
kldda se u LOA, fe extender neni. U pfimo uvedenédho jména bez extenderu
se pfedpokladdd popisnd ¢dst .COM. Proto je v tomto pfipadé jméno bez popis-
né &asti oznadeno teékou za jménem. Naplieme-1i "PROGRAM", hled4 se
"DI:PROGRAM.COM", zatimco "PROGRAM." znamend "D:PROGRAM".

5.2.11. Skok na adresy RUN

formét povelu: RUN » [ adresa |

kde:
- adresa je hexadecimainéd zadand adresa, na kilerou
skaceme
- "+ je povinnd mezera
Povel RUN preda fizen{ na udanou adresu. Pokud se adresa neuda, skoé{ se na
adresu, kterou byl naposledy nastartovén program pfi povelu LOA, nebo se
zopakuje naposledy provedeny povel RUN. Vynucen{ studeného startu, kte-

1é je uvedeno jako pfiklad u funkce M v DOS 2.5, se v Happy DOSu napiie ja-
ka RUN E4T7, navral do Turbo Basicu RUN 208@,

5.2.12. Zména akiualni disketové jednotky /n

format povelu: /n

kde:
- n je ¢islo (1 aZ 4) disketové jednotky, které se budou
tykat povely.

V zakladnim stavu se viechny akce tykaji jednotky &.1, Pokud mame jedno-
tek vice, miZeme timto povelem systému sdélit, 3e se bude pracovat s jed-
notkou &isle n. Aktudlni jednotka je vykonavaéem poveltl vidy vypisovana
ve formé vyzvy k zaddvan{ pevelu, jako napi. "D1:",



vz

5.2.13. Mcnito:

V Happy DOSu je k dispozici monitar, pomoci ndhoz lze vypisovat pamét
a dojisté miry i ladit stiojoveé programy . Manitor urmozfiuje vy pis paméti, mo-
difikaci paméti a vypis cbsahu registrd.

Vypis paméti

fermat povelu: > adresa

kde:
- acdresa je Jestnactibitova adresa v hexadecimalnim
tvaru, levostranné nuly se musi psét

Timto povelem se vyplie hexadecimalni hodnota osmi byte od uvedené adre-
sy poé¢inaje. Vypsanou fadku je mozno editovat a kldvesau (RETURN) zapsat
zménéné hodnoty do pamati.

Zména obsahu paméti

format povelu: > adresa « hod [ * hed ...]
kde:

adresa jo Jestndctibitovd adiesa v hexadecimalnim
tvaru, levastranné nuly se musf psat
- hod je novd hednota adresovanédho bytu,

- "«" jo povinnd mezera

Timto povelem lze ménit obsah zadaného Useku paméti. Na jednu fadku lze
napsat a 8 hodnat, neboli lze zménit a% 8 byte paméti od zadané adresy poéi-
naje.

Vypis obsahu registra

format povelu: R

Povel vyplie obsah registr procesoru pfi nalezen! posledni instrukce BRK.
To lze pouzit jako prostfedek k ladéni strejoevych programa, i kdy# lepii
mofnesti skytajl razné debuggery, které jsou soudasti vyvojovych systému
Fio assembler. Kaidopddnd se touto moinoest! zabrani zhioucen! programu pri
nalezen{ instrukce BRK. Instrukei BRK odpovida kédeva hedneta nula, proto
muiZe k nalezen{ instrukce dojft { pfi zabloudén! pragramu do prdzdnéd Sasti
paméti, U Happy DQ8Su redojde ke zhroucaeni systému, ale &k pfechodu da
povelového procasoru DOSu a k vypisu obsahu regiestrda,
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5.2.14. Ulozen{ piikszového soubory JOB
format povelu: JOBx[ { pavel|/ 1 ]
kda:

- povel je bud lomitke, nebo povelova fadka
- "x" ja povinnd mezera

Piikaz JOB bez parameiru vypiis momentalré platny pfikazovy soubaor. Po-
vel miife byt bud néktery z povelt Happy DOSu i 5 paramet:y, nebo lomitko.
Lomitko znamend prdzdny povel. Taklo definovany pfikazevy soubor se u-
lodl v sektoru ! a provedes se vidy pfi studenérm startu. Provedeni lze po-
tladit podrienim klavesy ESCape béham startu poditade.

5.3. Nové povely Basicu

Happy DOS md moZnosti, rozdifujlci pouzitelnost Basicu ve vztahu k praci
s disketoveou jednotkou. Kiomé viech funkef DOSu 2.5 ma navic roziifeny
vyznam povell POSITION, NOTE, POINT a funkce XIO, kiersd implemeantuijl
nové pavely Happy DOSu.

5.3.1. Nove paveiy XIQ
Nové funkce. vyvoldvané pfes XIO umaifiujl cperace, pro které by Ji-
nak bylo tfeba podprograma ve strojovérn kodu. Jednd se o iyto funkes:

Gigle ———Yyznam
31 p:a.ce s uréenym sektorem

34 zruieni viech soubora

39 nacteni (ev, spuiténi) programu
258 formétlovdn{ v roziffené hustota

Fro funkei 31 je tfeba stanovit parametry ponékud nezvyklym zptsobem, a
to povelom POSITION, jehoz vedlejif Géinek je posun kurzoru na pozici @,0
aby se pfedeilo chybé 141, 8 tim je tfeba pcéftat pfi vystupu na obrazovku,

Prdce se sektorem
Cteni, zApis a testavan{ stavu libovolného sakioru bez chledu na ptislui-
nos! k nékterému soubcru se provede funkei X10 31;

formét povelu: POSITION &,n:XI0 31,21 loki,"D[m] "
kde:
- ¢ je &islo prvnihe zpracovéavanaho sektoru (@ az
1012

-1 jo poéel saktord

- lo je dalni byte adiesy bufferu

< hi je hornl kyte adrasy bufferu

- m je cislo jednolky

- x uréuje druh providénd operaca:
R - éteni, W - zdpis, 5 - status



Parametr "s" udédva zaddiek zpracovavané oblasti &islem prvniho sektioru,
Podet seklord uddva parametr "n”. Povel XIC musi néasledavat bezprastfedné
za povelem POSITION. "1a™ a "Bi" urluje zacatel pamélove oblasli, ze kieré

se hude éist, nebo do klere se bude zapisovat. Jednoznakovy string "x” u-
diavd druh provedené oparace.

Priklad: Na¢teme do obrazove pameti sektory 36l a2 364 z disku 1,
POSITION 3461,4:X10 31,¢1,PEEK(88),PEEK(E®),"DL,R"

Mazani viech souborh diskety
Tento poval odpovidéa povelu CL# v DOSu. Zrusl véiechny soubory a zaloif
novy prazdny adresar,

format povelu: X10 34,21,00,"D[n ][ /«jménc]"

kde:
- n je cislo diskove jednotky
- jméno je jménao diskety

-

- "x" ja povinnd mezera

Naéteni strojového programu
Povel naé&ita soubor ve formatu bindinfho segmentovaného souboru (viz
3.5.a4.1.11..

format povelu: X10 39,=1,£,06,"D[n | ; jménc"”

kde:
- noje &lslo diskové jednolky
- f fid{ spousténi programu
- iméno souboru

Parametr "{" uréuje, zda se naéteny program nastartuje. Je-li »*@, program se
jen naéte, rozbéhové adresy se ignoruji. Je-1i f <> @, rozbéhove adresy se u-
platni.

Formatovdni diskety
Qdpovida povelu FD=, MGie byt pfipojenc jméno diskety.

formél povelu: XI10 255,21,0,0,"D[n] [:/iméno]"

kde:
- n je élslo diskoveé jednotky
- jméno je jméno diskaty

Tento povel vytvoil 1826 volnych sektort,

5.3.2, Cten| a zdpis useky paméti, status disky

Jedna se o modifikované povely NOTE a POINT., NOTE sloui ke &ieni,
POINT k zapisu. Pro oba povaly je tfeba specifikovatl dalii nutny paramet:
povelern POSITION. Pfi &teni lze zjistit | poéet pfe&tenych byte.
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Cteni & zapls (seku pamati

forméat povelu: POSITION a,255:POINT =1 1,x

kde:
- a8 potdiedni adresa ukladané oblasti
- 258 slou?i k rozlileni od normalniho POINT
-1 je délka oblasti, max. 32747
- x ja druh operaca: 4 &teni, 8 zapis

FPo provedené operaci je kurzor nastaven na 2.2 aby se piedeila chybé 141,
Basic nehlas{ chybu syntaxe jen tehdy, kdyZ jsou | a x proménné. Pii pouzit
konstant se brani hlajenim syntaktickd chyby.

Zjidténi poétu pfedtenych byte

formét povelu: POSITION 0,0:NOTE «1,l.x

kde:
-1 je pocel étenych. nuizo zapsanych byte
- % ja druh operace: 4 ctani, 8 zapis

POSITION @,@ slouzi k roziifeni od nermAlnihe NOTE, Proménnd ! obsahuje po
provedeni povalu pocet byte. Operace funguje jak pfi éteni, tak pfi zdpisu,
ale vyznam ma jen pfi &ten{, kdy nastane pfed naétenim poZadovaného
poétu byt konec souboru, &illi chyba 136 a chceme vadél skutedny polet
nadétenych dat. Stejné jako u POINT musi byt 1 i x proménné, t.j, ani x nesmi
byt &{slo. Pfiklad ukazuje nad¢ten{ souboru do stringu a vypsdni na cbrazov-
ku;

10DIM A$(2000141)

200PEN=1,4,0 "D;PROGRAM"

30TRAP 50:POSITION ADR (A%$),255

40L-20000:X«4:POINT =} L, X

S56NOTE »1,L,X:CLOSE u1i

6OAG(L+1)a" 1" AB(L+1)a"":7A S

Zji¥téni druhu chyby
Pokud nastane na néjakém kanalu chyba, zjisti se jeji &fslo povelam:

STATUS =n,avar

kde:
- n je &isle kanalu
- avar jo preménnd, do kteréd js uloZeno Zislo chyby.
Pokud #ddn4 chylba nenastala, je ulofzene &islo 1.



5.4. Rizné informace

AUTORUN._SYS .

Konvence jména AUTORUN.SYS u Happy DOSu neplati. Automaticky start
jakéhokoliv programu lze uskuteénit pamoci prikazavého souboru. Strojové
programy nesmi manit vektor DOSINL Pokud m4i program pievzit fizeni a po
stisku kldvesy RESET opét nastartovat, je tfeba DOSINI obejit a dosdhngut
iniclalizace jinym zpUsobem. Inicializa&n{ adresu je tfeba ulozit do CASINI
($02) a k pouzitf tohoto vekioru pfinutit systém nastavenim bitu 2 proménné
BOOT? ($@9). Tim piedstizdme, fe byl program zaveden z kazety a systém
pak inicializuje podle kazetového inicializagniho vektoru.

Obsazeni paméti

Happy DOS leii v pamati v oblasti $70@ az $1DBD. Tabulka ukazuje nékte-
16 adresy pro fizen{ jeho parametra:

AT TAREN, st obiah  .POPit . -

$109 1801 SECCOD 2 pocet sektorovych buiferd

$70A 1802 DRVCOD 1 pocet bufferd disk.jednotek

$72B 1803 TIMCOD 2 TIMEOUT (sekundy)

$7@C 1804 BUFCOD adresa bufferu

$IQE 1800 DOsSCOD @ piiznak pio DOS.5YS

$T0F 1807 STsCOD ) prvni sektor DOS.5Y3

3801 1809 TRYCOD 3 podet opakovani diskoevéhao
povaluy

$802 1610 ADRCOD  $88Q poc.adresa DOS,57S8

$8@4 1812 VBLCOD 1 pfiznak pro rychly auto-
1epeat.

Adresa 18Q] urduje maximalnf podet souasné otevienych soubor, 1822 pocel
plfipojenych disketovych jednotek. Je-li 1812 nenulovd, zafadi Happy DOS
do VBI rutinu pra ziychleny autorepeat kldvesnice,

RAM-disk pro Basic

Happy DOS instaluje pro potfeby Basicu velmi jednoduché virtualni sek-
venénl perifernf zafizen! "M:", simulované v Gseku paméti $5000 a2 $TF@G.
V popisu se "M:" nazyvéd RAM-disk, ale jeho funkce a viastnosti se blizi vice
kazeté, protoie nepouZiv4d jména a soubor v ném muZe byt uloZen jen jeden,
Proti pfepsani je v Basicu chrdnén, Pokud by program pfekroéil vymezenou
délku a mél zasdhnout do oblasti RAM-disku, ohlas{ Basic chybu 147, Pokud
ulaZzime do "M:" soubor a patom dalii, bude v ném jen ten naposledy uloZeny,
protofe pfemazal souber pivedni. MoZnosti pouziti RAM-disku jsou zejména
pii do¢asném ulozen! programd, nebo pracovnich dat. Tabulku proménnyeh
lze redukovat postuperm LIST "M":NEW a ENTER "M". Programy lze uklddat
povelem SAVE "M" a nad&itat pomoel LOAD "M", Programy lze spouftét pove-
lem RUN "M". Nemoinost ulofit vice soubord dost omezuje pougitelnost toho-
to pseudo RAM-disku.



Nové chybovd hldlend

ERROR 163 - paokus o zdpis na disketu chranénou proli zépisu

ERROR 166 - neplainy POINT. Bud je &isle byte pfipii veliké, nebo je povel
POINT pouzit na kanal, atevieny pro éteni

ERROR 171 - chybny zavadéci soubor, Povelem XIO 39 byl udindn pokus na-
&i{st souber necdpovidajici formatu binarniho segmentovaného

souboru.

ERROR 172 - neni formdt Happy DOSu. Tale chyha se vyskytuje pfi pokusu
pripojit funke! Append soubor ve formatu DOS 2.5, nebo zapsat
povelem JOB pfikazovy soubor na disketu, kierd nenf formato-

véina Happy DOSem.

Tabulka povelt a jejich ekvivalenty v DOS 2.5

DIR

REN
DEL
UNL
RUN
COP
CAR
FDw=
FO=
INw=

x'u'-mgzc:um:v
a

adresdf
pfejmenocvani
zruieni
odblokovéni
skok na adresu
koplrovani
modul
formatovand ED
formatovani 5D
nahran{ DOSw
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6. O8/A-

OS5/A -+ je diskovy operaéni systém firmy 055 - Optimized syvstems saftwa-
re. 5 touto firmou se programator setkava velmt ¢asto. Pod ochrannou znamkeou
Precision Software Tools se proddvajl nepostradatelné prostfedky pro vy-
tvafeni pragramsG,. Vedle fady assemblera (EASMD, MAC/ 65 diskovy, MAC/45
madul), Basict (Basic/A+, Basic XL, Basic XE) dodava jeitd jazyk Action! a
C/65 a nakonec i diskové opera&ni systémy. O5/A+ je nejstari{ z nich. Je to
systém povelovéhotypu,ovlddany vykonavadem povelilcommand processar)
ve stylu zndmého CP/M. Protofe OS/A+ byl vytvafen v roce 1981 je jasné, e
byl uréen pro diskovou jednotku 81@ s jednoduchou hustotou. To velmi sniZuje
pouiiti pro jednotku 125@, kde se pochopitelnd nechceme bez podstatného
diivaedu omezovat na jedroduchsu hustotu. Takoveée dlivody mohou byt tri.
OS/A+ ma tzv. prieritu pfed madulem. To znamena, £e pokud modul vyZaduje
diskovou podporuy, OS/A - nevrit! po naéteni fizeni operagnimu systému a
ohldsi se sdm hlaviékou:

085 OS/A+ - ATARI version 1.2
COPYRIGHT (c) 1981 0SS
Dt

Piitom lze obsah modulu uloZit jako soubor na disk a pridanim patriéného
programového oblofeni z néj udélat program spouitény z disku, Pokud mo-
dul diskovou podporu nevyzaduje, nemGZeme uspét bez hardwarového &teni
(wiz 3.2.).

Druhyr davodem pro pouiiti jinak zastaralého OS5/A+ jsou exierni po-
vely, které jsou realizovdny programy s popisnou ¢dsti .COM, zejména pak
diskova verze vynikajiciho makroassembleru MAC/65, MAC/65 je sice do-
davin s novéjiim systémem DOS XL, ale s OS/A + funguje nadtést{ take. DOS
XL je podstatné delii, proto je pro vyvoj programd pro pouZiti v DOS 2.5
vhodnéiil pouiivat MAC/645 s OS/A+. Tfetim moinym divodem je moZnost
tvorby sekvenci povell pro didvkové zpracovani. Nevyhodou je kromé
ormezeni na jednoduchou hustolu nemoZnost kopirovat soubor z jedné diske-
iy na jinou pomoci jadiné jednotky, "zatuhnuti®™ kdyZ se pokusime pfejit do
neexistujliciho modulu a nemoinost vypsat obsah adresdafe na tiskdrnu, Viech-
ny tyto funkce splni nejlépe Sparta DOS. O5/A+ viak musime pou#it u progra-
mua, kterd svymi paméfovymi ndroky s témito systémy koliduji. S DOS 2.5 je
plng kerpatibilng v obory jednoduché hustoty. OS/A +je v paméti stale cely
a pfechod mezi aplikaénim programem a vykonavadem povelld DOSu je
okamzity, Pro uchovan! ufivatelské pamati plati prakticky toté#, co u Hap-
py DOSu. Stisknutim klavesy RESET se dostaneme vidy do vykonavade po-
vell OS/A+ provéad! zapis na disk bez verifikace v rychlém reZimu.

5.1, |nterni povely OS/A:

Interni povely provad{ OS/A« a nezasahujl do uZivaielské paméti. Po
advratyde aplikséniho programu z@stdvd pamél nezméndna, Vyjimkou je sa-
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moziejmépovel LOA kiery je v tomto pfipadé ekvivalenini externimu povelu.

Vypis adresdfe: DIR= [specifikace]

kde:
= "«" je povinnd mezera
- specifikace je filtr pro vypis adresafe. Standardni
hodnota je D]:#.»

Obsah adresdfe lze vypsat jen na obrazovku,
Pfechod do modulu: CAR

Pokud neexistuje modul. to znamend neni aktivovan vestavény Basie, ani neni
zasunut Zddny modul, poé&itaé "zatuhne”.

Rudeni soubort; ERA» [ zaf,] jméno

kde:
- zaf. je oznadeni diskové jednotky (standard D1:)
- jméno je Uplné jméno nebo filtr

- "x" je povinna mezera

Pfejmenovini souboru:
REN» [ zaf.] jménolxjméno2

kde:
- zafl. je oznaten! diskové jednotky (standard D1:)
- jménol je Gplné staré jménc nebo filtr, jméno2 je no-
vé jméno nebo {ilir. Pro oba filtry plat{ stejnd pravid-
la, jako u DOS 2.5,
"x" je povinnd mezera

Blokovani a odblokovani soubort:
PRO = [ zaf.] jméno
UNP=x [ zaf. ] jméno
kde:
- zaf. je oznaéen! diskové jednotky (standard D1
- jméno ja GUplné jméno nebo filtr
- "«" je povinnd mezera

UloZeni Gseku paméti:
SAV» [zal, ] jméno » adrl « adr2

kdea:
- jméno je jméno souboru, do kierého se Urek paméti
ulozi
- adrl je poédteénl, ad12 koncov4 adresa Useku

- "#" je povinna mezera
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Nadten! a spuitdni bindraiho souboru;
LOA=x [ zaf. ] jméno
jméno

kde:
- zaf. je kdéd vstupniho zafizeni
- jméno je jméno soubsru
- "«x" je povinnd mezera

Na&teni bindrniho-souboru se provede bud povelem LOA, nebo uvedenim néz-
vu souboru. Scubar musi mit strukturu bindrniho segmentovanéhn souboru
{viz 3.5. a 4.1.11) a pokud mé definovény pfisluiné spouitdc! adresy, je po
nagteni piisluéné &asti spustén. Rozdil mezi povelem LOA a piimym uvede-
nim jména je v zachézeni s koncovkou a ve zpusabu spouiténi programau.
Neni-liuvedena, pfedpekliadase uLOA, 2e koncovkaneni. U pfimo uvedsného
jména bez koncovky se pfedpoklada popisnd &dst .COM. Fioto chceme-li
spustit pragram s jménem bez ni, musime za jménem napsat jestd tedku.
Napifeme-ii "PROGRAM", hled4 se "D1:PROGRAM.COM . zatimco "PROGRAM."
znamend "D:PROGRAM". Naditdni ¢ pfimym uvedenim jména umi spustit jak
standardni bindrni segmentfovany soubor, tak program ve tpecidlnim formaty
externfho povelu, Ffi naéftdni s kl{dovym slovem LOA musi byt program ve
standardnim 1varu.

Skok na adrssu: RUN = [ adresa |

kda:
- adresa je hexadecimalné zadand adrssa, na kterou
skddeme
- "«" je povinna mezera

Povel RUN ez uvedsna adresy sko&i{ budl na zaddtek naposledy nastartova-
agho programu (povelem LOA nebo jako externf pavel), nebo na adrasu, zada-
nou pfedchezim povalem RUN podle taho, co se vykonalo naposled.

6.2. Externf povaly

Extern! povely vykandvaji pregramy ve zvlaitnim forméatu s kocovkou
.COM. Ty's programy nemaji definovany #4dné startovaci. ani inicializaéni
adresy 4 spouftdjl se na zatitku prvniho segmentu, Proto je nelze spustit
pomoci DOS 2.5. V povelove fadce lze témto programim pfedivat paramet-
ty pro fizenf jejich Zinnasti. Stejny formdt externich poveld pouziva i DOS XL
aSparta DCS 2 extern! povely 1ze do jisté miry zaméfoval, UZivatel mtZe psat
takeé své viasini externi povely, pii¢ems lze pouzit i standardni format bindr-
nihosegmentiovanéhosouborulviz3.5.a4d.1.11)s definovanymiinicializadnimi
arozbéhovymiadresami, Externi povel s6 spust{ uvedenim jrnéna bez koncov-
ky jako odpovad nazdkladn{ vyzvu povelovéhe processru. s samozfejmé, Ze
pove!llze pouzit jen lehdy. kdyZ je na disketd pfitamen program, ktery jej rea-
lizuje.
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Povel COPY

Je realizovan souborem COPY.COM a slou#! ke kopliovdni soubord o-
bezna ¢ tirn, e nemd moinost zafadit pauzu mezi &tenim originalu a zdpi-
sem kopie, Prote nelze pomoci tohoto povelu kepirovat soubor 2z jedné diske-
ty na jinou pomoci jedné jednotky. Protezs viak je OS/A+ smérem nahoru
plné kumpatibilni ¢« DOS 2.5, lze bez problému pro tuto aperaci pou#it funk-
ci O. Nepfijemns je jen {0, e je tfeba apakovanym studenym startem nainsta-
lovat DOS 2.5 & po provedené operaci opét zpatky OS/A+,

COPY«{[zaf.1] jménol| zai.li«{[ zaf 2] jménc 2| zaf.2)

kde:
- zaf.l je zdrojove a zaf.2 cilova zafizeni. Neni-1i uve-
deno pfedpoklida se "D1°. Jako zai.l nalze pousit
*C:". ale je moZné "E " a "¥:", "B:",
- jménol se musi uvést u scuborl na disku
- jméno2 se musi uvést U soubeorts na disku
- "%" je pavinn4a mezera

Povel DUPDSK

Fovel je realizovan programem DUPDSK.COM a je flzen dialegové. U-
maiftuje kopirovat diskety i na jedné jednotce. Lza jim kopirovat diskety v
jednoduché hustota,

DUPDSK

Fokud j» cllova ditketa jiZ formatovana, lze formatovanl vynechal a uietiit
tak néco &asu. Vyména zdrojové a cilové diskaty je Fizena pokyny pedobna,
jako funkce C nebo © u DOS 2.5, Na konec koplrovani je ufinén dotaz, zda
cheeme kopirovat dalil diskefu. Pokud ne, stisk kldvesy RETURN zpGsobi no-
vé zavedeni systému studeny i starfem.

Povel INIT

Povel je realizovan programem INIT.COM, ktery je fizen dialogové. Menu
nabizi mofnost pouze formétovat, formatovat a zapsat DOS.SYS, jen zapsat.
DO3.575 a ndvrat do vykenavade povelia OS/A -,

INIT
Poval INIT v sobé sluduje funkee P a H DOSu 2.5 v 13znych kombinacich,

Povel HELFP
Fove! je realizovdn programem HELP.CCM & vypiruje zdkladn{ povealy
OS/A-.
HELP

FPavel EASMD

Fovel EASMD jerealizovén programem EASMD COM.Jdeo vyvojovy systém
pro Assembler, vo kiaiém je integrovan textovy editor, pfekladad a ladist
program, Funkéné je shodny s Assemblerem/Editorem firmay Atari v zdsuvném
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meduly, mé ale navic direktivu .INCLUDE, kterd umozfiuje mit text 1ozsdhlého
programu rozdélen na nékolik editovatelnych &astf Pfi kompilaci se direkti-
vou INCLUDE fidi za&lefiovan{ jednotlivyeh &ast{ do sebe. Podrobnosti préces
EASMD pfesahujiramec tétopifruéky. Viceinformactlzenajit vijinychpublika-
cich Atari klubu Praha a sice v referen&n{ pfirugdce MAC/45 a pfekladu knihy
Marka Chasina Pregramovadni poditadd Atari,

EASMD

Assembler EASMD je jiz znaénd stary a byl pfekondn fadou makroassemble-
139 MAC/65. Md viak jednu vlastnost, pro kterou stoji za te jej uchovavat, Je
relokatibilni, to znamend dovede se pfemistit na volné misto paméti a je tak
vlasing jedinym systémem, pomoci néji lze studovat obsah zasunutého modu-
lu. Dalgi vlastnost{ je, fe vytvofeny segmentovany kdd je délen na seg-
menty podle nastaveni &itade adres. Vysledny zkompilovany program md to-
lik segmentd, kolikidt byl &ita& pfikazem "#-" zménén. Tim se vytvafl nej-
kompaktnéjif maZny kéd s rychlym zavadénim. Na druhou stranu je viak
kompilace velmi pomald a EASMD se proto hod{ jen na mené{ programy.

Povely BASIC32@ a odvozend
Fovely jsou vywveoldnim raznych verz{ Basicu A-. Cislo za klidavym
slovem znamena ¢islo verze, tfeba BASICI04 vyvola Basic A+ varze 3.04.

BASICnnn x [ jméno]

kde:
- nnn je &islo verze bez tedky,
- jméno je jmého programu, ktery se ma nadist a
spustit

Zndmy jsou verze 3.00 ai 3.05. Basic A+ je pravdépodobné pfedchudcem
zndmych Basicd XL a XE. Oproti Atari Basicu obsahuje navic diskoveé povaly,
podporu grafiky hrd&d a stfel Palyer-Missile Graphics a dalfi. Pro zajima-
vost vyéet kliGovych slov:

REM, DATA, LIST,ENTER, LET, IF, FOR, NEXT, GOTO, GO TO, GOSUB, TRAP.
BYE, CONT, CLOSE, CLR, DEG, DIM, WHILE, ENDWHILE, TRACEOFF, TRACE,
ELSE, ENDIF, END, NEW, OPEN, LOAD, SAVE, STATUS, NOTE, POINT, XIO, ON,
POKE, DPOKE, PRINT, RAD, READ, RESTORE, RETURN, RUN, STOP, POP, GET,
PUT, LOMEM, DEL, RPUT, RGET, BPUT, BGET, TAB, CP, DOS, ERASE, PEEK,
DPEEK, PROTECT, UNPROTECT, DIR, REN, MOVE, COLOR, GRAPHICS, PLOT,
POSITION, DRAWTO, SETCOLOR, LOCATE, SOUND, LPRINT, CSAVE, CLOAD,
MISSILE, PMCLR, PMCOLOR, PMGRAPHICS, PMMOVE, PMWIDTH, SET, LVAR,
L

6.3. Tvorba povelového souboru pro ddvkevé zpracoviani

OS5/A+ ma moinost pfijimat povely nejen z kldvesnice, ale i ze souberu se
smluvenym jménem STARTUP.EXC. |de o textovy soubor, obsahujici rtzné
povely interni i externi, které ji2 byly probrdny. Kromé toho méfe obsa-
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hovat i specielnf pavely, kieré mohou byt jen v povelovém souboru. Soubor
STARTUP.EXC e provid! po studeném startu a spuitdni OS/A-. Povely se
provadi jeden po druhém. Pokud je povelem vyveldn program, pfevezme
fizeni. Po jeho skonéenf pokraduje sekvence dalifm povelem, Takovému
druhu préce se fika davkovy reiim, nebo divkové zpracovani. Pavely se
provadéjl podle povelového souboru v ddvee a uifivatel do nich nemze
zasahovat, Davkové zpracovani je U&elné bud pti opakovaném provadéni
uréité posloupnosti poveld, nebo pro automatické nastaveni a spuiténi néja-
kého uzivatelského systému ¢ maximdlné jednoduchou obsluhou. Viechny
potiebné aperace se uloZ{ do STARTUP.EXC a uZivatel se nemusi o nic starat,
Jen zapne poé&itdé,

Specielni povely pro ddvkové zpracovani

Vsouboruprofizeni ddvky STARTUP.EXCsemohouuvadadtiibovolné exter-
niiinterni pavely O5/A+. Kromé toho jsou povely, které se mohou vyskytovat
vyhradné v divce povelu. Pied kazdym povelem se plie &islo fadky.

Pozndmka
¢islo REM [ taxt ]

kde:
- 2fslo je éisla Fadku
- text je libovelna paznimka

Poznamby se vypisu)l na chrazoviku a slou#! jako vysvétlujie! texty, nebo
nokyny pre absluhu,

Potladeni vypisu
¢éislo NOSCR

Povel potlaéf velikeré vypisy na obrazovku pfi provadéni povelového sou-
baru.

Obnoveni vypisu
¢isle SCR

Obnov{ vypisy na obrazevku.
Filklad povelové sekvence:

106@ REM +++ Priklad sekvence pro OS/A+
118 NOSCR

120 PRO = ASM

130 EASMD

149 UNP #.ASM

15¢ SCR

160 DIR

170 END

Fit vywvoldni EASMD se provadéni ddvky zastavl a pokraéuje fadkou 14@,
jakmile se v EASMD popivé zadd CP nebo DOS.
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Program spoudtédny jako extern!t povel ma moinost si z povelové Faddky
pfecist parametry a i jinak spolupracovat s O8/A+. K tomu je tfeba znat
umisténi pointerd a fidicich tabulek. Nékteréd dlle?ité adresy jsou v nasledu-
jleitabulce (adresy a pointery majt délkudvoubyttsislova,indexy jsou jedno-

bytové).

+ pointer umistdni command processoru

CPALOC . joA

iindexy funkci a hodnot CP, dosaZitelnéd nepfimo pfes
 CPALQC, t.j. (CPALOC),Y

CPGNFN - 3 «&ti dalii jméno souBoru
CPDFDV . 1 waktualni disk

CPBUFP - $@A  ,index daliiho znaku v pave-
' lovém bufferu

CPEXFL - $@B  Execute Flag

CPEXFN - $0C jméno pfikazového souboru
CPEXNP - $1C  ,sektor a byte v pfik. soub.
CPFNAM - $21  ,buffer jména souboru
RUNLOC - $3D  zav./1ozb, adresa CP/A
CPCMDB - $arF ipovelovy buffer

CPCMDGO - $F3

s hodnoty piiznaku Execute Flag

EXCYES . $80 ,povel probiha

EXCSCR . $4@ opisovéan! poveld na obraz.
EXCNEW - $1@  imodus execule starl up
EXCSUP - $20 ,pifznak proveden! stud.startu

Na zakladé hodnot CPBUFF a CFCMDB v tabulce muie program naéitat para-
metiy a podle jejich hodnot fidit svou préci. Podle stejnéaho principu je 1eali-
zovana spoluptdce externich povelld a DO5Su u DOS XL a Sparta DOS, Adresa
RUNLOC je pouZivana u viech externich povel. Nejsou-li definovany starta-
vacl a inicializaéni adresy, pouzije se RUNLOC i jako startovaci adresa,
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T. DOS XL

DOS XL je daldi z diskovych operaénich systéma firmay 0SS a zdokonaluje
pfedchazejici systém O3/A+. Narozdil od O3/A + je DOS XL systém emisendho
typu. Kzomé& povelového procesoruma i menu, kieré je alternativou pro méné
vyspélé uiivatele.Zdase po nastartovan! DOS XL ebjevi vyzva modulu, menu,
nebovyzvavykonavale povell, zdlei na vice okolnostech, které budou dale
popsany. DOS XL pracuje bud s jednoduchou, nebo dvojitou hustotou, Bohudel
anionneumi hustoturozéffenou, ale s jednotkou XF551, nebo jinou umeziujicl
dvojitouhustotuby méle jit pracovatve dvojité hustotd, kterdménejvétii kapa-
citu, Menu je ve stylu DOS33, povelovy procesor DOS XL odpovida procesoru
OS/A + Navic jsoutudalil externi povely tykajici se dvojité hustoty a povely,
jejichz funkcilze bez uZivatelské dokumentace té2ko rozluitit. Interni povely
DOS XL jsou stejné, jako u OS/A+, ale maji rozifeny ndkteré funkece. Cenou
zanové funkce je znaéné prodlouZeni systému. Protofe fadastaréich programu
pfedpokladd MEMLO na $1F@®, ma DOS XL dvé varianty. Normalnf varianta
méd MEMLO na $2C0@ pokud je aktivnf menu, a $2200 pokud neni. DOS XL je
v paméti v celku. U models XL a XE lze poufit druhou variantu, kdy je DOS
XL roztrzen na dvé& ¢éasti. Prvni &4st je v ebvyklam misté, druhd je schovéana
do RAM pod ROM operaéniho systému od $C000. MEMLO je v tomto pfipadé
$18@@, nebo bez menu $11€00. V kaidém piipadé je DOS XL v pamsti cely
(vietn& menu, pokud je aktivni). Okamzity pfechad mezi DOS XL a aplikaénim
programem je zachovan, pravidla pro uchovan{ chsahu ufivatelské paméti
pri téchio prechodech jsou stejné, jako u Happy DOSu a O3/A+. Povely pro
DOS XL lze psatimalymi pismeny. Pokud neni néjaky zvidsini divod k pouzi-
vani DOS XL, doporuduji pou%ivat Sparta DOS, ktery ma stejné amezujict
podminky, jake DOS XL {nelze provozovat s programy, zasahujicimi de RAM
nad $CQQ@Q), ale je podstatné dokonalejii.

T.1. Start DOS XL a volba varianty uloZeni v pamsati,

PrabéhstartuDOS XL odpoviddobecnémuschématyu, uvedenému v kapiiole
3.2. Popsany prabéh dopliuje detaily o éinnosti vétve "naéteni a spuiténi
DOS5.5Y5" v pfipadé DOS XL. Pokud neexistuje modul, nadte se a nastartiuje
DOS XL, ktery testuje existenci AUTORUN.SYS. Pokud existuje, provede se.
Potorn se testuje existence STARTUP.EXC. Pokud existuje provedou se povely
v souboru obsaZzené a fizenf skonél ve vykonavaci poveld DOS XL. Pokud
neexistuje, testuje se existence MENU.COM. Pokud existuje, skonéi fizen{ v
menu, pokud neexistuje, aktivuje se vykonavaé DOS XL.

Pokud existuje modul a vyZaduje DOS, nadte se a spusti DOS XL, ktery
nejprve testuje existenci AUTORUN.STS a pokud existuje, provede se. Folé se
zkouma existence STARTUP.EXC. Pokud existuje, provede se a fizeni se
pfedd pfikazovému procesoru DOS XL. Pokud neexistuje, nadte se MENU.COM,
pokud existuje pfedd se fizen{ modulu. Pfechod z modulu do DOSy vede bud
domenu, pokud existovalo,nebodoDOS XL, pokud MENU.COM na disketé neby-
lo.Tento spletity prabéh lze znzornit ve stylu jazyka Pascal. Pfi tom pouZiva-
me fiktivni proceduru exist(jméno), kterd vraci hodnotu "pravda”, pokud na
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disketd existuje soubozr "jméno”. Pojmem DOS XL se bude 1ozumét piikazovy
procesor, prikaz "jméno” znamena provedeni prisluiného souboru. Priibéh
tedy lze popsat takto:

if exist(modul) then
begin
if vyzaduje DOS5 then
begin
start DOSu,
if exist(AUTORUN.SYS) then proved AUTCRUN.SYS,
if existCSTARTUF.EXC) then
begin
STARTUP.EXC,
DOS XL,
end else
bagin
if existtMENU.COM) then naéist MENU.COM
start moduly;
and
end else start modulu;,
end else
bagin
start DO3u,
if axist(AUTORUN.8YS) then AUTORUN.3YS:
if axist(STARTUP.EXC) then
bagin
STARTUP.EXC,
DG3 XL,
end elsa
if existtMENU.COM) then MENU.COM else DOS XL,
and,

AUTORUN 8YS musi byt bindrn{ segmentovany souboar ve standardnim tvaru
ama-li byt proveden, musi{ byt vybaven pfisluinymi startovacimi a rozbého-
vymi adresami, STARTUP.EXC je povalavy soubor, kiery mife obsahovat in-
tern{ i externi povely DOS KL a specidlni povely pro didvkoveé zpracovdni,
DOS AL znamend vykonavadé povell, naéteni MENU.COM znamena ie se pro-
gram naéte do paméti, ale aktivuje se a? po pfechodu z modulu do DOSu
Vyraz MENU.COM znamend, ie se aklivuje menu.

DOS XL je na disketd uloZen v souboru DOS.SYS. Kromé {oho jsou na distri-
buénidisketd soubory DOSXL.SUP a DOSXL.XL. Standardné se DOS XL instaluje
v prvni variantéd umistén! vecelku s vysolkym MEMLO. Druhou wvariantu
zveolimetalk, 2esoubor DOSXL XL pfejmenujemena DOSXL.5YS, Penovéamnastar-
tovan{ naptfiklad povelem RUN v DOS XL, nebo G v menu na adresu EATT se
nainstaluje druhd varianta. Kromé nizké hodnoty MEMLO ji pozndma podle
hlavigky vykonavate povelld DOS XL, klery ma hlavidku s &islem verze
2.3X, zatimco prvn{ varianta md v hlavigce 2.3.



T.2. Menu

Menu se aklivuje, pokud je na disketd soubor MENU.COM a neni{ START-
UP.EXC. Neni-li aktivnt zdsuvny modul, dostaneme se do menu po nastartavani
DOSu.Je-limodul aktivni, dostanemese domenupovelem pro pfechod do DOSy
"DOS",nebonékdy "CP" (MAC/65,BASIC A+ apod.). Menu je v pamétirezident-
niaspotiebovavacca 2kB paméti. Lze jej opustit volbou "Q", ale MEMLO sa tim
jiZ nesniZl, Pokud potfebujeme maximum paméti, musime menu "zneikodnit"
jiz pristartu DOSy pomoci souboru STARTUP .EXC, ve kierém staéi uvést {feba
i jen komentaf, nebo soubor MENU.COM zruidit. Menu vypada takto:

DOS XL MENU version 2.30
copyright (e} 1983 0SS, Inc.

[@iles on Disk Brotect Flles
o Cartridge Muprotect Files
Bopy Files [Bename Files
[Muplicate Disk Bave Binary
[@rase Files Woad Binary
Hnitialize Disk Mo To Address

Btended Command [uit to DOS XL
Enter your selection.

Vétiinu funkel zname z DOS 2.5, i kdy% pod jinymi pismany, PoZadovanou
funkei zvolime pismenem, které je zobrazeno na zaddatku katdého fadku in-
verzné, Kazdou funkci menu lze na rozdil od DOS 2.5 zrufit klavesou ESC,
Menu klade dotazy na parametry a pomoci nich pfipravi povelovou fddku,
kierou pfeda vykonavaéi povelt DOS XL. Prato se menu hodi zejména pro
zacate&niky a ufivatele neobezndmenéd s povely pro DOS XL, Je samoziejmé,
fe prédce s menu je pomalejii, ne s poveloveu fddkou. Nyni poplieme jednot-
livé poloiky nabidky z menu:

[@iles on Disk

Vypis adresdfe, odpovida funkei A v DOS 2.5 a povelu DIR. Menu se {aZe:
File Spec:, na ktetou odpovime stejné jako v DOS 2.5. Standard je "D1:#.# E:",
takZe pro vypis celého adresdfe na obrazovku sta&i zadat (RETURN).

o Cartridge
Aktivace modulu, odpovidd B a CAR.

(Bopy File
Kopiravan! soubort. Odpavidd funkeim € a O DOSu 2.5 a externimu pove-
lu COPY v DOS XL. Menu se pta:
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From File: vsiupni soubor, originsl
To File: vystupni souber, kopie

Single Drive? Y nebo N,

Insert disk(s) to be copled

and hit return when ready

Copy XXXXAXXXXXXX
to yyyyyyyyyyy 7B Y nebo N

Na dotaz Trom file zaddme specifikaci souboru a/nebo zaf{zeni originalu
(mGZe byt filtr). To File se nermusi psat. pokud kopirujeme soubor na jinou
disketu pod stejnym jménem. Do parameiru To File se nejprve pfehere cely
From File a prepi3e se zaddnim z kldvesnice. To co nenapifeme, ztstane ze
vstupu, Dotaz Single Drive znamena volbu, zda se mé kopirovan! pokatdé
rmezi étenim origindlu a zdpisem kopie zastavit s vyzvaou ke viefeni pfislui-
ného disku. Tenle dotaz se objevuje i pfi kopirovéani z E: na P, kde disky
nejsou, Pofe se naéte program COPY.COM a poiaduje pfipravit média ke
kopirovani. Provedeni akze se oznimi{ kldvesou (RETURN), Dale se vyplie
platny obsah paramelrd From File a To File s dotazem, zda kopirovat. ¥ ko-
pii spusti, N nebo cokoliv jinéhe zruif. Funkci C lze pracovat i s kazetou v
startsfopnimreZirmu - dlouhé meziblokové mezery. Na z4vér se napife copled,
neba not copled podle vysledku operace a po kldvese (RETURN) se vidtime
da menu.

Muplicate Disk

Qdpovidd funkei ] DOSY 2.5 a externim povelim DUPDSK a DUPDBL, Po
zodpavezenf dotazu, zda jde o dvojitou hustotu (Y/N) se vyvaola piisluiny ko-
pirovaci program, ltery se dotdie na &islo jednotky originalu a kopie a pokud
Jsou stejnd, fikd si o vyménu pdvoednlho disku a kopie,

[@rase Files

Rufeni soubord. Na dolaz Filespec to erase napideme jméno nebo filiz, Poté
musime potvrdit operaci pismenam Y. Vybrany soubor, nebao skupina se bez
vyjimky zruéf, ruienf jednotlivych soubort se nepotvizuje jednotliva jako v
DOS 2.9 a tak je ifeba opalinosti. DOS XL nemd prostfedek k restauraci
omylem zrudenych soubor,

fnitialize Disk
Nahrazuje funkce P a 1 DOS 2.5 Realizuje se axternim povelem INIT, ktery
fidi dalif praci pomeci dialogu s uilvatelem.

HMteuded Command
Touto funkel lze spustit externi povel, ktery nen{ zafazen do menu, na-
priklad INITDBL pro inicralizaci diskety v dvojilé hustotd apod.

[Erotect Files
Dlokovani souborl - odpovidd F v DOSu 2.5 a povely PRO,



Mnprotect Files
Uvolnéni soubord - 3 a UNP.

Glename File
Fiejmenovin! soubotu - E a REN

Blave Binary

UloZeni €4sti paméti do souboru- K a SAV, Zaddva se pacdteéni a koncova
adresa.

MWoad Binary
Nacteni a ev, spuiténi pregramu. Odpovidd povelu LOA a L v DOS 2.5,

Mo To Address
Skok na adresu. Odpovida RUN a M v DOS 2,5,

uit o DOS XL
UkonZeni prdce menu a prechod deo povelového procescru DOS XL,

7.3. Eovelovy procesor (command progesszn) DOS XL,

Povelovy procesor se aktivuje vidy, kdvi je ne disketé STARTUP.EXC,
nebo pokud se do néj pfejde z manu povelem Q. Je velmi podebny procesoru
U OS/A ., ale nékleréd interni a vatéiina externich poveld je roziifena neho
zméndna. Vysvétlenl co jseu externl 4 intern! povely ja v 4.1, a 6.2,

T.3.1. Intern{ pavely

Vypis adresdfe: DIR* [specifikace)
kda:

- "+" @ povinnd mezera
- specifikace ja fillr pro vypis adresdfe. Standardni

hodnota je D) ¢

Paovel DIR je u DOS XL ekvivalentni funkei A u DOS 2.5. Pakud chceme u-
lozit vypis adresafe jako soubor na disk, musime napsat i filtr pre vybér, t.j.
DIR ¢, ¢ D:jméno. Vypis na tiskdrnu: DIR ».».P:

Pfechod do modulu! CAR
Zde bylaopravenachyba O5/A + Pokud neexistuje modul, to znamena neni

aktivovan vestavény Basic, ani nen{ zasunul Zadny modul, vypiie se zprava
NO CARTRIDGE.
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Rufen{ soubora: ERAx [zaf.] jméno

kdae:
- zaf, je oznaden{ diskové jednotky (standard D12
- jméno je iplné jméno nebe filtr

- "%" ja povinnd mezera

Pfejmenovani souboru:
REN« [zaf.] jménolxjména2

kde:
- zal. je oznaden| diskové jednoiky (standard D1:)
- jménol je Gplné staré jméno nebo filir, jméno2 je no-
vé jméno nebo {iltr, Pro oba filtry plat{ stejnd pravid-
la, jako u DOS 2.5,

- "x" je povinné mezera

Blokovéni a uvoelndni soubori:
PRO « [ zaf.] jméno
UNP« [ zaf. ] jméno
kde:
- zal. je oznaZeni diskové jednotky (standard D12
- jméno je Gplné jméno nebo filtr
= "%«" ja povinnd mezera

Ulofeni tiseku paméti:
SAV« [:af..] jméno x adrl » adr2

kde:
- jméno je jméno souboru, do kterédho se uUsek pamaéti
ulozi
- adrl je poc¢dtednl, adr2 koncovd adresa useku
- "»" je povinnd mezera

Nadteni a spuitdn{ bindrnfho souboru:
LOA= [zaf. | jiéne
jméno

kde:
- zal, je kod vstupniho zafizen|
- jméno je jméno souboru
- "x" je povinnd mezera

|

NaZteni bindrnihosouboru se provede bud povelem LOA, nebo uvedenim néz-
vu souboru, Soubor mus{ mit strukturu bindrniho segmentovaného souboru
(viz 3.5, a 4.1.11) a pokud md definovany pfisluiné spouftédci adresy, ie po
na&ten! pfisluliné &dsti apuitén. Rozdil mezi povelem LOA a pfimym uvede-
nim jména je v zachdzen{ s koncovkou a ve zplsobu spouitdni programu,
Neni-liuvedena, pfedpoklddd se u LOA, 26 koncovkanen!, Upfimouvedenédho
jména bez koncovky se piedpoklddd popisnd &ist .COM. Proto chceme-li
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spustit program s jménem bez ni, musime za jménem napsat jeité tedku,
Napifeme-li "PROGRAM", hleddse "DI:PROGRAM.COM", zatimco "PROGRAM."
znamend "D:PROGRAM”. Naditdni s pfimym uvedenim jména umi spustit jak
standardni binarn{ segmentovany scubor, tak program ve specidlnim formétu
externiho povelu. Pfi na&itani s kif@ovym slovem LOA must byt pragram ve
standardnim tvaru,

Skok na adresu: RUN = [ adresa ]

kde:

- adresa je hexadecimdlné zadand adresa, na kteruu
skademe

-

- "x" je povinnid mezera

Povel RUN bez uvedené adresy sko&! bud na zotdlek naposledy nastartova-
ného programu (povelam LOA nebo jako externi poval), nebo na adresu, zada-
nou pfedchozim povelam RUN podle toho, co se vykonalo naposled.

7.3.2. Exfern{ povely

Externi povely majl stejné vlastnosti a strukluru, jako u OS/A+, kde jsou
také obecné popsdny (viz 6.2}

Povel COPY

Je realizovan soubeorem COFY.COM a slou?i ke kopirovani soubord obeend
5 tir, Ze md moZnost zafadit pauzu mezi &tenim origindlu a zdpisem kopie.
FProto lze povelem COPY kopirovat cokoiiv na cokoliv véetné-kazety v modu
dlouhych meziblokovych mezer.

format povelu: COPYxizaf1.|[zaf.1liméno1)« [{zaf .2|[zef.2]jména2) ]

(x-[q][F1{s]w]]

kde:
- zaf .l je 2drojove a zai .2 cllové zafizeni. Neni-li uve-
dano pfedpokliada se "D1°,
jménol se musi uvést u soubord na disku
- jmenol a zai.Z se nemusl uvadél. V lom pripadé se
vynechana ¢ast pfebird ze zaf.1 a jménal
- "x" je povinnd mezerta

LI}

- "-" je povinné minus, oznacujlcl parametry

]

Parametty . 5, w, [ fldi prabéh kepliovactho procesu. Paramelr "g", nebali
quary (dofaz? zpusobi, Za se pred kopirovanim vypfie specifikace origindlu
i kopie s dotazem, zda se m4 koplrocvat. Odpovéd "Y" spusti, cokoliv jindho
zruél kopii. Parametr "s* znamend switeh, neboli vyménovani originalu a ko-
pie. Mezi kazdym &tenim a zdpisem se program zastavi a pofaduje vloZit
patfiény disk. Za zminku stojl, e se fentc parametr pouZivi zcela tupsd, pro-
tote vyiaduje vyménu diskd i kdyZ nekoplrujeme na disk, nebo kdyi se
pracuje s rdznymi jednotkami. Parametrem "w® se po naéteni programu
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COrY COM a pfed spudténim kopie paéitas zastav( & poiaduje vioZeni origi-
nalu a kopie. Po stisku klavesy (RETURN) se zaéne kopirovat. "{" znamena
force. Program COPY pfepife jif existujicl soubor novym jen tehdy, kdy2 je
uvedan tento parametr. Pokud uveden nenl, skon&i &innost s vypisem “File
already axists” nebali souber jiZ existuje a nezkopiruje nic.

Povel DUPDSK a DUPDEL

Povely jsourealizovany programy DUPDEK.COM a DUFDBL.COM. Jsoufize-
ny dialo\gcvé, UmoiZfiujl kopirovat diskety i na jedné jednotce. DUPDSK pracu-
je 5 jednoduchou, DUPDBL s dvojitou hustotou.

format povelu: DUPDSK nebo DUPDBL

Pokud je eflova disketa ji2 forméatovand, lze formatovani vynechat a uietfit
tak néco dasu, Vymana zdrojové a cllové diskety je fizena paokyny podobng,
jako funkce C nebo O u DOS 2.5, Ma konec kopirovani je uéinén dotaz, zda
chceme koplrovat dald! disketu. Pokud ne, stisk kldvesy RETURN zpasobl no-
vé zavaeden! systému studenym startem.

Povel INIT a INITDBL

Povealjetealizovdndialogovafizenymiprogramy INIT.COMaINITDBL.COM.
WV INIT nakiz{ menu moZnost jen formatovat, formatovat a zapsalt DOS 5YS, jen
zapsat DOS.5Y5 a ndvral do povelového interpretu DOS XL, DUPDEL Z4dné
menu nemd, formdtuje v dvojité huttoté jen jednim moZnym zpusobem. Z
toho vyplyvd, e DOS XL nemZe byt spouitén z diskety ve dvojité hustotd,

format povelu: INIT nebo INIDBL
FPovel INIT v sobé sluéuje funkce P a H DOS3u 2.5 v rdznyeh kombinacich,

Povel MENU

Povel je uskuteénén programem MENU.COM. O funkei menu jsme se jiz
zminili v 7.1, Povel MENU slou#i k pfechodu z vykonavaée poveld DOS XL
do menu, al u? jsme se do povelového procesoru DOS XL dostali jakymkoliv
zplsobem.

format povelu: MENL

Povely VERIFY a NOVERIFY
Favely slouzi k zapnuti nebe vypnutt varifikace zapisu, t.j. kontrolniho
éteni kaidého sekloru bezprostfednéd po jeho zapsdni,

formit povelu; VERIFY
NOVERIFY
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Slouzijednak kezjitfovani, jednak k nastavovani konfigurace programova-
telnychdisketovychjednotek.Bohufel.skladbuparametrlze bez dokumenta-
ce jen velmi téZko razluitit. Proto doporudujeme pro praci s dvejitou hustetou
Sparta DOS, kiery mfe byi nasazen za stejnych podminek jako DOS XL a
préci s ruzné formdtovanymi disketami zvidda bez problému.

povel DO
SlouZi ke spuiténi programd a to jak systémovych ve zvlaitnim formaétu
externich poveld, tak segmentovanych bindrnich soubord. Jeho Gfel a

pouiiti je nejasné, protoze programy lze spoudtét internim povelem LOA nebo
uvedenim jména programu.

povel RS232 :
Slou#f k naéten{ handleru zaffzenf R: z interfejsového modulu Atari 850.

povel RS232FIX
Slouzi k opravé chybovych stava pfi sériové kamunikaci pfes port R5232,

povel BUG6S

SlouZikladéniatestovanistrojovych programi. Popis pfesahuje rdmec tédto
piirudky.

povel MAC65
Spuiténi makroassembleru MAC/65 v disketové verzi. Popis MAC/65 byl
publikovan v pfekladu referendni pfiruéky, vydaném Atari klubem Praha.

T.4. Ivorba poveloveého soubory pie ddvkové zpracovéni

DOS XL ma sejné jake OS/A+ moinost pfijimal povely nejen z kldves-
nice, ale i ze souboru se smluvenym jménem STARTUP.EXC. Popis je uveden
uO3/A+ v odstavei 6.3, proto je zde jiZ nebudeme cpakovat.

7.5, Vazba pregramu na RPOS XL

Program spouitény jako externi povel mé moZnost si z povelové Fadky
precist parametry a i jinak spolupracovat s DOS XL. K tomu je tfeba znat
umisténi pointerd a fidicich tabulek. Popis této vazby je v 6.4,

T.6. MoZnost RAM:disku

RAM-disk zajimé zcela samoziejmé viechny majitele poditada s ro2-
fffenou pamét{. DOS XL sice nemd tuto moinocst zabudovanou, ale handle:
RAM-disku lze pfi startu naéist. Jeden z vice publikevanych programi pro
instalaci RAM-disku je v ¢asopise Happy Computer &fslo 11, roénik 1985,
strana 121, kde je RAM-disk pro modely B@@XL, vyuii-vnj!ci pamél pod ROM
operaénfho systému. Tento zpQsob neni sluditelny s variantou “X" DOS XL.
Logika programu je viak v &asopise dobfe popsdna a Ize jej upravit i pro
rozif{fenou pamél.



B. Biko DOS

Bibo DOS je prvni 2 univerzdlnich systéma vhodnych pro jednotky 105@
i XF551. Pochazi na rozdil od viech dosud popisovanych systéml z NSR
a dodavé jej firma COMPY-SHOP, zndma svou s5é1il vylepien! a doplfikd os-
mibitovyech po&itaéd Atari a jejich diskovych jednolek. Bibo DOS byl pavod-
né napsan pro 3peedy 1050 (verze 5.4 Na 5), Firma uptavila svdj systém také
pro jednotku XF551. Rada upravenych verzl zadina nznadenim 6.9 N z Gnora
1988, nejnovéjif verze dorazivii do nadich konéin ma dislo 6.4 N. Autotem je
Etwin Reuf, kterého zname z najpapuldrnéji{ho programu v nadich klubech -
US Copy. Bibo DOB na nés sice mluv! nédmecky, ale zachovava styl DOS 2.5
ajenaobsluhusiejnénendioény. Todava pravdépodobnost, e bude pfes uréi-
té nedostatky ze systémid pro oboustrannou dvojitou hustotu nejpopularnéjii.
Bibo DOS je fizen pomoci menu. Jeho hlavn{ rysy udéva tabulka:

- ovladani pomoci menu

- po volbé funkece se nemaékd RETURN

- nepoui{va standardn{ editor =) chyby nelze opravit pfepsdnim,
chybnou Fadku musime napsat znovu

- forméty zéznamu: 3D, ED, DD, DS/DD

- rezidenini RAM-disk &4, 128 nebo 256 Kb s volbou &isla jednotky,
programéitorskou Upravou lze pfizptsobit i jinym typam

<~ vyiii MEMLO - 52193 pro zdkladn{ konfiguraci jakeo u DO3Z 2.5

= funkce obnevy zrufenédho scuboru

- geanerovani automaticky preovadénych poveld pfi startu

- nékteréd funkce majl jiné oznadeni, naz u DO 2.5

- moinost kldvesového bufferu

- nemi funkel duplikovani disku

=~ navyuiiva rychlého modu u XF551

- mé neménnou tabulku vektord pro slutby systému

- kombinac! kldves TAB-CTRL-SHIFT vybud! studeny start

- poutivd RAM pod Q5-ROM

~ zatim neexistuje pro XF551 verze S, vyuiivajlc! rychly 1eiim

- pracuje pinohodnotnd s kazetou ve standardnim rezimu

jednoduchesiBibo DOSu je piipouiitisoboustrannou jednatkou XF551 nevyho-
dou, protofe za uréitych okolnosti nemG#e vyuiit jejl kapacitu. Na disketu se
dd uloZil maximéilné 128 souborv, a to pfi kapacité 1460 Kb nemusi stadit,
Pod hlaviékou Bibo DOSu je informadni fadka, kterd ukazuje momentdlni
konfiguraci systému. Nejprve jsou uvedeny aktivni jednotky. V seznamu
jsou zobrazeny inverznd, Dalil je informace o poéiu souborovych bufferd,
ktery urcuje maximainl poéetsoudasndolevienychsoubord, Dile je momental-
ni kofigurace RAM-disku, Pokud nen!{ RAM-disk instalovén, je zde "-", v
opaéndm piipadéd &islo jednotky a je-1i RAM-disk rezidentni, je za &lslem
jednotky plameno R, Posledn! informace v fddce je jeho velikost v kB, RAM-
disk je vidy vylvofen v dvojité hustoté s délkou sektoru 254 byte. U Biba
DOS8 nesmi za&inat jméno souboru &lsltel, Bibo DOS je na dlsketd uloten v
souberech BDOS.8YS (rezidenin{ &dst) a BDUP.EYS (menu) u verze 5.x, nebo
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XDOS.3Y5 a XDUP.SYS u verze 6.x. Diky vyédimu MEMLO ale hlavné diky
wouZivani RAM pod O5-ROM (schovava se fam BDUP.SYS bahem pracs madulu
nebo programul, s Bibo DOS nékteré programy nechedi{ vibec, nebo jen
¢astecne (napf. Turbo Basic, SpeedScript. Capek atd..). Bez problému jsou
systéemy v modulech. Verze, kierd je momentalne k dispozici nevyuziva
rychlého modu XI'S551, V blizké budoucno:sti se viak da odekéavat rychla
verze, kierd by mohla mit nzrnaceni 5, protae prosvé modifikavané jednotky
105¢@ Compy Shop dodava i rychle verze Bibo DOSu.

T B S A I VI SR

¢ BIBODLOS ») Version: O RN
tpr UL.Renss le) @h/7 B8 COMPY SHOP
D3 456786 BUF:Z  RD:BR  RS:128k
1-8: Directory D’n “i.B: Dir/Spevial

Ar Disk Inhalt H: Dos schreiben
B: Zum Basic/Modul| 1: Formatieren
C: Datei kopieren J: Zurueckholen
D: Datei loeschen K: Binaer Save
E: Namen aendern L: Binear Load
F: Datei sichern M: Start ab Adr
G: Datei freigeben N: Startup Edit

—— i e s s S S S S S e S e P S T

Kommando: |

menu Bibo DOS 6.4
8.1. Menu Bibe DQS

Vypis adreséfe - Directory Dn, Dir Spezial, Disk Inhalt

Bibo DOS md tfi prostfedky pro vypis adresafe diskety, Uvedenim &igla
jednotky se vypiie cely adresaf na obrazovku, Tento zplsob je velmi ryehly
Pokud spolu s ¢islem jednotky stiskneme jeité (SHIFT), vypisujl se také jména
zrufenych a neuzavienych vystupnich soubord. Pritom se v prvnim sloupci
vypisu kromé obvyklé mezery nebo hvézdiéky objevuje ve vypisu adiesare
predjménem znak "-" u zruienych a "?" u neuzavienych vystupnich soubori,
Potfebujeme-li vypsat adresaf na tiskdrnu, nebo hledame uréity soubor nebo
skupinu pomoci filtru, musime pouzit funkci A anadotaz Dateiname adpovime

{jménoliltr) [ /P] [/W]

Standardni odpovéd je "D:iv.#", vypis na obrazovku. Ulozeni obsahu adresafe
do souboru na disk neni na rozdil od DOS 2.5 mo#né. Vypis adresdfe ma tvar
zcela shodny s vypisem v DOS 2.5, véetnéd oznadeni oblasti roziifend hustoty
ostrymi zavorkami, V zdhlavi vypisu se navic uvadi hustola, ve ktere je
disketa nahrana. [de bud o jednoduchou (SINGLE ), raziirenou (MEDIUM),
dvojitou (DOUBLE) nebo dvojitou oboustrannou (D3/DD), kterd se nékdy take
oznacuje terminem QUAD, Parametrem */P" prepneme vystup adresdie zobra-
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zovky na tiskérnu, "/W" zpusobi vypis na obrazovce do dvou sloupet vedle
sabe. USinek tohoto parametru trva i u nasledujicich vypist adresafe sputé-
nych &islem jednotky.

Pfechod de modulu - Zum Basic/Modul

Ffedavifizeni z meny DOSu do vestavéndho Basicu, nebo zasunutého mo-
dulu. Pfeched je okamiZity tam i zp&t diky tomu, % se BDUP.SYS béhem
aktivity modulu uloZi do RAM pod O3-ROM (od $E49@ vyie). Z toho vyplyva,
Ze program nesmi cdo uvedené oblasti zasahaval. Pokud v menu nepouzijeme
povel C je ufivatelskd pamél po navraty do modvulu neporuiena, i kdyi neni
RAM-disk konfigurovan. Stejne jako u ostatnich DOSG se pocikodi ufivalelska
pamet kopirovanim.

Kopirovani soubort - Datei kopieren

Funkce C v scbhé sluéuje funkee O a C DOSu 2.5. Ridi s& zadanim soubord
ke kepirovan] Uvede-lisejenorigindl, nebeo u nrigindlu a kopie stejné zafize-
ni, predpokldda se kopie pod steinym nebo jinym jménesm na jinou disketu
asystém potadujs vliezeni zdrcjoveéehao (Originall a ciiového (Ziel) disku. Stan-
dardnt filtr je » .» & pfi koplrovant celého obsahu disket stadf uvadétl jen &isle
jednotky. Proto nezml v Biba DOS zaéinat iménc éislici. Pfepinaé /Q uvedeny
za cpecifikact filtru ddva u kaidého souboru moZnost uréit, zda se ma kopiro-
vat. Standardné se nabizi M (anc), Nechcame-1i saubor ropiroval, napiieme
Gl Je-li uvedeno misto filliu jméno, nema tento pfepinas Géinek, Dalil ptepi-
na¢ "/V" kopliuje na cllovou disketu jen soubory, které na ni jeité nejsou. Na
tozdil od OS5 2.5 lze kopirevat z kazety i na kazelu. Standardne je zdznam s
kratkymi meziblokovymi mezerami. Poifebujeme-li pracovat s dlauhymi
mezerami (start-stopni rezim), uvedeme pfepinaé¢ "/L".

Priklady:

Kopie viech soubord z jednetky 1 na jednotku 2 (2 mize byt | RAM-disk) pod-
le dodateénaho vyhéru:

Kommande: €
Datei kopieren, {nach):
1,2 /Q (RETURN)

Viechny soubory, (pozer - véetna BDOS.SYS (XDOS.5Y5), na kopii ale nebude
fungovatl) se zkopirujl z disku 1 na disk 2. Soubory, které na disku 2 jiz
existuji, se pf epidi pokud nejsou blokovany. Kopie viech soubotd chybajicich
na cilove disketé pomoct jedné jednotky:

Kommando: <
Datei kopleren, (nach):
1/V (RETURN)

Koplfiovanri se mezi kaidym ctenim a zapisem zastavi a systém pozaduje
vkladat ariginat (Original einlegen (RETURNY), nebao kopii (Ziel einlegen (RE-
TURN)) Fievedenipoiadavkuseornamuje kldvescu (RETUREN), Kepitovanisou-
bord mezt disketami v ridznych hustothAch je diskutovéno v odstavei B.4. Ko-
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pirevani na kazetu s kratkymi meziblokovyrmi mezerami:

Kommando: C
Datei kopieren, (nach):
PROG.COM,C: (RETURN)

TotéZ s dlouhymi mezerami;

Kommando: C
Datei kopleren, (nach):
PROG.COM,C: /L (RETURN)

Rufeni soubort - Datal loeschen

Obdoba funkce D v DOS 2.5. Lis{ se kraliim pribéhem dotazovéni, zda
zrudit nebo nezrudit soubor. Pfedpekladand odpovéd je "N (Nein). Pokud
sauborzruditchceme,zadame "]  (Ja - anc). Musime si uvéddomit, e v Bibo DO3u
konverzujeme némecky, a 2e navykla siandyrdni odpovéd "Y" zde znamena
totéf,co"N".Verifikaciruienikatdéhovybranéhosouboru potlaéime paramet-
rem "/N", ktery se piie hez mezery hned za ;méno nebo filtr. Zrufeny socubor
lze obnevit funlci |, pokud se mezitim nepa: kodil zapsanim jinych dat.

Piiklady: Ruieni vsech programi v Basicu (koncovka .BAS):

Kommando: D

Loesche - Dateiname:

* BAS (RETURN)

Loesche -> DI:XX.BAS (o

Npfepifamena]ascuborse zrudi, Klavesa (RETURN), neba cokaliv jinsha kio-
mé "] soubor zachova, Rusant tdhoz bez kontiolniho dotazu se proveds takio:

Kommando: D
Loesche - Datelname:
t BAS/N (RETURN)

Parametr /N se piie bez mezary, Bibo DOS zruil bez dalilch dolazd celou vir-
branou skupinu,

Pfejmenovéni souboru - Namen aendern
Funguje stejnd, jako v DOSu 2.5, pouze vyzvy k zadan{ parametrd jsou
némecky:
Kommando: E
Alter, neuwer Dateiname:
Z:BDUP.SYS , » COM (RETURN)

Blokovan{ (zamknut{) souboru - Datel sichern
Provadil se stejnéd, jak v DOS 2.5:

Komando: F
Sichern - Dateiname:
#.8YS (RETURN)



ilg

Uvolndn{ souboru - Datei frelgeben
Rovnéi stejné, jako v DOS 2.5:

Komando: G
Frelgeben - Dateiname;
2:BDUP.COM (RETURN)

Instalace DOSu - Dos schreiben

Instalace te ponékud liil od podobné funkce DOS 2.5. Je v ni vlastiné
zahrnutaifunkceprogramuSETUP.COM . Fokud potfebujema jinou koniiguraci,
nez nabiziinstalace, mame mofnost zménit vliasinim programerm tabulku para-
metrd a potom teprve funke{ I uloZit zménény BiboDOS na disketu, Pritom jiz
nevolime moZnost dalé! zmény konfigurace. Dialog probiha takto:

Komando: I
Dos schreiben LW : B}

Frvni dotaz je na &fslo jednotky, na kierou se ma DOS zapsat, Standardné se
nabiz{ 1, ale pokud inverzni jedniéku pfeplieme, vyivofi se DOS na jiné jed-
notce, (RETURN) se nemadcka.

BDUP schreiben J/N

Volime,zdase zapiie fransientn{ slozka Biboe DOSuBDUP.SYS, realizujici menu,
Standardné ano (Ja). BDUP nemusime zapisoval pokud jen ménime konfiguraci
Bibo DO3u na disketd. Nesmime jej zapsat, pokud médme napsdn svij vlasini
BDUP.SYS.

Konfigurieren J/N : (3

Sdélujeme syalému, zda si pfejeme zménit jeho konfiguraci, Standard je ne
apokud jej zvolime, pfeskodl se ndsledujiefeh T dotazd, ve kterych se stejné
jako u jinych funke!l nabizi inverzné vypsany standard, kiery miieme bud
potvrdit klavesou (RETURN), nebo zménit pfepsanim na jinou hodnotu:

Anz, der Laufwerke :
Anv, der Buffer :
Ramdisk aktiv J/N :
Ramdisk Nummer :
Ramd. resident J/N :
Grnesse der Ramdisk
b4k 2-128k 3-256k: €
Tasraturbuffer J/N N

EHHHE

Frvni dotaz uréuje potet konfigurovanyeh diskovych jednotek. RAM-disk se
do tohoto poétu nezahrnuje. Diuhy fadek udavad maximalni pocet soucdasne
otevienych soubord. Ve tfetim fddku fekneme, zda chceme RAM-disk (sa-
moziejmé jen tehdy, kdyZ mdme 130 XE, nebo model s dodateenéd roziirenou
paméti), Cislo, pod kierym se budeme na RAM-disk odkazovat miieme na
razdil od DOSu 2.5 volit z volnych é&isel jednotek. To znamena, Ze RAM-disk
nemiie mitstejné cislo, jako néktera z konfigurovanych fyzickych jednotek.
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Déle uréujeme, zda je RAM-disk rezidentni, Rezidentnl znamend, e jeho obsah
zlstane zachovan do 16 doby, neZ e po2itad vypne. Studany start absah rezi-
dentniho RAM-disku nepofkodi. Zvolime-1i RAM-disk nerezidentn{, ma steiné
vlastnosti jako u DOS 2.5. Velikost RAM-disky mufeme volit ze tfi mognosti.
256k aménd lze volit u modelt podiiade s pamati 320k, jaké proddva Compy
Shop. Ndvod na toto rozéifeni byl napfikliad publikovéan v Atari magazinu 2 a
3/87, feské zpracovani ve zpravodaji Atari klubu Praha &. 6/87T. Velikost
128k je uréena pro po&itade s pamét{ 192k, ale musime ji pousit i pro razifie-
nina 256k (RAMBO XL, Newell Industries), pokud si heud8lame RAM-disk na
miru zménou parametrické tabulky Bibo DOSu. 64k je jedind mo#na velikost
pro standardni 13@ XE. ale mohau ji pouzit i viechny ostaini rozéifené modely
s fizenim pfepindn{ bank( paméti registrem PORTB ($D301). P#i kanfiguraci
RAM-disku nds Bibo DOS klidné necha napsat cokoliv, tfeba velikost 256% i
u béiné 13@ XE a dokud je RAM-disk prazdny, ukazuje podet valnyeh sekto-
1 jakoby bylskutedné tak veliky. Koneceuforie nastane kdyi do ndjzapiieme
vice, neZ 4k dat. Potom nastane zhroucenti, provéazené ztrdtou, neba zkomole-
nim stavajiciho obsahu. RAM-disk se instaluje vidy ve dvojité hustots,

Poslednidotazjenabulfer kldvesnice.Normalnd mdcperaénisystém vyrav-
navaci pamél jen na jeden znak. Buffer, ktery instaluje Bibo DOS pojme znakd
vice,alzetedy p:at "dozdsoby"ikdy# je po&{tad momentdlné zaméstnan nédim
jinym.Nakieré pragramy viak s instalavanym bufferem nechodi. Jednim z nich
jenapfiklad ladici program DDT z modulu MAG/65, Pokud cheeme s takovym
programerm pracovat, musime zménit standardni volbu na "N”, Zavérem se
Bibo DOS pta:

Dos schreiben J/N : H]

(RETURNY zplisobi zapis nové konfigurovaného DOSu na disketu, N funkei z1u-
8.

Formatovani disku - Formatieran
Funkece formatavani v sobé obsahuje funkce [ a P DOSu 2.5 a navie mize
formatovat vedvojite hustoté jednostranné | oboustranné, lednoducha hustata
sezdeoznadujed-single 1oziliend M- medium, dvojita D - double aokoustran-
na dvojita XF - DS/DD (lak4 Quad),
Kommando: |
Formatiere Disk Nr. : [}
Density S/M/D/XF
Farmatiere D1 J/N: [0

Priklad ukazuje standardn! farmatovani, &ill disk 1, jednoduchou hustetu a
n4 Lezpednosini dotaz se nabizi odpovéd "N”. Pokud redy mechanicky od.
mackame (RETURN) na viechny odpovédi, nic se nestane. Standardn{ volby
asinebudeme mnoho pouzivat. U neupravens jednotky 1050 budere nejs pise
nastavovatroziifenouhustotu"M", u XF551 oboustranncudvoiitou "N ". Na pos-
ledni dotaz odpovime "] a formatovani se spusti, RAM-disk se bez chledu na
nastaveni pararnelrd formdtuje v dvojité hustotd. U verze 5.4 je mista volby
KF wvolba C, t.j, zapsani nového prazdného adresdfea VIOQC.
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Formadty 1050 a XF5%.

Ujednotky 1@5@ lze poutivat jednoduchou aroziifenou hustotu, Rozéffena
hustota ma VTOC fejenou zcela shadné s DOS 2.5. U jednotky XF551 lze navic
pouzit dalii dva formaty, dvejitou husfotu a obostrannou dvejitou hustotu,
Dvojitd hustota pouZivanaprostostejnoulogiku, jakojednoduchastimrozdilem,
Ze sekiory jsou dlouhé 256 byle a tim pddem je | délka VTOC a adresafe
dvojndsobni. Kapacita diskety je 18@ KB, pocel soubord max. 128, coi je
dostacujici. Tento farmét je téz nazyvan Bibo DOS format a je pouzivan i u
Speedy 1250, Posledni formdat je oboustrannd dwvojitd husteta (Quad, XF,
DS/DD). Pitrealizaci tohoto formatu pri dedrzeni potfebné miry sluéitelnos-
tispiedchozimiformaly se nardZi narazné potize. Pfedeviim je poetsekiord
144@(1az 72@najedné, T21a2 1442 nadruhestrané, prepinanistran je automa-
tické, Jednotka se tedy vastné jevi jakoby méla jednu siranu a 8@ stop). Pro
vyjadieni adres sektord v linkovaném formétu je potfeba o jeden bit vice
nez dfiv. Protefe kontiola pfisluinosti k soubory neni nezbytné nutna, je
potladena a uvolnény bit je pouzivan pro &fslo sektoru, Tak je moino pokryt
linkovanym formatem viech 144¢ sektorl, ale za cenu potlaceni chyby 164,
Na formatu Quad uZ nelze odhalit chybné propojeneé sekiory. Tale viasinost
ma viiv zejména na nasledujici funkei J.

Obnoveni zruieného souboru - Zurueckholen

Tatovelmiuziteénafunkce je v DOS 2.5 umoznéna zvidiinim sluebnim pra-
gramem DISKEFIX.COM. Bibo DOS j1 ma podstatnéd praktiétéji pfimo v hlavnim
menu. Okolnosti, za kterych lze ztuieny soubor obknovit, jsou jiZ popsany v od-
stavei 4.4.2 Pokudsenadiskeiu jiz psalo, mohou nastat tii moZnosti. Bud je jiZ
misto v adresdri pfepsdno novyrm ndzvem souboru, nebo zdznam o zruieném
gouboaru v adresar: zUstal, ale jsou prepsdana data, nebo mame $tésti a zdpis
se dal obnovovaného souboru nedotkl Pivn{ pfipad hlasi ERROR - =170
(soubor nenalezen), druhy ERROR - #1174 (poikozena data). Ve tietim pfipadé
obnoven! Gspéiné prokéhne.

Kommando:
Zurueckholen - Dateiname:
2:0 . COM (RETURN)

Pozor: U disket ve formatu Quad je tfeba zvlaiini opatrnosti. Protoze se zde
nekontroluje pfisluinastsektoruk éislu souboru v adresari, je zdruka bezchyb-
ného obnaveni zrufendho souboru jen v piipadé, Ze mezi zrufenim a obnove-
vanimnebylonadisketuzapisovano, V opaéném pfipadé budou ksouboru pii-
pojeny sektory zjinych soubord, aniZby otom bylavydana zprdva. Tim nasta-
ne totdlni gulas, protofe nédkteré sektory pak pati{ ke dvéma souborim soudas-
né a co se stane v pripadé zruieri nebo modifikace jednoho 2 nich si ctenaf
jisté dovede predstavit,

Ukldddni tsekt paméti - Binaer Save
Tato funkce je zcela identicka s funkef K v DOS 2.5,

Naéitan{ bindrnich soubord - Binaer Load
Tato funkce je zcela identicka s funkel L v DOS 2.5,



Skok na adresu - Start ab Adr,

Tato funkce je identickdas funkci M v DOS 2.5. Navic méd zadénim hvézdidky
misto adresy moznosi skocit na startovaci adresu naposledy spousténého pro-
gramu.

Tvorba startovac! sekvence - Startup Edit

MozZnosti absazené v DOS 2.5 v programu SETUP.COM jsou u Bibo DOS ver-
ze 5.4 a 4.4 znaénérozifieny. Plivodnf Autorun Genar byl nahrazen primitiv-
nim editorem, kterym lze sestavit celou sekvenci poveld, které se mohou pro-
vest pristartu DOSu, nebo pavelem v menu. V téchto sekvencich mohou byt
nejen funkce menu, ale i povely pro zdsuvny medul. Kromé toho lze definovat
jakoprimitivnimaekroinstrukcespojenijména programu(strojoveéeholda klavesy,
ktetou se program z menu spusti. Po aktivaci funkce N se obrazovka vymaie.
Kuizor je vlevo nahofe a my muZeme zadit psat povely. Volba funkce menu
se& oznaduje inverznim pismenerm, za kterym nédsleduji prisluine parametzy.
Po spuiténi programu nebo zasuvného modulu mu lze do nasledujicich adek
zadaval povely jakoby z klavesnice. Kromé funkei menu lze pouiit povel X
pro nastaveni{ barev. Pfi {vorbé sekvence povell rtesp. jejl editaci plati
stejna pravidla, jake pri kopirevani z obrazovky. To znamena, Ze fadku
odeslanou Returnem ji2 nelze ménit. Eventuelni ehybu zjiéiténou pe odesldni
jiz nelze apravit, jediné klavesou Break editor opustit a po novém vyveldni
napsat celou sekvenci znovu. Maximalni délka sekvence je 256 byte a z menu
ji l1ze spustit znakem """ neboli (SHIFT)-(#). Pokud nechcame aby se ulofena
sekvence piistartu DOSu provedla, podrzime klavesu ESC,

Povely Startup Editoru
se piéfinverznimi znaky. Viechny ostatni se pié{ normalné. Pouiit lze tyln
povely:
E prikaz (prechod do modulw)
kde prikaz je libovolny povel zasuvného modulu. Piiklady:
ERUN "D:PROGRAM.BAS"
nebo EHLO."D:TEST.BAS LIST

specifikace (koplrovan{)
kde specifikace jastejna jakou povelu C v menu. Tento povel je moinoe apako-
vatvsekvenciivicekratajevétiinouvyhodné pouzit prepinad "/V", Piiklad:
@B+ .BAS 87V
M jméno souboru (nacitanf do paméti)
kdeménooznaéujebindrnisoubor. Nema-li se spustit, uvedeme piepinac "/N".
Priklad: MHELP.DAT/N
@AMAC.COM
% aa bb cc dd (napinén{ barvevych registra)
kde aa az dd jsou hexadecimdlni hodnoty které se naplni do stinovych regis-
tra barev COLOR® az COLOR4 ($2C5 az $2C8, 709 az T12). Pfiklad:
BHOoA Q200 QO
EM az [ jména soubaru  (definice makropoveld)
kde jméno souboru oznaduje bindarni soubor zavedifelny funkel L. Koembinaci
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klaveasy OPTION s definovanou ¢€islici se spusti program zadaného jména.
Piiklad: EBBZNAKY.DAT/N
BEDITOR.COM
BFILECOPY.COM
atd.
Ukonéeni sekvence:
Sekvenci ukoné&ime kombinaei (CTRLI-(3).

B.2. Bibo DOS pro programatory

V tomto odstavei se budeme zabyvat moinostmi, které poskytuje Bibo
DOS programatortm jak rozéifenim funkci C10. tak pemoci sve tabulky para-
metrt a vektorlt. Dale si vysvétlime zpGsob jakym se pracuje s jednotkou
XF551, zejména s ohledern na pfepinani hustoty zaznamu.

8.2.1. Doplaky funkel CIO volanych z Bagicu
BiboDOSmanéktersé parametry standardnich 1/0 funkci zménény, nékiere
jsou pfidany.

OPEN ma zménén vyznam dvou hodnot AUXZ:
4 - ¢teni adresdfe bez omezeni na jednoduchnu hustotu
T - ¢leni adresdfe 1 se zrufenyri a neuzavianymi scubaory
(DIR SPEZIAL)

X10 ma piiddny nékteré funkce. Format a parametry jsou stejné jako u DOS
2.5 nebo obdobné. Nové pfiddna je funkce 34 - UNDELETE, ktera obnovuje
zrudené soubory (viz Zurueckholen) a mé stejné parametry jako funkce 33
- DELETE.

Formdtovani je moZné jen funkci 254, hustota a format se voli hodnotami
AUX1a AUXZ.

- AUX1 « @ jednoducha hustota (3D)
- 1 dvojita hustota (DD - jen XF551 nebo upravena 105@)
2 rozi{fend hustota (ED)
- AUX2 « 33 oboustranna dvojita hustola (D5/DD - jen u verze 6.x
a XFS8D
» 128 Clear - zapsani prazdnéhc adresafe.
RAM-disk se formdtuje jen do konfigurované velikosti.

B8.2.2. Tabulksa parametr

Tabulka se nagita pfi startu poditage z disketly a uklada se do stranky 7
podebné, jake u DOS 2.5. Tabulka je viak 1ozfifena o parametry iykajicl se
dvojité hustoty a podobné, Tabulka parametrd je podobne jako tabulka vektord
uwviech verzi Bibo DOSu stejnd a pfedstavuje zaklad pro kompatibilitu vsech
verzl, COMPY-SHOP garantuje, 3ese tabulkanebude ménit,mozZnéjejenroziifo-
vani.Nyninasleduje popis jadnotlivychbunéktabulky véetné jejich vyznamu.
Zkratkou DUP se v daliim textu bude rozumét menu, realizované souborem
BOUP.SYS u varzi 5.x a XDUP.SYS u verzi &.x.
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$TIE 1822 DUPDEN - momentaln{ husteta

TutoadresupouzivaDUPke zprostfedkovéni kapacity momentdlnépoutiva-
nédiskety.Obsahujestavovy bytejednotky,se kterou bylonaposledy komuni-
kovano, Mohou zde byt tyto hodnoty;

bit T« 1 rozdiiend hustota (Medium)

bit § « 1 dvojita hustota (Double)
Jsou-1i oba bity nulové, jedna se o jednoduchou hustotu, Tuto adresu nesm|
uzivatel ménit.

$TIF 1823 SECLEN - délka sektoru
Zde je uvedena délka (datové ¢dsti) sektoru naposledy oslovené diskety:

$TD - 125 byte
$FD - 253 byte

Prvni délka se pouZiva pro jednoduchou a rozétf enou hustotu (Single a Medi-
um), druhd pro dveojitou a oboustrannou dvojitou (Double a Quad). Tute adresu
nesmime ménit.

§720 1824 DRIVES - podet fyzickych disk, jednotek

Zde se udavd, pro kolik disketovych jednotek se majl vyhradit buffery,
Teoreticky je prfipusinych 8, ale na dostupnych jednotkdch nelze nastavit
vyiif ¢islone2 4. RAM-disk se do tohoto paétu nepodstd, Obsah bufiky DRIVES
jearientovénbitové. Bit ® odpovida jednotce 1, bit 1 jednotce 2 atd, Proto muze
rait Bibo DOS na rozd{l od DOS 2,5 konfigurovdnu tfeba jedrotku 1 a 3. Pokud
se hodnotav DRIVES zmén{,jenutnoaktudinf konfiguraci aktivoval vyvolidnim
DOS-Init ($709), Pozor, tim se zméni dolnl hranice uzivatelské paméti a &asti
programu (Basic) v ni ulozené mohou byt poruseny!

§721 1825 BUFFERS - poéet bufferd pro soubory

Tato adresa udava, kolik smi byt souéasné otevieno soubort, Musi tu byt
nejméné 1, pro bezpeénou funkei DUP musi byt nejménéd 2. Nejvyiii pocet je
6.8tejné jako uDRIVES mus!{ byl zmé&nénd konfigurace akiivovdna vyvoldnim
DOS-Init ($T@9), Pozor, méni dolni hranici uiivatelské pamétil

§122 1826 RDRIVE - &islo RAM-disku

Zde je uvedeno, pod kterym &islem jednotky je instalovdn RAM-disk. Tolo
cislose nesmishodoval s éislem fyzicky pfipojené jednotky. Zaporna hodnola
zpusobi deaktivaci RAM-disku. Zménu v této bufice je nutno aktivovat ndsled-
nym vyvolanim DOS-Init ($7@9). Zména &isla neméni{ hranici uzivatelske
paméti, deaktivace nebo opétnd aktivace RAM-disku ano.

§723 1827 RESID - pfiznak rezidentniho RAM-disku
Pfiznak uréuje, zda ma bytsouéasny obsah RAM-disku zachovan pfi stude-
ném startu, $FF - 255 znamena vymazani cbsahu RAM-disku, hodnota @ Fika,
Ze RAM-disk je rezidentni. Tato adresa se testuje jen pfi startovani DOSu a ma
vyznam jen u poé¢itaét s roziffenou paméti kdyz je RAM-disk aktivni,
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$724 1828 MAXBANK - maximalni podet bank( pamsti
Zde jsou moiné tii hednaty;
$04 pro 64 KB RAM-disk (13@ XE se 128 KB)
$e8 pro 128 KB RAM-disk (XL/XE sa 192 KB
$10 pro 256 KB RAM-aisk (XL/XE s 32@ KB)

Pazorif Driver RAM-disku netestuje skuteénou velikost paméti paéitacel Ja-1i
ohldden vétif RAM-disk ne? pama{, dojde po pfekioéeni skutedné kapacity
ke zni¢an{ jeho obsahu. Pokud sem napifeme jinou hodnotu (napf. $@C pro
RAM-disk 192 KB) nelze RAM-disk formstovat na vice, nei 64 KB a adaj o
velikosti RAM-disku v menu zmizl. RAM-disk lze kanfigurovat jen &as-
teénd. Pro maximalni vyuZiti RAM-diskd typu RAMBO XL a Newell Industries
je nutno upravit tabulku bankd RDTABL v souladu 5 fizenim téchto roziffent
paméti. VelikostRAM-diskualepfizpisobit nelze. Jedina mo#nost je nechat ve-
likost bud omezensu na 128 KB, kdy je provoz zesla bezpeény. ale nelze
vyuiit celéd jeho kapacity, nebo volit valikost 255 KB, kdy si uZivatel musi
sarm hifdat aby velikost obsazené &asti nepfekrodila skutednou velikost
tozéifend paméti. U RAM-disku 192 KB nesmi velikost volného mista klesnout
rod 324 sektord,

$734 1829 RDTABL - tabuika bankt pamati

Tabulka o délce 16 byte obsahuje hodnoty, které je tfeba zapsal do PORTD
($0}3@1), aby se zapnul pfisluény bank paméti. Kenkrétni hodnoty zdvisi na
bitech, kterymi se to klerd roziffeni paméti fidi. RAM-disky z COMPY-8/{OPU
se Fidl bily 2, 3, 6 a 7, RAMBO XL bity 2, 3, 5 a 6, V kazdém pfipadé lze
tabulku bez upravy pouiit pro standardni 110 XE a pro rozéifeni paméti 2z
COMPY-5HCOPuU. Podminkou pouZitelnosti RAM-diskus Bibo DOSem je, aby byl
[izen registzem PORTB a banky paméti mus{ byi prepinany v oblasti $420@
2 $1FFF. Bibo DOS ma standardna v tabulce tyto hodnoaty:

§725 EC EB8 Ed L0 - blek 1
$729 AHC 68 44 60 - blak 3
3720 AC A8 A4 AG - blak 2
$731 2C 2824 20 - blok 4

Pii RAM-disku velikasti 64 KB se pouiiva blok 1, pii 128 KB bloky 1a 2, pfi
236 KB wseehny étyii, [ak jiz bylo uvedeno v prfedchozim odstavei, nelze
pou#it trt Eanky. Bleky 2 a 3 jsau prohozeny, je to podle slov dokumentace
viyhodnajit pro praci handleru RAM-disku. Pfizpasobenitabulky jinému rozii-
fon! namatl je tfeba pravést podle dokumentace k nému naleiejici,

$738 1845 RUNFLG - piiznak nastartovani programu

Vadvislosti nahodnaté tohoto pfiznakuse program nadteny funkei FLOADR
LBT@T) nastartuyae, Ja-li priznak nulovy, program se inicializuje a odstartuje.
Hednota $FF znamend, Ze se program pouze zaveds,

$736 1946 DUPFLG - piiznak stavu DUP

Pitznak oznamuje, zda je DUF usechovan v RAM pod operaénim systémern
v oblasti $£400 a2 $F 600, Je-11 zde $FF, je DUP schovdn. ® znamend, 2e DUF je
v paméati od adresy $2400. Tuto adresu smi ménit jen DUP,
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$7371 1847 DEXIST - pfiznak na&teni DUP z disku

Hodnota pfiznaku fika, zda byl z diskely Uspéiné nacten DUP. @ znamena,
Zie DUP jeité nebyl naéten. Pfi hodnoté $FF byl DUP Gspdiné nadten a muze
byt odstartovan na adrese $2400. Tento piiznak nesmi byt ménén,

$738 1848 SETDRV - celkovy potet diskovych jadnotek

Informace o tom, kiterd jednotky jsou Bibo DOSu hladeny. Neni-1i pfitomen
RAM-disk, odpovida poéet hodnoté DRIVES ($720). Existuje-1i RAM-disk, je
dotstobunkyrovnéizanesen. Hodnotatéto adresyse bere v Gvahu pristanove-
nt poétu buffert diskovych jednotek béhem rutiny DOS-Init, Jinak nemd jeji
zména na funkei DOSu 2adny viiv.

$739 1849 KBFlG - pfiznak bufeiu kldvesnice

Pfiznak fidivytvafenibufferukldvasnice. Hodnota @ znamena buffer aktiv-
ni, $FF buffer vyfadi. Aktivavany buffer zakazuje kldvesovy inlarrupt ($208,
$209) a méni vektor VBI (3222, $223), To mG%e byt pfidinou nefunkénosti
nékterych nregrama. V takovém piipadé je nuine bullfer vyfadit a zkusit pro-
gram znowvu,

8.2.3. Tabulka veklory

Tabulka sluzeb Bibo DOSu obsahuje skokavé vaktory ukazujlcf na adresy
rulinrealizujicichraznésluiby. Tvarciujitujf, 2esetabulka nebude u 2&dny=h
budoucich verzi ménit, a 2e se miufe stal zarykou kompatibility programa
pouiivajicich Bibo DOS., PouZivani téchio sluieb vede ke kratiim piagra-
muam, ne? pii pfistupu pomos! ClO, Cencou za toto zkrdcen! je viak omezeni
na pruovoz vyhradné ped Bibo DOSem, Je otdzka, zda mdé smysl za téchio
okolnost! sluieb Bibo DOSu vyuiival, protoe jeho priace s formatam QUAD
jednotky XF551 je kompromisem ktery neni bez chyb a problémd, Sparta DOS
jeviomiosméru podstainddokonalejif hlavnédiky tomu, Ze nenl zatizen dédig-
tvim formatu DOS3 2.0, Hlavni vyhodu zde inajl uzivatelé Speedy 1050, kiefi
raohou ve svyeh programaech poutival rychlou rutinu 810,

§109 1801} ]MP RESINI - inicializace BDibo DOSu

Na tuto adresu se skdée Cinstrukel JSR), kdyi je potfeba obnovit handlero-
voutabulkuDOSu, neboinicializovat jeho vysokeryohlostni rutinu, Inicializa-
ce jo {feba k zatregistrovdni nékteryecl zmén v tabulce paramaeird,

$10C 1804 JMP TSTRDS - éleni a zdpis sektord RAM-disku,
u S-vearzi{ skok na rychlou rutinu
Unermalnichverzi BiboDOSujszde adresa 510 vektoruoperaénihosystému
($E459). Pt pouiti rychlé verze (napf proSpeedy 1950, v budoucnu doufejme
bude t rychld verze pro XIT551) js zda adresa rychlé rutiny 510 a programy ji
mohou pouzivat, Tabulka paramelird ryehld rutiny je steind, jako u velani
standatdniho S1O, Fokud odpovida &isla jednetky v DUNIT ($321) hodnotd v
RDRIVE ($722), lze touto rutinou ¢ist a zapisovatl | RAM-disk, Adresa bufferu
piitom nesmi leiet v prostoru pfepinané paméli $4000 az $7FFF.

$§10F 180T JMP FLOADR - ¢leci rutina Bibo DOSu
Frogramy vestrojovémkodu,tesp . bindrni sagmentlovanésoubory (zpravid-
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la koncovka .COM, .EXE, atd.) se touto rutinou naétou a v zdvislosti na hodna-
té& RUNFLG ($735) se odstartuji. Jako parametr sa uddva adresa jména souboru:

LDA #FILENAME&255 ,dolnf byte
LDY = FILENAME/256 ,horni byte
IMP $10F

FILENAME .BYTE "FILECOPY.COM" $9B

Pied nadtenim programu se DUP uklidi pod operaénf systém a program ma
k dispozici celou pamal. Po ukon&eni programu se DUP vrati zpét na své misto.
Je pochopitelné, e program nesmi zasahovat do RAM poed systém, jinak nebude
navrat do DOSu moiny.

§112 1810 JMP SAVDAT - univerzdlni rutina SIO

Rutina mOZe by! pouiita k ukldadani programu, Pied vyvoldnim CIO se
DUP uklidi pod opera&n{ systém, po dokonéen{ je opét vidcen zpét. Kanal 1
musi{ byt jiZ olevien a po dokonéen{ operace opét zavien.

Priklad: LDX =510 1kanal 1
LDA ®] {OPEN
STA $342,X

LDA «NAMEG& 255 jadresa jména sauboru
STA $344.X

LDA s« NAME/256

STA $345.X

LDA "8 oteviit pro zdpis

STA $34A.X

JSR $E45¢6 ,vyvolani ClO

LDA 4B WPUT Byte

STA $342.X

LDA * ADRESA&255 ,adr. uklddané oblasti
STA $344 X

LDA #« ADRESA/256

STA $345.X

LDA s DELKA&255 poéet ukladanych byta
STA $348,X

LDA s« DELKA/256

STA $349 X

ISR SAVDAT ,rutina na $712

LDX s§10 WSAVDAT méni X-registt
LDA = §C WCLOSE

STA $342.X

ISR $E456 , volani CIO

atd,

$115 1813 JMP GOCART - skok do modulu nebo Basicu
DUP je schovdn pod operaéni systém. Tenlo skok pouziva DUP Bibo DOSu,
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$§718 1816 JMP RUNADR - skok na zadanou adresu
Také tento skok pou{vd DUP Bibo DOSu. Pfed skokem se DUP uklidi pod o-
peraéni systém. Adresa, na kterou se mé prejit se pfeddvd v registrech X a ¥,

LDX  »START&255 «dolni byte
LDY  =START/256 Jhorni byte
1SR RUNADR

Adresy FLOADR($7@F), SAVDAT ($712), GOCART ($715) a RUNADR ($718) mtize
vyvolavat jen DUP, ktery je lémito povely krdtkodobé uschovédn do RAM pod
operaénim systémem a po dokonéeni prédce opét vridcen zpdt. Pfi psan{ viast-
niho DUF jenuino dodrZettytlokonvence: DUP mife zabirat prostror mezi $2400
aZ $IFFF (lato oblast se schovAv4), startovaci adresa musi byt $2400@. Veikeré
piistupydoDOSusmibyt provadény pouzepfes ClO, nebo vektoravou tabullku.

8.2.3. Programoviani XF581

Jak jizbylofec¢enoc v kapitole 2, nema XF551 moZnost rozpoznat autematic -
ky vyménudiskety.Protoani nemiZe rozpoznat zménu husioty aformalu, Tém-
to skuteénostem je tieba prizplsobit metody prdace. Pfedeviim je nuino pii
kazdém otvirani soubord nejprve testovat hustotu vlioiené diskety. K tomu se
pokouiime &ist sektor, pfi¢dem? se jednotka pokoui{ rozpoznat hustotu viaZené
diskety akonfigurovatse podle ni. Tento postup je divodem, proé trva zjiiténi,
Ze neni vioZena disketa, tak dlouho.

Kenkrétn! postup spoéiva ve &ten! stepy ©, Nejprve je tfeba uréit délku
sektoru. Toho nelze dosdahnoul étenim sektort 1 az 3, protoZe z téch jednotka
vydava jen 128 byte, al jsou jakkeliv dlocuhé. Proto se cle sektor 4 a protoie
jeaho délku zatim nezname, je v tomto pfipadé nastavena délka nulova. SI0
sice hldsi chybu kontrolntho souétu, ale tute chyku ignorujeme. Dalazité je,
Ze jednotka sektor piedle a nastavi se podle hustoly vieiené diskety. Teprve
potom se muZe precéist konfiguraéni blok a uréit hustota zaznamu. Mezi
étenim sektoru a konfiguraéniho bloku musi byt vloZena zpoZdovaci smydka,
aby mélajadnothkagaspifadistizbyvajicl datasekloru 4, Cely lento kolobéh pro-
bih&d u Bibo DOSu pfi kazdam povelu OPEN a tim se prdace s XF551 zdrfuje. Pro-
toma Bibo DOS jeité dalii fasovou smydku, pretote pfedpoklada, Ze se v krat-
ké dobé po otevieni scuboru disketa nevyméni a po tuto dobu vynechava test
hustoty. .

Bohuiel se hustota netestuje vidy a zcela disiednéd, takZe pfi kopirovéni
saubordmezidisketamiv jedroduché a dvejitd hustoté(vesmysludélky sekto.
ruddechazi prinékterychsituacish k prablemiam. V tomio piipadé lze doporu-
€il Sparta DOS, kiery je pro podobné pripady vybaven lépe.

Konfigurag&ni blok

obsahujeinformaceo nastavani disketove jednothy,. lze jej cisti psat. Konfi-
guinvani diskaetové jednotky je mozné prakticky pouze v assembleru pomaoci
ruliny S10. Stlenimomentalnikonfiguracese provede povelem $4E, zapis pove-
lemn $4F GN, Qul) Blok ma délku 17 byte a jejich vyznam je v tabuice;
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Konfigurovani jednotky je nuiné pro jednoduchou, dvojitou a oboustiannou
dvojitou hustatu, kieré pouzivajl steny formatovact povel $21, Pro rozé{fenou
hustotu je povel $22 a konfiguraén{ blok nema na format 2adny vliv, Povelem
$21sedisketanaformdtuje podleudajl konfiguraéniho bloku. Nebyla-1i jednot-
kajaité konligurovdna, forméatujese v jednoduché hustotd. K volhé konfigura-
ce jaou potfebné pouze tyto Gdaje:

byte

4.

byte §:
byte 6+1. délka sektoru, @128 pro SD,

@ pro 5D 5 DD, 1 pro Quad (DS\DD)
¥ pro 5D, 4 pto DD a Quad

1@ pro DD a Quad

le-li v bytu 4 hodnota 1, formdtuje se bez ohledu na ostatni byty v hustoté
Quad. Pfiklad ¢leni konfiguraéniho bloku:

START LDA a$dl idisk

5TA P00

LDA nl 1&lsla jednotky
STA $301

LDA s $AE ipovel-éteni KB
STA 5302

LDA =540 Etend

STA $iva

LDA = BUFFER&255

STA $304

LDA = BUFFER/ 256

STA $1@5

LDA LXe} itimeout

STA $324

LDA 512 délka - dolni
STA $3@8

LDA =@ ydélka - horni
STA $3e9

ISR $E45¢9 810
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BPL NOERR

[MP ERROR ,odetfeni chyby
NGERR RTS
BUFFER #a %+ 12 wyhrazeni 12-ti byte

K nastaveni konfigurace se muze pouzit stejny podprogram, ale jako povel se
pouzZije $4F misto $4E a do buiiky $3@3 58 d4 hodnota $8@. Buffer pro jednodu-
chou hustotu by vypadal takto:

BUFFER .BYTE $28,1,0,$12.0.2.0.380.§FF.0.2.0
12. byte mé na formét vliv, ale jeho logiku nelze pfesnd vystapovat,
8.3. Sluzebn{ programy pio Bibo DOS
Kromé funkci menu ma Bibo DOS je$té dva ufiteéné sluiebn! programy.

Prvni z nich slouZi k pfevodu souborl z foermdtu DOS3, druhy je univet-
zalni kopirovaci program. Oba se spoustédji funkef L.

8.3.1. Program CONV32D.COM
Slouzi ke konverzi soubord z formatu DOS 3 do formdtu DOS 2.x. Menu pro-
gramu md na vybér 4 funkce:

##s DOS [II --> DOS Il Converter #%#

(c) Bibosoft 7/87 ____ SD<1 / DD-1
Set Source _______Drive
Set Destination____Drive
Copy-File
M Exit
|

Funkcemi 1 a 2 velime &islo vstupni (Source Disk) a vystupni (Destination
Disk) jednotky. Pfed volbou kopirovani (funkece 3) vioZime disketu DOS 3.
Vyplie se jejl obsah a pfisluinym pismenem vybereme soubor ke konwverzi,
nebo se Kldvesou (RETURN) viatime do menu. Funkce 4 nas vrati do modulu,
nebo do menu Bibo DOSu.

Pozor: Program nemiie pracovat s RAM-diskem! Proto nesmi byt RAM-disk
nastaven na ¢islo jednotky 1 nebo 2.

8.3.2. Program FILECOPY.COM

Slou#{ k pohodInému kopirovan{ libovolné vybranych skupin soubord po-
moci jedné i dvou jednotek, véetnd RAM-disku. V ptvni obrazovce se volf
éislovstupni jednotky kldvesouOFTION a vystupni jednotky klavesou SELECT.
"F" wvoli formatovani cilové diskety z téchto moinosti: NO, SNG, MED, DUP,
CLR. Jak vidime, chybi tu DS/DD. CLR znamené zruieni viech soubord na
kopii pfed kopirovanim vybrané skupiny. Kldvesa START zpusobi naéteni a
pfechod do druhé obrazovky, ve které je v levé polovind zobrazena strdnka
adresdre s velkym kurzorem a vpravo funkéni kldvesy. Pomoci kliaves pro
pehyb kurzeoru nahoru a dold jej muZeme nastavovat na jednotlivé soubory.
Je-1i adresaf delif neZ jedna stranka, po dojetf kurzoru na kraj okénka za&ina
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rolovat.Vybérsoubort prokoplrovani se provadi nastavenim kurzoru a mezer-
nikem,neboklavesou(RETURN). Zruseni vybéru je moZné opakovanym stiskem
mezerniku nebo (RETURN). Kromé toho muZfeme wvybrat viechny soubory
klavesou "A". Klavesou START spustime kopirovsini vybranych souberu,
kldvesou OPTION se dostaneme zpét do prvni obrazovky. Po stisku klavesy
START se dostaneme do tfeti obrazovky. Zde nam v levém aokénku ukazuje
kurzornasoubor. kterysepravé kopirujeabarva pozadi uréuje fazi kapirovani.
Pfi éteni origindlu je modr4, pfi zdpisu kopie aranZova. Pokud jsou original
a kopie rGzné jednotky, kopiruje se bez pferuieni. Pokud se pracuje na jedné
jednotce, vyzyva spadnf okénko ke vklddani piisluiné diskety, piidemz je
potadavek jeité dile urden barvou pozadi: originil-modrd, kopie-oranfova.
Kopirovdni 1ze pferuiit kldvesou BREAK.

8.4. Kompaiibilila 3 DOS 2.5 a pfeched na dyejitou hustotu,

Bibo DOS maé format ukladan{ souboil a organizaci adresife advozenou
ad DOS 2.8, Zachovavaistatus soubort z oblasti rozéifend hustoly, Proto je v
oboru zdznamu s délkou sekioru 128 byte plné koempatibilni s DO 2.5. Pfi
pracis dvojitou hustotou jedno- i eboustrannou pracuje stajné s t{m rozdilem,
ée délka sekioru je dvojndsobnd a tim je ddna maximdlni kepaeita disket
366k a 128 soubord, Pokud mdme disketu v DS/DD, indfer dojit k situaci, kdy
sice jsou jeité volné seklory, ale v adresali jiz neni valné mistn. Zatimco pri
SD.ED nebo i DD je tato situace zffdkava, pfi DS/DD miiZe nastat desti snad-
no. Problém Ize feiit pfechodem na SpartaDOS, nelc MYDOS, kierd umoZitujl
uloit libovolny podet soubord pomoef podadresaf i, nebo se staifit s nedosta-
tednym vyufitin diskety. '

Jednotky s dvojitou hustotou jiz existuji delsi dobu, ale teprve nahrazenim
modelu 185€ jednotkou XF551 nastavaji podminky projeji hremadné pouzivani
allmtaké vatii potieba pfechodu mez!i hustotami s délkou sektoru 128 (jedno-
duchéd.roziffend)a 256 byte (dvojitd, D5/DD). Pro zjednoduleni budeme v tom-
to odstavei shinovat prvni dvé deo pajmu jednoducha a druhé dvé do pajmu
dvojitd. Frablém pfechodu mezi jednoduchou a dvajitou hustotou spo&iva v
nutnosti pfepindni jednotky do piisluiného rezimu. Bibo DOS je do jisté miry
schopen pfepinat se aulomalicky podle vioZené diskety (viz 8.2.3.), ale v
néklarveh situacich je tfeba mu trochu "pamoci”. Problémy nejsou pfi vypisu
adresife. Jednotkaisystém tozpoznd formét victens diskety a pfizplsobi se.
Fii praci s vice jednoikami neni kopirovdni mezi jednoduchou a dvajitou
hustetou problém. Stad( si prohlédnout obsah origindlu i kepie (co? se steing
déléproinformacidakopitovatjak pomoc! funkce C, tak pragramem FILECOPY,
Kopirovani 3D- »DD pies RAM-disk jde také dobfe, ale nez spustime kopii z
RAM-disku na disketu v DD, musime pfepnout jednotku na dvojitou hustotu
prohlédnutim jejiho obsahu. UZivatal jedné jednotky bez RAM-disku ma tento
pfechodméndpohodiny,aletakémoiny. Funkece Cpfikopirovdnijednotlivych
souborG pfepind hustolu podle diskety. kterd ja v jednotee pravé viezena,
Koplrovani pomoel FILECOPY viak v tomto pfipadd selhdva (BDOS 6.0). Fro-
blém je zplusoben tim. 2e Bibo DOS neni pfi testovdni hustoty vidy dasledny.
BiboDOSIze bez problému nainstalavat na disketu v DD arovnés bez problému
ha z nf spoultét,
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9. Stromova struktura - podadresife

UBibe DOJu jsme narazili na problém, ktery se mus{ fedit u viech velkoka-
pacitnich diskd. Velikost adresafe je omezena a pfi ukladdni soubartt malého
objemu narazime brzy na jeho hranice, Na disku sice je3té misto zbyva, ale v
adreséafi jiZ neni misto pro daléi soubory. Zvétiovani adresife neni efektivni,
protaZe by velky adresaf v mnoha pfipadech zabiral zbytedné misto. Praoto
se ustalilo poudivani {zv. podadres4fd (subdirectory).

?.1. Podadiesafe a jejich postaveni v systému souboild

Disketa md hlavni adresaf (main, nebo 100t directory), ve kterém jsou kio-
mé soubord na jaké jsme zvykli, jeité zvlaitni soubory, zvané podadresafe.
Kaidy takovy podadresaf si miZeme pfedstavit jako daldf disketu, ktetr4 ja
"vlioZena" na misté souboru. Nejlépe se souborovd struktura s podadresaii da
vysvatlit na zékladé analogie s kartotékou. Kaidy si jisté dovede pfedstavit
kartotééni zdsuvku, Tato zdsuvka pfedstavuje disketu. M& v sob& uloZen na
smluveném misté seznam dokumentd, které aobsakiuje. Pokud jsou v zdsuvee
jen dokumenty, odpovida to organizaci, na kterou jsme zvykli. Co kdy# ale
podet dokumentl vzroste a jejich ndzvy se na cedulku nevejdou? Refeni je
jednoduché.Souvisejicidokumenty ddmedoobdlky, kierouvhodné pojmenuje-
me a nazev napifeme do seznamu na &eln{ sténé fupliku. Do obalky vloZime
seznam dokumentl, které jsou uvnitf. Tim se na jednd strané rozroste podet
dokumentd, kteréd se do supliku vejdou, na druhé strand se tim ztéZuje pfehled
o tom, jaké dokumenty vlastné v fupliku jsou protofe v ném mohou byt
kromé dokument( i obdlky, kterd je potfeba oteviit a pfe&ist si seznam. PFi
naplnénfseznamuobdlky do nilze viezit dalif obalku. Tim vznikd vicedrovio-
vé tzv. stromovd struktura. Kromd toho, Ze se takto dd uskladnit neomezeny
pocet dokument az do Uplného zaplnéni Jupliku, je v nékterych pfipadech
vyhodné sdruzit skupinu dokumentu do spole&né obalky. S obdlkou lze totiz
manipulovat bud jako s celkem, nebo i s jednotlivymi dokumenty, které v ni
jsou. Pokud napfiklad pracuje na jednom disku vice uivateld, moheu mit v
hlavnim adresdfi spole&né uZivané a systémové programy. Kaidy utivatel
mé v hlavnim adresdfi zaloZenu vlastn{ obdalku se soukromymi soubory.
Timto uspofddanim ma ufivatel pfistup ke svym a k spoleénym souborim a
cizi soubory ho nematou. Jiné vyhodné pouzitl je kdy méme rozpracovanych
vic véeci. Muieme si dat kazdou do jedné obalky, kterou si vidy na zaddtku
prace nakopirujeme do RAM-disku. Naskytéd se otdzka, jak se v tomto systému
viastng uréf umisténi dokumentiu. Zdsuvku oznaéme tifeba D1, v ni je mimo
jiné obdlka s ndzvem BASIC, ve kieré jsou programy Atari Basicu rozdélend
do dalfich obdlek VYUKA a HRY. V prvn{ z nich je program ZEMEPIS.BAS,
Chceme-li takovy program kopfraval, musime uréit pfesnd jeho umisténi,
nebolitzv. cestulpath)k nému. V nafem pfipadéd toje D1-BASIC-VYUKA-ZEME-
PIS.BAS,cofjeznaénddlouhé, Protose zavdd! pojem aktudlniho, nebo pracov-
niho adresdafe,
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9.2. Pracovni adzesaf

Aby se nemuzela cesta k souboru psat vidy csld, 1ze definovat pracovni
adresaf a polohu souboru uréevat vehledem k nému. Pii spuitdni systdmu de
vidy pracovn{ adresdf fotoiny s hlavnim adresdfem. Kdy3 checeme praco-
vat ¢ cbdlkou BASIC, nastavime na ni ukazatel pracovniho adresdfe a vyie
zmingny program uréime jako VYUKA-ZEMEPIS.BAS. Pokud definujeme jako
pracovni adresadf obdlku DI1-BASIC-VYUKA, stadi k ureni jiZ jen jméno

souboru,. Situaci nam doktasli obrdzek:
n:!\

ASSTIELR

BRSIC

pracovnal
adresaf

!

WITSTERS  PICTYTLBAS

PCELGNG MDA ILITEST.E

elir, 14; Strukiura diskely s podadresari

Kazdé okénko ndrm 2de ukazuje obsah nadfazendho objektu. Vypis adresafe
diskety D1 ukdfe ohsah hlavniho adresafe. V ném vidime kromé soubort
DO 2YS a DUP.SYE jeitE nodadrasdfe BASIC a ASSEMBLR, ktearéd svymi jrmény
naziacujl, co je jejich cbsahem. Vypis podadresafe BASIC wviak ukdie, Ze
nejsme jeitd na kornci. V tomto podadresdari jsou kramé scuboru PROG.BAS
jedt: schovény dalil dva padadresdfe HRY a VIUKA, do kterych jsou ziejmé
podle zaméfeni uloieny programy. [ pedivame se do podadresafe VIUKA a
konefing vidime hledany program ZEMEPIS.BAS. 7 popisu jsou jasné zfejmé
vyhody | nevyhedy stromové hierarchieké strulitury soubord, Protola je
piehled o soubkerech vicewrevhoveou stiukiurou dosti ztiien, mé vatiina
systémd prostiedky k analyze celédho disku, které vypisuif viechny do sebs
vnofeng podadressfe a v nizh evidované soubory. Pro kazdy podadresaf

A=

—

podadresar VYUKA //
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plati, fe yména souborl a podadresaid v ném evidovanych musi byt je-
dine&nd. Z toho oviem plyne, e v rdznych podadresatich se mohou rtizné
soubory jmenovat stejné. [sou totif rozlideny cettou, &ili jmény nadfizenych
adresdf . Pfestose pouz{vdni stejnyech jmen pro riizné soubory v rdznyeh ad-
resdffch nedoporuéuje, protofe se tim dd zplsabit totdIni chaos a utivatel ta-
kové diskely f6 ve znadném nebezpe&! hospitalizace v nervevém sanatoriu,

FfioznadovAnisouborimaGieme poutitabscluiniadresace vzhledemk hlav-
nfmu adresdfi. PFi tomto zpUsobu je nutno uvést calou cestu od zaddtku a3
k souboru. Nevyhodou je dlouhé zaddni, vyhodou je, #e si nemusime pa-
matovat, nebo zjiifovat, ktery adresaf je momentalnéd nastaven jako pracov-
ni. Dalii alternativou je relativni adresovéan{ vzhledem k pracovnimu adre-
s&fi, Piitomto druhu adresace uvidime cestu od pracovniho adresdfe k sou-
beru a rausime vidy védet, kde je pracovni adresdf momentalné nastaven.
Relativnl adresovent je v pfipadé vyukovych programa v Basicu vyhodné,
protofe pracovni adresif je nastaven na DI-BASIC-VYUKA a soubory v ném
s& oznafujl Jiz jen Jménem tak, jak jsme zvykli, Ted si ale pfedstavme, Za i
donédkterého programu cheere zaf adit strojovy pocprogram PODPR.OB], kte-
1y mame v obalce ASSEMBLR. Jak 2e k nému dostaneme? Pii absoiutni adra-
saci jo to jednoduché: D1-ASSEMBLR-PODPR.OB]. Pfi relativni adrezaci rmu-
sime poullt 2pdtedni cesty po stromové struktufe, col nékleré systémy povo-
lujl. jiné nikoliv. Pfeadpakladajme, e talkovy naviatl je povolan a v popisu
cesty jejoznalime "<".Relativnicestaknafemupodprogramubude ¢- <-ASSEM-
BLR-FODPFR.QB], Od pracovniho adresafe musime piojit nahoru do abdlky
BASIC, z ni jeitd nahoru do hlavntho adresafas, potom dold do podadresdra
ASSEMBLR, kde mime hledany seubor, Ja vidéi, 2e v tomta pfipadé je abrolutni
adresace vyhodndjil, Jinak tomu bude, kdy3 cheeme natahnout program z
vedlejitho podardesdfe HRY., Absolutni ozna&eni jo D1-BASIC-HRY--jména,
kdaeito relativnl je ¢-HRY-{méno. Ted jo vyhodnéfil divhy zpOsob. P¥i oréci
jo dilezite si nastavit pracovn{ adiesdf tak, aby cesta k nejpouitivandjiim
soubeilm byla ¢o rejkratil a to je tak4 jeho smyslen,

Btromoavd struktura soubord neznamend, #¢ bychom ruteli pouiivat
rodadresdfe za kaddou genu, PH praei na 20MU winchesteru se bez nich na-
aowjdamae, ale na disketd 127kB mOteme klldré pracevat na urovnl hlavaiha
adresite a nekomplikovat si situact. Pocadresdfe budeme pousivat jon fam,
kde to bude potfebneé, naky vyhodné. Nynl kdyi jsme si problermatiky hiera:-
chicks tlromové strukiury vysvétlilt, mitame so pustit da vwykladu dvau
univerzalnich diskovych operafnich sysidmi, které mohou obsluhovat
diskové paméti af do kapasily 16MB. Tylo systémy jsou MYDOS a SpartaDOS,



10. MYDOS 4.3B

MYDOS verze 4,3B napsal Charles Marslett ze spole&nosti WORDMARK SYS-
TEMS, USA. Tento systém vychazi z DOS 2.0 a roziifuje jeho moZnosti. Mize
ovlhddat jak obousiranné disketové jednotky., tak it wvitrudlni RAM-disky
realizované v roziifenéd paméii osmibitovych Atari, Komunikace systému s
utivatelem je fizena pomoci menu, kieré je podobné menu DOS 2.5, i kdyi
mé ovlddAni spife podobné Bibho DOSu. Obsazen{ paméti MYDOSem je tdméf
stejné, jako u DOS 2.5. MEMLO je pfi jedné aktivni jednotce, tfech soudasné
otevienych souborech & RAM-disku $1F@4. Viechny funkce CIO, i valan{
DOS8Su v Basicu zQstaly zachovdny, Zménén byl format vypisu adresdfe, tak-
Ze programy zévislé na jeho piesném forméatfu majl potiZe. Z diskovych jedne-
tek a daliich zafizenilze pomoci MYDOSu pracovat kromé obou vyrobkd Atari
s jednotkami PERCOM, kontrolerem disk/tiskdrna/R5232 ATR8QQ@, oboustran-
nymi disky ASTRA, INDUS GT & pevnymi disky Compeco a Supra. Maximalni
po&et disk® je 8, nutny je alespoR jeden.

10.1. Funkce menu MYDOS 4.3B

V menu MYDOSu je 18 funke! volenych pifsluinymi plfsmeny. Na rozd{l od
DOS 2.5 se po pismenu nemad&kd (RETURN), ale funkce te hned rozbéhne. Manu
nepouiiva standardni editor obrazovky, takze chybné napsané parametry
nelze opravit, je tfeba psél znovu, V menu je pod hlavi¢kou MYDOSu s oznade-
nim verze a firmy siavova fadka, kierd informuje o konfiguraci systédmu:

MYDOS 4.3B -- copyright 1986,
DISKS: 18- 2D- 3H BR
D: =« Di1:

Dir of D:
. Save Memory
Load Memory
. Run at Address
. Load MEM.SAV
. Change Config
Set Density
. Make Directory
. Plok Directory
Set Ramdisk =
. Set Verify Flag

1-8.Dir of D1:-DB:
A. Disk Directory
B. Run Cartridge
C. Copy Flle(s)
D. Delete Flle(s)
E. Rename File(s)
F. Lock File(s)
G. Unlock Fllels)
H. Write DOSFlles
I. Initialize Disk
. Duplicate Disk

<nmOmOZZC A

J
Select Item (GIMEELGL] for menu):l

V nadem pfikladu ukazuje stavova fddka, e disk 1 mé jednoduchou hustotu
(5) jednostrannou (-), disk 2 dvojitou (D) oboustrannou (-}, disk 3 je velkoka-
pacitni pevny disk a disk 8 je RAM-disk. U konfigurovatelné disketové jed-
notky ukazuje fddka nikoli jeji moZnosti, ale momentaln{ nastaveni. Jednotku
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miZeme nastavit funkcemi O a P v menu. Kromé toho maze MYDOS automatic-
ky pifepinat z dvojité hustoty na jednoduchou podle vicZené diskety. Obrdce-
ndtoviak bohuzel uXF551automaticky nejde a kopitrovéni z jednoduché husto-
ty na dvojitou pomoct jediné jednotky je problematické. TFetf fadka ukazuje
momentdlnf nastaveni pracovniho adresdfe, ktery se u MYDOSu oznaduje jake
“D:" bez&isla jednotky. Menu dostaneme vidy, kdy% na zakladni vyzvu stisk-
name kldvesu (RETURN),

Pravidla pro zadévén{ jmen a parametrt

Misto "D:" se dosad{ to, co je prdvé nastaveno jako pracovni adresdf, Nasta-
vujesefunkc{R.Nékteré povely vyZadujl potvrzeni akce, aby nedoilo k nahod-
nému smazéni dat. Jsou to funkce “I” a "], Jakoukoli aperaci mGZeme pferulit
bez poikozen{ stdvajicich soubord klivesou RESET nebo BREAK. Funkce D, E,
FaGpoZadujiexplicitniurdeni jmen soubord,. Specifikace soubord, nebo diske-
tovych jednotek md stejnd pravidla. Pokud se zad4 jen &islo jednotky, pfedpo-
kladajlse viechny soubory,neboprvnisoubor pokudse operace tykajen jedna-
ho. Jednotka se d4 specifikovat bud dvoejtedkeu *:", nebs &fslem s neba i bez
nasledujici dvojteéky, neba pismenem "D" nasiedovanym nepovinnym &fslem
a povinnou dvojte¢kou. Platn4d jména jsou napt{klad D1:Test.obj. 1:TEST.ASM,
neboD2TEST(-DI:D2TEST), alei 2README.TXT (+D2:README.TXT). Jméno samot-
né musi byt bud Gplné, nebo mafe obsahavat filtr podle béinych pravidel.
Jménoc uMYDOSu rozlifuje mald'a velkd pismena (TEST < > Test <) test, zejinéna
musime dit pozor u filtri) a smi za&inat malym nebo velkym plamenem,
podirfenfm "_", zavinddem “@ " &i znakem "¢". Mezi zbywvajlcimi znaky
mohou byt navic &lslica.

Kromé hlavniho adreséfe (miife obsahovat a% 64 u SD a ED nebo 128 u DD
soubord, nebo podadresaf d) mize kaZda disketa MYDOSu obsahavat podadre-
safe, v nichZ mize byt v katdém daliich &4 (128) souborf nebo podadresaru.
Cestaksoubcruulu!anémuvnékterémpodadrasafisa vyjadfuje u MYDOSu od-

délenim jednotlivych Grovni dvojtedkami. PFikiad souboru ZEMEPIS.BAS z ka-
pitoly 9 bude vypadat takte:

DI:BASIC:VYUKA:ZEMEPIS.BAS

Kazdy podadresdf je ve svém nadfizeném adresafi ulcten jako soubor o dél-
ce B sekiord.

Pokudje funke! pofadovano vice jmen soubor, lzeprvai vynechatnapsanim
mazery neboédrky jako prvnihc znaku, posledni lze vynechat ukonéenim fad-
kyé&.rkou.Isou-liuvadunaobé}ména.mohoub?laddélanaiak gédrkou,tak meze-
tou.Nékteié povely lze modifikovat pfepinagem “/x", kde "x" je pismenc. Tyto
pfepinace jsou povétiinou popsény u funkef, kters ovliviiujl, zde jen nékolik
pfikladi, Pfepinad "/ A" je poutitelny u funkce C a A, a zphsobuje pripojeni
souboru za konec jiného. Pfepinaé */N* potlaéi forméatovani pii funkefch I a
Jiufunkef D, FaGpotlaéi kontralni dolazy. Pfepinad "/X" zastavi kopirovani
po ka2dém teni a zdpisu, takie 1ze vyméfovat diskety pfl prdci s jednou
jednotkou. Vyménu lze provadadt | kdy# se koplruje na ruzné jednotky. Je to
prato, ¥e existuji jednotky, kteréd jsou rozdélany na vice logickych jednotek.



Take to umoifiuje nahrdt vypis adresdare na jinou disketu, nez ze které se
getl, "/X se pfadpoklada automaticky. kdyZ se u funkce C zadé jen jedno
jména. Piepinad "/5" potla&! kopirovani soubord, jejichf koncovka zaé&ina
na S (systémové soubory).

Vypisy adresife A, 1-8, =

Pro vypis adresdafema MYDOS 171 moZnosti, které produkuji vypis ve stej-
ném formatu. Format je ponékud odliiny od formatu pouZivaneého u DDS 2.5,
Rozdil je wve sloupel pred jmény scuborQ, kde mGzZe by! kromé hvézdicky
znamenajici blokovani soubaru také dvajteéka oznacujici podadresar, Ostré
zavorky MYDOS nepouiivd, Druhy 1ozdil je v poétu élslic pii uvadéni délky
sektoru, MYDOS pouziva étyfmistné ¢islo. Pfi vypisu na obrazovku se adresar
vypisuje do dvou sloupech a déva lak lepii piehled je-li na disketéd vice
soubord.Pokudse adresar posilanatiskdrnu, nebodosouboru,mé jednosloupco-
vy format, Nynl ¢e podivejme na jednotlive zplsoby vypisu:

éislo disku

Qdpovime-li na zakladni vyzvu MYDOSu &islem disku, vypiie se na obra-
zavlku obsah hlavniho adresafe,

t (hvezdidkal
Vypiienaobrazovkuobsah pracovniho adresdfe. neboli toho, co je specifi-
kovdno ve tfeti fddce manu.

A
Uplnv povel umeifujicirizné varianty. Po stisku A se vypiie dotaz "Files
to list, Destination?”, Syntaxe odpovédi je nasledujici:

[tjmenoljcestal:jménol |cestal}l] [ {zaf|jméno2lcestaz:jméno2) [#A] [/X]]

kda: - jménal je jméno nebo filtr pro vyhledani v pracovnim adre
safl, nebo v adresari uréenem cestoul.

cestal je cesta, definujicl vybrany podadresaf. Zacina-li ces-
ta kddem zarizeni (&isla jednotky, nebo D, éislo jednotky
dvaojtecka, jde o castu absolutn{, jinak se cesta chdpe jako
relativni vzhledem pracovnimu adresari.

- zaf je sekvenéni zafizeni E:, P:, 5:, C: (v modu dlouhych me-
zer)

jména 2 je jméno souberu v pracovnim adresafi, nebo v adre-
sadfi urdeném cestou2, do kterého se uloZ{ vypis adresare.
cesta2 urduje adresaf, ve kterém je soubor pro zdpis

/A vypis adrasafe se bude k vystupnimu souboru pripojovat.
/X mezi &teni adresaie a zapisem do soubaru je pauza s poza-
davikem vietenl zdrojové nebo ¢llové diskety, Praklicky vyz-
nar tohoto prepinade je sporadicky, protoie se diskety musi
vyménovat dvakrat pfi kazdém fadku vypisu.

(]



Fiivypisu adresafe & pii prdci s povely musime dat pozo! na to, co je mao-
mentadlné nastaveno jako pracavni adresaf, protoie ten se dosazuje jako stan-
dard, Zvl1aité si musime uvédomit, e mide byt nastaven i na jinou jednotku,
nez D1 Obecné plati, Ze neuvede-li 9o &islo jednotky, uréuje se soubor vzdyc-
ky wvzhledem k pracovnimu adreséfi. Pokud chceme vypsat podadresaf,
tesp, jehe obsah, nesmime zapomenout ukoné&it cestu dvojteékou. Jde totiz o
to, ze kazdy podadaresaf je zdroven soubotem ve svém nadfizeném adresdii.
Rozdil si nejlépe ukaZieme na prikladu, kdy pfedpokldddme strukturu soubo-
1l z kapitoly 9. Stiskneme A a na dotaz odpovime "1BASIC". Vypifae se infor-
mace: "BASIC @00B", kterd flka fe soubor BASIC je podadresaf a zabiid 8
sektort. Odpovime-li "IBASIC:", vypiie se obsah podadresife BASIC, tedy
informace o souboru PROG.BAS a podadresafich HRY a VYUKA,

Pfechod do modulu - Run Cartridge B

Funguje stejné, jako v DOS 2.5. Rizeni se piedd po natazen! MEM.SAV (po-
kud byl posledni povel binarniha &teni "N", nebo #adny), nebo pfimo (pakud
bylo posledn{ binarn{ &tenl povelem "L*),

Kopirovéni soubora - Copy File(s) <

Povel sloui{ ke kopirovan{ jednoho, nebo celé skupiny soubort dat. Po
stisknuti C jsou poZadeovany dvé specifikace soubord, uréujici co se ko-
plruje a kam. Bud se udd piné (absoluiné), nebo &dsteénd Crelativna k pracov-
nimu adresari) specifikované diskove jméno, nebo kad zafizeni (E:, P:, C:
apod.). Specifikace vystupu mQZe obsahovat urdeni skupiny jen tehdy, kdy3
je jméno uréena vatupni specifikaci CE:, D:A*.# nelzel), Uda-li se jen vstupni
specifikace, pfedpoklada se vymaéna diskd (odpovidd funkei O v DOS 2.5).
Pomoc! jedné jednotky nelze koplrovat z diskety forméatovanéd v jednoduché
hustoté (SD) na disketu ve dvojité hustoté (DD), Ea specifikace soubort lze
psdt pfepinaé "/A", vyznam je jako u DOS 2.5, Je-li original skupina scubord
a kopie jediny souber, bude v kopil jen posledn{ soubor skupiny, pokud se
neuda /A, Fovel C u MYDOSu pouziva vidy celou dostupnocu paméf a tim
zneplatni MEM.SAV, Po funkecich C a | nelze restartoval zadny program.

Ruieni{ soubort - Delete File(s) D

Rujenl probihd stejné, jako u DOS3 2.5. Je pouze tfeba upozornit, e adresar
lze zruiit jen neobsahuje-li Zddné soubory. Pfepinaé "/N" potlaéi potvizovani
kaidéhoruden{.NaobnovenizrulenéhosouborunemaMYDOS tddny prostfedek
a8 programy jinéhe sysiému (DISKFIX.COM) nelze u MYDOSu pouz{t kvuali
odlifnému forméatu VTOC. Specifikace rufeného souboru (soubord) muie byt
bud absolutn{ (za¢ind &i{slem nebo cznadenim disku), nebo relativni vzhledem
k pracovnimu adresari.

Pfejmenovéni souborQ - Rename Fila(s) =
Specifikujese cesta (absolutni &i relativni) a staré a nové jméno. Neuvede-
lisecesta,pfedpoklddase pracovni adresaf. Pfejmenovdvallzeipodadresafe,
Fokudpfejmenujeme podadresdf, ktery je pravé pracovni, jeho jméno se zmani
ve vypisu nadfizeného adresdfe, ale ne ve tifetl fddce maenu, Piesto viak



vypiz adresafe pamoci hvézdiéky funguje spravné i nadéle.

Blokovdni soubord - Lock File(s) F

Jestejneé, jakou DOS 2.5s tim rozdilem, e ve specifikaci souborl je eventu-
elné {feba uvidét cestu k souboram. U kaidého souboru se vypisuje avéfujici
dotaz, ktery 1ze potlaéit pfepinadem "/N".

Uvolnén{ scubord - Unlock File(s) =
Jako 10.1.7., ale jde o inverzni pochod k funkei F.

Instalace DOSu - Write DOS Files H

Ukladé dotvaru potfebného ke spuiténi DOSunadisk momentélni konfigu-
raci MYDOSu. Pokud se MYDOS nainstaluje na disketu ve dvojité hustoté, lze
jej sice spustit, ale nefunguje instalace RAM-disku,

Formétovéni diskety - Initialize Disk 1

Funkce umoiniuje formdtovat disketu pro pouziti s MYDOSem, nebo z forma-
tované diskety odstranit zdznamy o viech souborech. Je-1i za &islem jednotky
uveden piepinac "/N", forméatovéani se piesko&! a zapiie se jen prazdny hlav-
ni adresaf. Je to 1ychlejii, nez rufeni viech soubart funkei D. Hustotu uréu-
je jednak nastaven! systému, jednak cdpovéd na dotaz "Type "Y' (or 'A") to
format Dn:" Pl nastaveni na 3D se pfi adpovédi "Y" vytvof{ T@T volnych
seklorG(jednaoduchd hustota), pfiodpovédi "A" 1023 (roziif end hustota), Odpo-
ved N zruil formatovani. Forméatovdn! RAM-disku nainstaluje poéet sektord
podle jeho velikosti bez ohledu na odpovéd "Y" nebo "A".

Duplikovéni diskety - Duplicate Disk J

Kopiruje vie z jedné disketly na jinou, Rozsah kopliované oblasti je uréen
pofdteénim a koncovym &lslem sekloru, Pokud se rozsah neuvede, kopiruji
se jen sektory, oznacené v tabulce VTOC jako pouzité. VIOC muie byt typu
DOS 2.2, nebo MYDOS, nebo kompatibilniho DOSu. Je zfejmé, #e diskety DOS
2.5 nelze takio plnohodnotné duplikovat (viz 3.4.), Specifikace rozsahu se
déléd pridanim dvou ¢isel oddélenych pomlékou a spoleéné uzavienych v
zavorkach na konei specifikace diskd, Pfepinaé */N" potlaéi formétavéni
cllove diskety.

Priklad 1. Kopltujeme z jednotky 1 na jednotku 3 bez formatovani cilové
diskaty sekiory 19 az 54. Odpovéd na dotaz "Source, Destination (sectors)?”
bude "1,3/N(19-54)". Kople calé diskety v jednoduché hustoté s formdto-
vanim cilové diskety: 1,2(1-72@). Timto zpusoben je tfeba koplrovat diskety
nekompatibilni s MYDOSem. Formatovan! pfi funkei | nekontroluje vyskyt
¢hyb. Funkece | poutiva celou dostupnou pamél a ruif platnest MEM,SAV. Po.
kud zdleil na kvalité kopie, ja spolehlivéjif naformatoval cllovou disketu
funkel I, kterd vyskyt vadnych sektord kontroluje a kopirovan{ provést s
ptepinadem "/N",



Fiiklad 2: Kopie disku 1 na disk 2 bez formatovani cllové diskety:
1/N,2 nebo 1,2/N

Piiklad 1: Kapie prvnich dvou stop 2z disku 1 na disk 2 bez {ormatovani,
Disketa je v jednoduché hustota:

1/N,2(1-36) npebo 1,2/Nt1-36)

Ulofeni obsahu paméti na disk - Save Memory to Disk h

UloZenidefinované ¢dsti pamétinadiskveformébindrnihosegmentovaného
souboru. Parametiry a funkce jsou stejna, jake u DOS 2.5. Pokud je aktivni
MEM.SAV, naéte se uchovand oblast paméti pied uloZenim specifikovaného
useku.

Na&teni bindrnfch soubord - Load from file L

Nacteni binarniho segmentovaného souboru, Funkce je shodnd s funkei L
DOSu 2.5. Pfi nacitani se provadi inicializace a rozbé&h podle definic iniciali-
zaénich arozbédhovych adres, pokud neni zaddn pfepinaé "/N", Pfi této funkei
se ruif funkce souboru MEM.SAV,

Skok na adresu - Run at Address N
Povel mastejny tvaravyznam, jake u DOS 2.5, Pokud je aktivni MEM.SAV,
nacte se jeho absah do paméti pfed provedenim skoku.

Na&ten{ MEM,SAV - Load MEM.SAV ' o)

Tento povel se liil od stejné oznaéeného povelu v DOS 2.5, Pii ném je na-
ttenbindrnisegmentovany soubor, jakoufunkcel, ale pfed naétenim a spuita-
nim (podle definic rozbdhovych a inicializadnich adres) se aktivuje saubor
MEM.SAV.Fiipfechoduzespudténého programu zpét do DOSuse ablast paméti
opét uchova v MEM.SAV,

Konfigurace systému a disketovych jednotek -
System and drive configuration [an]

Konfigurace systému:

FunkceOposkytujerozsdhlé moZnostinastavovdni konfigurace jak konfigu-
rovatelnych diskovych jednotek. tak i celého systému. Nastavovan{ systému
se od nastavovani disketové jednotky rozliduje zaddnim samotného (RETURN)u
misto &isla jednotky. Nastavovani systému probeteme nejdfive.

Dialog s MYDOSem probihd takto:

Select Item (4METTT] For menu): O
Drive numbrr or CIEILEL]: (RETURN)

Nezadéanim &{sla jednotky sdédlime, Ze budeme nastavoval parametry.celého
systému. MYDOS pokraéuje v dotazech:

‘Verify WRITEs? {Y | N}
Odpoveéd "Y" zapina zdpis s verifikaci, kiery je pomalejii, ale poskytuje
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zvyienou spolehlivost pfi zdpisu dat. Odpovad "N” verifikaei vypind. Po na-
pséni odpovédi se nemaskd (RETURND.

Number of File Buffers? { &islof(RETURNY)

uddava nejvysif podet souéasné otevienych soubort. (RETURNY-standard-3,
RAM disk present? { Y’N}

odpovéd "N" potlaéi instalaci RAM-disku a &ty fi nadsledujici otazky:
Size(K)? {velikost(RETURN)|CRETURN) }

(RETURN) volf standardni velikost 44K pro 13@ XE. U po&itadd s instalova-
nym roziifenim paméti se odpovi podle typu rozéifenf a velikosti paméti,
kter4 je pro RAM-disk k dispozict. Velikost musi byt ndsobkem 146-ti K, maxi-
murm je 1824 K, U roziifeni firmy Newell Industries a Rambo XL firmy ICD je
velikost 192 K, u roz#ifeni 328K z Compy Shopu je pro RAM-disk 256X. Veli-

kost RAM-disku muZeme udat o ¢4K menif, pokud chceme vyhradit pamai
pre BASIC XE.

Control Address(HEX)? {adresa (REZTURNJI(RETURN))

Samotny (RETURNI volf standardni adresu $D3@1 pro 13@ XE a kompatibilni
RAM-disk. RAM-disk Axlon pro staré modely 800 ma fidici adresu $CFFF.

Page sequence? {ERETURN)IE!S]n(RETURN)!specifikace(RETURN)l

kde; -(RETURN) znamend standardn! sekvenci pro 13@ XE.
-tislo (RETURN) volf jednu z pfedpfipravenych posloupnosii stranek
{bankl) paméii:

@ - pro 132 XE

1- pro roziifeni Newell Indusiries, nebe kompatibilni
192K

Z - 132 XE kompatibilni 128K

§ - pro Axlen RAM powar

pfeddefinovang sekvence voli viastné podatek posloupnosti stranek
v ndsledujici tabulce:

¢. sekv. _ masky strdnek  maska OR
a E3, ET. EB, EF 16
1 83, 87, B, &F 1C
2 S5, 8T ,C8,GF ic
3 E3, ET, EB, EF 1C
4 A3, AT, AB, AT 1c
5 2a, a1, @2, @3 FF
& @4, a5, @a, A7 TFF

(pozn.: Pfeddefinovand posloupnost se nehodi pro RAMBO XL firrny
ICD, pra néj je tfeba vypsat posloupnost explicitng)



-specifikace (RETURN) ui&uje podrobné posloupnost strzanek paméti u
RAM-diskd, pro které neni sekvence pfedpfipravena. nebo kdyi#
chceme vyhradit #dst1oz8if end paméti pro jinéd u&ely. Specifikace ur-
tuje masky, které se poutijl pro vypoéet hodnot fidicl adresy pfi
pfepinani stranek normaln{ a roziifené paméti. Hodnota fidiciha
registru se vypoéte nejprve operaci OR mezi jejim obsahem a mas-
kou. Vysledek se potom upravi operaci AND s maskou prao pifsiuinou
stranku a zapiie se zpét. Poéet strdnek mus! odpovidat velikosti
RAM-disku, uvedené v pfedchoz{ odpovadi.

Priklad 1 - RAMBO XL, 192K:
Page sequence: A3 AT . AB AF.C3,C7.CB.CF,
E3.ET.EB.EF,.1C (RETURN)

Pfiklad 2 - Newell Indusiries 192K, strdnky E3 a2 EF jsou vyhiazeny
pra BASIC XE, pro RAM-disk j= 128 ¥:
Page sequence: 1 nebn
83,87,8B,8F,CJ3,C1.CB,CF,1C

Posledn{ odpovédi pfifadime RAM-disku &fslo jednotky:

RAM disk drive no7 { &islo 1 az 9 }
Pii konfigurovan! systému nelze provedenéd zmény zrulit ani kldvesami
BREAK nebo RESET. (RETURN) obvykle voli pfaddefinovany standard. Pokud
je konfiguraén! proces z jakéholkoliv divodu pferuien, je tfeba systém
znovu nastartoval, nebo zménu konfigurace spravnd dokondit.

Konfigurace diskovych jednotek:
Konfigurace disketové jednotky se aktivuje zadanim jejiho &fsla:

Select [tem (CIMMATGIY) for menu):O
Drive number or 48RS ¢lelo C(RETURN)
Exclude drive? { Y ] N

Pivnl dotaz zjistuje, zda se m4 jednotka ze systému vyfadit. Odpovime-1i "1",
je vyfazen! provedeno a konfigurace konél. Odpovime-li "N", ndsleduje do-
taz

Is drive configurable? { Y ! N}
Pii zdporné odpovédi "N" nastavovan! kan¢i. Odpovime-1i "Y" pokraduje se
dotazem

High vapacity drive? { Y | N}

Odpovéd "Y" je vyhrazena pouze pio pevny diak (winchestar, hard disk). Pfi
jeho konfiguraci je nutno zjistit 2 manuédlu odpovédi na ndsledujici otdzky
na poéet saktora atd. Pokud e odpovi "N*, ptd se systéra ddle:

Double sided drive? { Y|N }

U jednotky 1050 se adpovida "N*, nebol je jednostranna. Jednotka XF651 je
oboustirannd. Pokud chceme pouift kapacitu 369K, odpovime *Y", MiZeme ji
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viak konfigurovat i jake jednostrannou, Daldl dotaz zjidtuje poéet siop na
jedné strané diskety

Tracks/Side? { poéet stop)

Jak u 1050@, tak u XF551 se odpovidd &islem 4@. U jinych jednotek je tfeba
prostudovat manudl. Posladn{ cdpovédi udavame rychlost prechodu &tec|
hlavy 2z jedné stopy na druhou pomoc{ kdédu

Step Rate? {kéd)

Nejrychlejii je @ nejpomalaejii 3, Sprdvnou hodnotu je nutno vyzkousiet, neko
urcit podle manualu. U XF551 byva hodnota 1. O obou poslednich odpovédich
néco podrobnéii,

Piipustny podet stop na stranu je uréen moZnostmi pfisluiné jednotky.
MYDOS pfipouiti kromé standardn{ hodnoty 4@ stop jeitd 35 a 8@ u jednotek
51/4" a TT u jednotky 8". Hodnota Step rate je urdena tabulkou:

hodnota disk 8° disk 5 1/4°
@ Imm/stopu odmm/stopu
1 dmm/stopu 12mm/stopu
2 1@¢mm/stopu 2@mm/stapu
3 15mm/stopu 3@mm/stopu
Nastaven! hustoty - Set Density P

MYDOS si u vétiiny povelld uréduje hustotu diskety podle dat, kiera jsou
na ni{ zapsand. Povel Set Density se pouZiva k pfepnuti hustoty zdznamu pfed
forméatovanim povelem "I", nebo k pfepnuti u jednotek, kieré se nemohou
pfepinat automaticky (napiiklad Indus). Protoze MYDOS pfepind hustotu
podle vicoZené diskety prfipovelach, které &lou disketu nebospoultéjl program

(B,L.N), nemanastaveni pomoci P uéinek pokudse mezi "P"a "1" délal néktery
z nich.

Zaloieni podadresdfe - Make Directory Q

Piiformatovani diskety se zalozi hlavni adresaf (ROOT DIRECTORY), kiery
miZe cbsahovat aZ 64 (128) soubord nebo podadresarti, které mohou kaidy
obsahovatdaliich 64 (128)soubord nebo dali{ch podadresaf . Podrobnéjil vy-
svétleni prokblematiky a vyznamu podadresafi je v kapitole 9. Podadreszar je
mono zalo2it povelem Q. MYDOCS se ptd:

Full directory name?

V odpovédi mame dvé moinosti, pud uvedeme cestu relativni, nehe cestu ab-
solutni, U absolutni cesty za&iname cestu k podadresafi od hlavniho adresafae,
u relativn{ cesty od pracovniho adresife, tady toho, co je nastaveno jakoe
D: (viz kapitola 9 a funkce R). Podadresar zabira B sektort a mGze byt v po-
velech uvadén jako podadresidf s dvojtedkou na konci, nebo zruien pove-
lem I, Zruieni viak je moZné jen tehdy, kdy2 v podadresafi nejsou obsazeny
Zadné soubory, Soubory lze vyfadit také povelem D. Nejlépe se zakladéani



143

podadresafe a 1Gzné meZnosti, které mame k dispozici ukaze na pfikladech
ukazujicich zaloZen{ struktury popsané v kapitole 9. Ve zkralce fedanc se v
hlavnim adresari raloZi podadresdfe BASIC a ASSEMBLR. V podadresdfi BA-
SIC zaloZime podadresafe HRY a VIUKA, UkédZeme si pfi tom zdvislost relativ-
nt adresace na nastaveni pracovniho adresére.

Priklad 1: ZaloZen! podadresafe BASIC v hlavnim adresafi na disku 1.

Select Item (CIERERETY) for menu):Q
Full directory name?

BASIC (RETURN)

V tomto pfipadé jsme poutili relativni cestu, kierd je téméf shodnd s cestou
absoluinf, protoZe pracovnim adresafem je hlavn{ adresar.

Piiklad 2: Za stejného stavu jake v pfikladu 1 zalofle podadresaf ASSEMBLR
za pouziti absolutni cesty.

Select Item (CIEATLEIY for wenu):Q
Full directory name?
1:ASSEMBLR (RETURN)

Je vidél, 2e v téchio pil{padech je relativnl a absolutni cesta léméf shodna,
protoie pracovni adresdf je nastaven na hlavni adresaf diskety. V daliich
pirikladech se ¢ pracovnim adresdfem posuneme na nové vytvoefeny podad-
resaf BASIC a uvidime, jak se rozdil zvétéf,

Piiklad 3. Pracovni adresaf je DLBASIC. Zaloite v ném podadresar HRY s
pouZitim relativni cesty.

Select Item (CIMEIET) for menu):Q
Full directory name?
HRY (RETURN)

jednoduché, te?Zaloieniadresafe pomoct absoluin{ cesty, ukaze dalii piiklad,

Ptlklad 4: Pracovni adresdi je DI:BASIC. Zaloite v ném podadresal VIUKA
pomoci absolutni cesty.

Select Ttem (daMBESId] for menu):Q
Full directory name?
VBASIC.VYUKA (RETURN)

Absolutni cesta je tim deléf, &lm vice podadresdi G do sebe vrnoiujeme. Prota
je relativri casta obvykle kratii a vyhodnéjif, V nékterych pifipadech viak
nelze relativn{ cestu poudit. Je to v pfipadé, kdy chceme zalo#it podadiesar
jako soucdst nékterého nadiizeného nebo paralelniho adresafe.

Pilklad §: Pracovni adresdf je DUBASIC. V podadresdri ASSEMELR, ktery ja
v hlavnim adresdft, zalo#te podadresar SUBRUT. .
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Selecr Ttem (CIJEYIY) for menu):Q
Full directory name?
DIUASSEMBLR:SUBRUT (RETURM)

V tamto pfipadé nelze relativni cestu pouzit, nebol MYDOS nema prosti edek
k vyjadien! zpétného postupu do nadiizenédho adresare.

Nastaveni pracovniho adresdfe - Pick Directory R

Pomuael télo funkce mUZeme nastavoval pracovni adresar, neboli uréit co
se pfi zpracovani povelu dosadf za vyraz "D:", Te je velmi praktické, nebal
si miieme napriklad nakopirovat potiebné soubory do RAM-disku a po
pfehozeni pracovniho adresare na RAM-disk pracovat na ném jako na "D :".
Totéz piat!l pro podadresare. Cheeme-]i pracovat na vyukevém programu v
Basicu, nastavime si pracovn{ adresar na "D1LBASIC:VYUKA" a potom staél
uvadét viude jan "D:jméno”. Cestu si MYDOS doplni sam. Prace je tedy
stejnd, jakoby na disketé byly jen soubory podadresdfe *D1:BASIC:VYUKA",
nebo jinak fec¢ens jakoby se tento podadresad stal pro tuto chvili hlavnim
adresdfem. Stejné jako u funkce Q lze pracovni adresaf nastavovat relativ-
né, nebo absolutné, Rozdlly viz té2 kapitola %. Pokud se v jednotce disketa
vyméni, je nutne nastavit pracovni adresaf znovu, pokud se nejedna o hlav-
ni adresar.

10.2. Noveé a zménéné funkce mapagery soubort volané pies CIO

MYDOS paodporujeviechny funkece CIO (Central Input - Quiput system), kte-
ré ma DOS 2.0 ¢ nékterymi doplaky a zménami, Modifikovany jsou funkece
OFEN (funk&ni kdd 3) a FORMAT (funkéni kéd 254), Dale jsou nové piidany
funkece pro praci s podadresairi MAKE DIRECTORY (funkéni koéd 34), SET
DIRECTORY (funkéni kéd 41) a funkee LOAD MEMORY (funkéni kéd 39).
Funkce CIO jsou z Basicu prislupneé pomoc! volani X10 un, kde n je funkénf
kad,

Funkce OPEN, funként kéd 3

Funkce OPEN u ATARI DOSu 2 nepouZiva (u diskety) parametr AUX2 U
MYDOSu, pokud je AUX1 - 8, tedy soubor je atevien pro zdpis, maZe mit AUX2
vyznamy podle tabulky:

bit VyzZnam

1 je-11 bit«l, je soubor zaloZen ve
formatu DOS 1, pokud nen{ disk
ve dvojité hustoté,

2 je-li bit«l, ma soubor format
MYDOS_ 4
<] Je-1i bit=1, je souboer zaloZen ja-

ko blokovany proti zapisu

Nastaveni bitu 1 zpQsebi zaleZen! souboru ve tvaru pouiivaného nejotariim
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diskovym operacnim sysiérmem firmy Atari DOS 1. Tute funkei dnes jiz mélo
vyuiijeme. Tento formét nelze pouZit na disketé se sektory délky 256 byta,
preto je u disket va dvojité hustotd tento bit ignorovan. Dalif fidict bit je bit
2. Timto bilem lze vyivofit soubor ve formétu MYDOS 4. ktery nelze (snadno)
éist pomocisystémb ATARI nebo OS&. Soubory tohote formatu mohou pou#ivat
sekiory vyiitho &isla, neZ 1023, Nastaveni bitu 6 zpusobi, e zaloZeny soubor
mé4 nastaven pfiznak blokovani proti zépisu. Funkce OPEN pouiiva adresu
bufferu jake pointer na misto ulofenf{ jména souboru, kteréd J& ukonéeno
jakyrmkoli znakem mimo @ a2 9, 4 a2 Z, aa%z,: 7, + Zde je tfeba poznamenat,
Ze délka jména nemiie byl oruezena pevnou délkou, nebol muie shsahoval
jedtd cestu, neboli uréen! podadresafe. Doporudenym terminateresn je bud
znak NULL ($0@), nebo EOL ($9B).

Rozdil oproti DOS 2 a 2.5 je u soubord otevienych pro pripojen{ (append).
MYDOS nenechédvé pfi pfipojovdni t4steéné zaplnéné sektory. To ma dva na-
sledky.Jednak otevieniselie, pokudsoubor nelze pfipojit tésné, jednak se va-
likost spojovaneho souboru kopirovanim na jinou disketu nemiize ménit,

Funkce GET RECORD, funkéni kod §
Zuastavé beze zmény. Odpovida povelu INPUT v Basicu,

Funkce GET CHARACTERS, funkéni kaéd T
Zostava beze zmény. Odpovida Basicovskému povelu GET v piipadé

&len! jednoho bytu. Ctenl fetézce delitho, ne 254 byt ja 1ychlejii, naZ sa-
mostatné éteni nékolika kratiich.

Funkce PUT RECORD, funké&ni kéd 9
Zustdva beze zmény. Odpovida povelu PRINT

Funkce PUT CHARACTERS, funkéni kdd 11
Beze zmény. V pi{padé zdpisu jednoho znaku odpovida povelu PUT.

Funkce CLOSE, funkén{ kéd 12
Beaze zmény.

Funkce READ STATUS, funkéni kéd 13

Povel STATUS se narozdil od DOS 2.5 posila na nectevieny kanal, paramet-
rem je jméno souboru, na kieré ukazuje adresa bufferu,. Chybové hldieni dosta-
nemekdyisoubor nadiskuneni, nebo kdy# je blokovén. V ostatnich pi fpadech
je funkece ukonéena Uspéing.

Funkce RENAME, funkéni kaéd 32

Jakoparametr je pfeddvénznakovy fetézec, ktery obsahuja uréani piajme-
novdvaného souboru, nebosoubord. Potom nasleduje jeden neplatny znak (viz
12.2.10anové iméno, kterénesmiobsahovatanispecifikacijednotky, ani cestu,
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Pilklad: Jako neplatny znak je pouzZita Carka,
"D2:TEST:PGMS:A.QUT,ZCPY"

Pokud se piejmenovavi ndktery podadresaf, uddva se jen &4st cesty vedou-
el k nému. Checeme-li v pfedchozim prikladu pfejmenovat podadresal PGMS
na PROGS, poutijeme fetézec "D2:TEST:PGMS,PROGS", Tim se cesta k souboru
2 "D2:TEST:PGMS:ZCPY" zméni na "DUTEST:PROGSZCPY", Filtr je povolen
jen za poslednf dvojteékou ve jméné.

Funkce DELETE FILE, funkéni kéd 33

Kromé ruieni soubort Ize touto funkef rusit i podadresafe, pokud jsou
prazdné, Ruleny soubor nesmi byt blokovany, Podobné jako u DOSu ATA-
Rl nelze zrudend soubory snadno obnovit, ani pokud nejsou prepsany.

funkce MAKE DIRECTORY, funkéni kad 34

Novafunkee, odpovidajlef funkeiQvmanu. 8loudf k zakladani podadresar
*+ hlavnim adresdfi, nebo podadresafi. Nastaven! AUX1a AUXZ2 je jako uw OPEN
provystup.Zaloteni podadresai eneovliviuje nastaveni pracovniho adresare.

Funkece LOCK FILE, funkéni kéd 35
Baze zmény,

Funkce UNLOCK FILE, funkénf kdéd 14
Baze zmény.

funkce POINT, funkénl kéd 37
Nastaveni ukazatele pozice vsouboru, Pfeddvase J-bytovadiskovd adresa
(prvni 2 byty seklor, tfetl je &lslo byta) ve 12-tém aZ 14-tém bytu [OCD.

Funkce NOTE, funkéni kod 38
Ctani ukazatels pozice v souboru. Na rozd(l od DOS 2.5 pfedava tiibylo-
vou adresu, jako u funkce 37T,

Funkee LOAD, funként kad 09
Funkce LOAD umoifuje nacist a eventuelna spustit bindrni segmentovany
soubor, Funkéni kad je 39, Naditini a spoufténi je f{zeno hodnotou AUXL.
AUKX! vyzham
4 provadéjl se adiesy RUN i INIT
5 pravadi se jen RUWN
-] provid] se jen INIT
kd INIT i RUN se ignorujl

jakdkaliv jind hodnota AUXL zplsobl chybové hladenl s neudéld nic.
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Funkce SET DIRECTORY, funkéni kéd 41

Funkce nastavuje pracovni adresdf. V bufferu se pfedpokladé jménc exis:
tujiciho podadresare.

Funkce FORMAT, funkéni kéd 254

Formatovani u DOUS 2.€@ neumoifuje Zadné volitelné moinesti, jediny for-
matjejednoduchahustota, MYDOS umoZfivie vice riznorodych formétd, jejichz
vyhkér je dan hodnotami parametra AUX1 a AUXZ, Bit T AUX1 uréuje, zda se
budeformatovatfyzickycely povrichdiskety.Je-lil.formatovanijevynechdno
ajeopouze zaloZenprdzdny adresaf . Bity 6-QAUXlacely parametr AUX2Zuréu-
il poéet sekiord. ktery ma byt na disku zaloZen. Jsou-li viechny tyto kity
(viech 15) nulové, je poéet sektorli uréen konfiguraci disketové jednatky.

19.3. Strukiura a grganizace disku ve formatu MYDOS.

MYDOS 4.2 pouzivaprvni iil sekiory pro zavadéci program a zakladni dis-
kovéinformace.Zavadéciprogramijezde jenv pfipadé, Zejenadisketd DOS5.8YS
aDUP.SY5 Sekiory $148(adaldivpofadi 31467, 3166...atd podle potfebylobsa-
hujitabulkuVTOC anékteré informace o formatu diskety, Sektery $169 a2 §170
obsahuji hlavniadresar. Pokud jedisketaformatovanajakojednostrannd jedno-
duché hustoty se T1% sektory, je pfesné stejnd, jako u DOS5Su 2 nebo DOSu 2.5
(Nesmisamozfejméobsahovatpodadresafe) Zakladniformatjednoduché husto-
ty MYDOSuse lid] jen v tom, Ze sektor T2@ neni panechdn mimo jeho dosah a for-
matovanadisketamaT@8valnychsaktorld. Pokud je zvalen velkokapacitni for-
mat, rozdil se zvétiuje s tim, jak roste smérem dola tabulka VTOC. Z toho take
vyplyva,Zekompatihilitamezi MYDOSema DOS3 2.5 je pouze v oblasti jednadu-
ché hustoty za pfedpokladu, Ze se nepouZivaji podadresare. Adresar disku
ve velkokapacitnim forméatu lze DO3em 2.5 &ist, ale data v souborech lze
dosahnout pouze na prvnich 1223 sekiorech a pokud je vyfazena kontrola
&isel soubortt {viz kapitola 3.3.2.). MYDOS mZe celkové zpfistupnit disk s
65535 sektory o 256 bytech, cof adpovida asi 16Mb. Kompatibilita se ddle
snizuje u disket ve dvojité husteté, protoie razni vyrabei pouzivajl ponékud
odliina schémata.

Struktura diskety v dvojité hustoté je viak vidy takova, ze prvnf tfi sekto-
ty jsou krdtke (128 b) a viechny ostatni jsou dlouhé (256 b). To je divodem,
pro¢ takovéto diskety casto nelze kopirovat pomoci programa jake US5-COPY.
Velikostsektorumuzemezjistitpovelem STATUS. Fokud jebit S stavového slova
nastaven do jednicky, je sektor diocuhy.

MYDOS obsazuje oblast pamétiod $720 do $1E4C, menulezi v oblasti $1E6D
az $3721. Dale se pfi funkci menu pouzivajl adresy $D4 aZ $3E3 a volaji rutiny
matematické ROM (jen DUF.3Y3). Nejdalezitéjif adresy, jejichZz obsah fid{ para-
metry MYDOSu jsou povétiinoustejné, jako u DOS 2.5. Maximdlni podet soudas-
néptevienychsouboll je na adrese 3729 (1821),. MUZe zde byt @aZ 14, standard
je 3, coz je minimum pozadované pro DUP.SYS. KaZdy soubor navic zvétiuje
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rezidenin! Zdst MYDOSu o 1224 bytd, Adresa iidici druh zdpisu PUT nebe
WRITE, neboli bez a s varifikaci je $779 (1913). Valba js stejnd jako u DOS
2.5 (viz 4.3.4). Z4pis bez ovérovani se dociif zapsdnim "P" (350, 80), s ovéio-
vanim pomac! "W" ($57, 8T) na tuto adrssu.

10.5. Zmény pazamelsd a instelace RAM-disku,

Driver RAM-diskuje v MYDOSujifza¢lenén a pokud jej pri kofiguraci pove-
lem O aktivajeme, je funkéni pfi kazdam natazeni MYDOSu. To je rozdil oproti
LOS 2.5, kde se RAM-disk instaiuje programem RAMDISK.COM, ktery jaj vidy
naformatuje a pavedn{ obsah je ziracen, Kromé toho se RAM-disk u DOS 2.5
da nainstalovat jen pfi zapnuti peéilads, pozdéji u ne. MYDOS instaluje
RAM-disk vidy (pokud ho md v konfiguraci, viz 10.1.14) a jeho inizializace
spociva jen v naformatovani a nakopirevéni soubort DUP.5YS a MEM.SAV,
aventuelnd dalsich. Inicializaci je moZnc si pfizptisobit podle wlastnich
potfeb, Na systémové diskatd je k tomu Uéalu zdiojovy text iniclalizaénlho
prograrau s ndzvem RAMBOOT.MAC, Text je bohati kemeniovédn e ani pro
progiamatota, ktery nenri{ v assembleru hvézdou by nemal byt problém
vytvoiitsi modifikaci podle pfani. Vytvofeny textlze zkompilovat nékterym
z piekladacl assemieru, Na systémové diskelé je pro tento 0éel pfekladaéd
AaS, ktery se pospultdni ptd na jméno vdrojového soubaru, kam ulaiii vysled-
ny produkta kam pustit listing. Také lze pouit kampiidtor AMAC. Fro pouziti
nekleraho z2 série kompildtord Assembler/Editor, EASMD, MAC/&5 je tfeba
zdrojovy texi ponédkad upravit diky odlifnym direktivam, Pokud se ma
Inicializétor RAM-disku spoultét automaticky, musi{ se pojmenovat AUTO-
RUNGYS, Pokud se rma kromé ndj spoustét jeité néjeky dalil program, musi se
“inicializatorem spojit pomoci volby APPEND funkce C, respektiva pfipojit
zainicializdtor RAM-disku. Inicializace nesm! byt automaticksd v pfipadé, Ze
cheeme mit RAM-disk rezidenin!, to znamend aby se jeho obsah uchoval i
béhem studeného startu, pokud se nevypne poiitaé. Tehdy je nutno spoudtat
inicializaci ruéné funkef L po zapnut! po&itade. Pfi dalifm studendm startu
JiZinicializaci nespouitime a obsah RAM-disku zUstdvd zachovéan., U MYDO3u
verze 4,083 jo nova vearze inicializaéniho programu RAMBOOTI, kiterd pii
inicializact nakopiruje do PAM-aisku obszh podadiesdfe "DLRAMOISK: .

Zména parameatrd MYDOSY ju melina dvéma zplsoby. Frvnim je funkce Q
vmenufviz 12.1.16), druhyin pfepis obsahu T {dicieh adres piikazy POKE v Ra-
steu, neno neklerym z montlord neko ladicich systéml. Veikerd takio proved-
and zmény jsou prtovedeny peuse v paméli. Pokud je chcema zachovat trvala
na disku, jo nutno pouzit funkei I v manu.

Nakonac nédkolik przndmek ke dvolité hustoré, MYDOS ize nainstalovatl {
nadisketunahranouve dvojité hueteld, Je schopen sa z ni Uspéing spouitat po-
kuadjednotkaum!rozpozaathustotu vioienadiskely a pfepnautse automaticky.
Na jednolce XF55]1 lze MYDOS spustiti 2 diskely vo dvojité hustotd s vyjimkeu
aatomaticke intcializace RAM-disku, Fokud ji potiabu’eme pouzivatl, musime
MYTLJOS natahavat z diskety s kratkymi sektory 123 b, MYDCOS je schopen
pfap!na.i 58 autama!:cky podla forméiu vlofené diskety., pokud ma tuto

ahopnast pripojena jadnotla U SF3%1 re oianinani dhje pii nekierd e
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ttecich operaci. Protoies pfad zapisem viozenou disketu jif nekontroluje,
nanf & ni pomoci MYDOSu moiné kopiravat pomoc! judné jednatky soubory z
diskety s krdtkym sektorern 128 b na diskelu 3 dlouhymi sektory 254 b,
Takovéio kopiravan{ j& moiné jan pormoci dalil jednolky, nebo RAM-disku,

10.6. Kemunjkase s disker nias 5i2

Disketové jednotky podporované MYDOSem jsou pfipojovany na sériovou
sbérnici, { kdyz velkokapacitni disky a pevny disk (winchestar) lza pfipojit
I na paralain{ systémovou sodinieci. Cast operaénitho systému po&itade (CS -
ROM), ktera zprostfedkovavi fyzicky kentakt se sériovou shdrnicl se nazywva
SIO. MYD'OS pouziva tuto fyzickou Graven komunikase pio pfedavéni paveld
do a z jednotky. Nékteré povely byly definovany iirmou Atari pro jednotky
810 a systémy pro praci s jinymi jsdnotkarmi pouZivail tuto sadu rozéifenou o
nékterd povely, MYDOS mlie v omazoné mife prasovat s ktersukoliv jednot-
fou kterd poutivé cely standard 810, ale pro pousiti viech me#nesti MYDO2u
& tfeba aby jednotka podporovaia celou rosdifency sadu poveld, Jako dalif
furkza nutrd pro autamatické nastavovani hustaty zdznamu je tfeba, aly jad-
notka sutomaticky rozpoznala hustotu zdznamu podle viczend diskety, pokud
je prvnl operaci &fenf sektoru 1. Je to nutné pro naiahovan! systému z oboy
moinych hustot. MinimAln{ mnoZina funkel pro prdei s MYDOSem je v tabulce.

zat. <is. povel smér pod . bytd byty AUX funkce

31 &4, $21 watup 128/256 1-Ti@ formatovani

g Wi $50 wvystup 128/256 1-7202 PUT (zapis bez ovéf.)
" “ $52 wvstup 128/256  1-720 Ztent

v v $51 wvstup 4 1-12 status

i i $51 wvystup 128/286  1-T20 WRITE (zdpis s nvérf.)

Fodet byl v seilury je vidy 128 p1o jednoducheu huslotu a pro prvnl dsak.
tory pii dvajité hustotd, Funkee format se nikdy naveld s AUX byly mimo
tozsah 4 af 100, Pfedpclkldda ca, fe prvni byte pfedany povelem STATUS in-
dikujeu v bitu § valikost sekicru (14256, @0128), Byty AUX slou! k pledavani
¢isla sekioru v razsabu 142 720 u disksty kompatibilni s DOS 2.2 nebo jednc-
duchou hustolou DOS 2.5, neko v razsahu 1 a3 45535 u velkokapacitnich dis-
ki, Pro dynemickau Ronfiguraci konfigurovaieinych disket slouzi daldi dva
povely.,

zdi, &ls, poval smér pul.bytd bytly AUX funkece
$31 &, $4E vetup 12 1-i20 %ten! konfigurace
; 0" LAF wyitup 12 1-724 giapis konliguracae

Tyto povely 3w poudivajl pie nestavovan! jednotek, kterd byly pfi starty
systému rozpozndny juko kenfigurovaielné, Pokud jednotka tyto funkce ne-
znd, je tfeba )i delinovai jake nekonfigurovatelnou (Atari 1050, Indus GT).
Eryvoarmitoha konilgurace 28 12¢a noUSVA RI1 funkal T v menu napiikiad pro
formdtovént diskety. (U jednotky Indus je {feba piepnout povelem P, potom
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pifepinac¢em shodné pfepnout jednotku a pak teprve formatovat povelem [.)
Konfiguraéni blok ma nasledujici strukturu,

byte @: Poéet stop na jedné strané (standard 40}

byte 1: Step Rate podle Western Digital (@ az 3}

byte 2! nula (horn! byte po&tu sektort na stopu)

byte 3: pocet sektord/stopu (standard 18 nebo 26 pro ED)
byle 4: kéd poétu stran (@-jednostrannd, l-oboustranna)
byte §5: kéd typu disku:

bit 2: @«jednoducha hustota, l<dvojitd
bit 1: @- 5 1/47, 1. 8"
byte 6: horni byte poétu bytd v sektoru (pro 1250 - @)
byte T: delnt ‘- - - (pro 1@5@ -~ 128)
byte 8: fizeni operact
bit T: 1:4@-ti stopovéa operace na 80-ti slopové jednotce
bit &: vidy 1 (indikuje pfitomnost jednotky)
bit 1: 1« sektory 1,2 a 3 majl plnou velikost
bit @: 1s E{slovani sektord od nuly (@-17 misto 1-18)

byty 9 a% 11 MYDOS nepouiivd a po pfeéteni bloku je zapisuje
zpét v tom tvaru, v jakém je pfelell.

Zmény v téchio pevelech jsou pfi konfiguraci pevného disku, Konfigura-
véni pevného disku je sloZitd zaleZitost a konfigurace je obvykle vestavéna
do kontroléru, nebo zapsdna na "magické misto” disku, Pro &eskosloven-
ského uZivatele naitést{ tyto starosti sotva pfichdzeji v Gvahu,
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11. Sparte DOS verze 3.2

Sparta DOS, nebo jak jej oznaduje vyrobce SpartaDOS Construction Set, je
soudasti obsahlé soupravy softwarovych i hardwarovych doplfikt a rozéifeni
proosmibitové poéitade Atari, ktercu dodavé firmaICD, Inc., 1220 Rock Street,
Suite 31@, Rockford, IL 011@1-1437, U.5.A. Sparta DOS je nejobséhlejii diskovy
opereénisystém, jaky byl zatim napsan pic poéitade Atari asmibitoveé fady.Je-
ho koncepce a fizen{ zahrnuje viechno, co m4 sprdvny opera&ni systém mit
anemusisestydétani vedle CPF/Mnebo MS-D0S. S témitc celosvétove roziife-
nymi systémy ma hodné spoledného a nenadlo by se mnoho funkei, kieré v
ném oproti nim chybl. Jsou tu podadresiie, mo3nost pfesmérovani vstupu i
vysiupu, moZnost ddvkového zpracovan!, oznadovénl soubor datem a Gasem
vzniku, podpora viech moZnych roziifeni a specialit od RAM-disku pfes
siroké spekirum diskovych jednotek a hodiny redlného &asu a? po pevny
disk do 16 Mbyte. Sparta DOS ovladd bez problému viechny existujic! farmaty
zaznamu na diskety a umi je automaticky pfepinat. Nelze jej zmaést vyménaou
disket rGznych formatd a umi i pomoc! jecind jednotky kopirovat soubory
mezi disketami nahranymi v rdzné hustoté. Mezi velké pfednosti patfi i
mainost operativniho zapindni a vypinani vestavéného Basicu bez studeného
startu.5partaDOS pracujesdiskovymi jednotkami rmaximaln{ moZnourychlost
earneuZene jejani Speedy 1050 z Compy Shopu, kierd ¢te celou stopu najednou.
Také daleko rychleji pfepisuje a 1uii existujici soubory. Je jasnsé, fa tak
“chytry " systém také musii pfivii optimalizaci zabirat pofddny kus paméti,
I's tim se viak tvurci SpartaDOSu vypof éddali. Vétsi &¢dst systému schovali do
paméti RAM v adresovém prostoru ROM operaéniho systému, kde le2i vlastné
schovana pod nim a podle potfeby se pfepind mezi OS a rutinami DOSu. Je
to také snad jedind nevyhoda Sparta DOSu, protoie ped nim nemohou béiat
pragramy, éinicisi ndrok na pamél pad OS-ROM. Jedné4 se zejména o populérni
Tutbo Basic, nebo Capek pozdéjii verze. Protote viak Sparta DOS pochézi 2
foku 1985, je spiie nevyhodou téchto programt, fe s nim nepoé&italy. Neni
tfeba vysvétlovat, #s takovy systém s mnoha mo#nostmi ma taks samoziejmé
sloZitéjéi ovlddani, nei {feba DOS 2.5 a vyuZill viech jeho moZnostl bude
vidy vyhrazeno spife pro vyspélé uiivatele a programéilary. Na druhou
stranu umoZnuje diky moinosti dédvkové préce piipravit uzivatelske celky,
kleré pak muZe podla vypisovanych pokynh obsluhovat i upiny zaddtedntk,

Protvie k vyspélému syatému patiii podrobnd a pfehlednd dokumentace,
«teroufirmataké doddvi, budeme se pfi popisudrzet struktury pivedniho ma-
nualu.Povely SpartaDOSujsousdrudeny veskupindch padle idelu acblasti po-
uZill. ProtoZe se pifadpoklddd znalost jinych diskovychsystémi, nebudeme se
jiZ znovu zabyval znamou problematikou.
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11.1. Visobeceny piehled EpartalOSu

Viecbecnd terminclogie
V popisu a ovidddni SpartalO% u jsou poudivdany ndsleduiic{ konvence:

L kldvesa ESC pieruluje vétiinu externich povelld, Povely jako DUMFP
se piferuiujli klavesou BREAK.

L (RETUEN) znamend stisknut{ klavesy RETURN. Kromé zvlditnich pfi-
padlse (RETURN) pouziva k ukonéen{ zadavan! povelu vidy. prolo ne-
bude u povell jiZ dadle zddraznovan.

L] Uvozovky nebo apostrofy oznadujl v textu zaddtek a konec povelu,
nebo parametru, ktery se ma zadatl, Je-1i ifeba v texiu napsdno
"D3:INIT(RETURN)Y", napifie se DJINIT bez uvozovek a stiskne se RE-
TURN.

L] Mnohé povely vyZadujl zadani adres, nebe ofsetd. Tyto hodnoty se
zadavajl vidy jako hexadecimilni &icla.

¢ Nékteré povely maji omezenou platnost na urdity format diskety, ne-
bo wréitou verzi SpartaDOSu, Zabyvédme se sice jen wverzi 3.2, ale je
tfeba védét, 2e existujf hlavn{ verza 1, 2 a 3, kaida s vice podverzemi,
Znaci se to vyrazem n.x, kde n je &islo hlavn{ verze a x &islo jeji modi-
fikace. PIi tom se pouiivajl dva terminy., CP verze n.x ozna¢uje vyko-
navaé povelld (Command Processor) pfisluiné verze, diskety verze n.x
oznacujl format disket pouZivany prisluinou verzi. Nékteré povely ne-
fungujli na disketdch zaloZenych staréfmi verzemi, Povel XINIT generu-
je diskety verze 2.x, povely INIT a FORMAT diskety verze 1.x | Diskety
Atari DOS 2 jsou diskety v obvyklém formatu jednoduché hustoty
vytvofenéd povelam AINIT nebo prisiuinym povelem DOS 2.5 apod.
Povely tykajici se podadresdft a pcdobné na téchto disketdch neugin-
kujl. I kdy? SpartaDOS pouZivd odliiny formAat disket, mie od verze
2.x &lst, spoudtét programy a zapisovat i diskety Atari DOS 2 v jedno-
duché i dvojité hustotd, SpartaDO5 verze 3.2 miZe navic &ist a spouitét
programy i z disket DOS 2.5 v rozéifené hustoté.

® Pii syntaktickych definicich a popisech poveld budeme pouZivat na-
sledujicl oznadeni:

jméno  jméno souboru bez koncovky o délce 1 az & znaku,

axi koncavka

cesta uplny popis postupu od pracovniho adresafe k adresari’
ve kierém je dotyény soubor. Neohsahuje jméno souborul

Dale se pouiivajl obvykld oznaéen{ volitelnych nebe nepovinnych &asti
pomoci hranatych a slefenych zdvorek a svisléd ddra oddélujlici alternativni

polotky.Pro popisdisket ve forméatu SpartaDOSuse éasto pouzivaji ndsleduijici
terminy.

Jmenovky (Volume Names)
zapisuje SpartaDO3 na diskely pfiformatovéni, Kazdé disketd je tfeba pri-
.alil jednoznacneé jméno jako "Hry_1" nebo "0@8243". Imenovka miie mii 1



az 8 znakd a obsahovatl kterykoli z 256-ti moznych, Diskety verze 1.x muss
mit jedineéna jména, jinak mohou nastat vainé havariae.

SpartaDOS pouZivd zcela jiny systém sekiorovych vyrovnadvacich pamati,
nei DOS 2.5. Kdykoliv je sektior &ten, SpartaDOS kontroluje, zda jej jiz nema v
paméti. Pokud se v jednotce vyméni disketa, nema sysiém jinou moZnost na
to pfijit, neZ kontrolou obsahu uréitého sektoru s daly uloZenymi v pamaéti.
Froto se pokaidé pri otvirani souboru éte jmenovka a porovndva se se jme-
novkou pifeétencu pfediim. Pokud se jmenovka zménila, SpartaDOS§ si ji u-
lo2f a vymaZe viechny sektoroveé vyrovndvaci paméti. Pokud by stard a no-
va disketa méla stejnou jmenovku, nemohl by systém poznat, ze doilo ke
zméné a nova disketa by byla ohroZena chybnym zapisem. Prote je od ver-
ze 2.x kontrola vylepiena jeité o zdpis dvou ndhodnych &isel, takZe u disket
forméatu 2.x jiZ toto nebezpeé&i nehrozi,

Adresdfe (Directories)

mohouobsahovat az 128 soubora. Hlavni adresar se jmenuje MAIN a mohou
v nem byt zakladdny podadresare. Pro podadresafe platl totéZ, co pro soubo-
1y s tim rozdilem, Ze majl ve vypisu adresdfe misto délky souboru oznadeni
"<{DIR>" a pro jejich zaloZzeni a zruieni jsou ve SpartaDOSu zvlditn{ povely.
V hlavnim adresari a podadresdfich mohou byt zakladdny dalii podadre-
sdfe. Jedinym omezenim je prostor na disku. Cesta se poufivd k oznadeni
zpusobu, jak se dostat z jednoho adresdfe do jiného. (viz kap. 92

Pracovn{ adresaf (Current Directory)

je adresaf, ve kterém se prdvé nachazime. Pokud se v povelu zadd jméno
souboru bez udani cesty, hledd se soubor v pracovnim adresafi. Pracovn{ ad-
resdar se uréuje povelem CWD.

Hlavn{ adresdf (MAIN Directory)

nelze vymazat, SpartaDO5 nastav{ hlavni adres4f jako pracovni{ pokaidé
pfivleoZeninové diskety, nebo po stisku kldvesy RESET. Soubory otvirané pro
gteni{ se hledajl najprve v pracovnim, petorn v hlavnim adresaii. Proto je
vyhodné ukladat v hlavnim adresdfi viechny obecné pouZivané soubory.
Tanto proces je interni zaleZitost SpartaDOSu, nikoli inferpretu poveld.
Pokynem pro jeho spuiténi je otevieni souboru v modu pro ¢tenf, takie pro-
ces postupného hledan{ souboru funguje nejen pro externi povely a davko-
vé soubory, ale | v Basicu nebo jiném uZivatelském programu.

Podadresafe (Subdirectories)

SpartaD0OS pouiivd stromovou strukturu. Hlavni adresaf miieme povaiovat
za kmen, podadresdfe za vétve z nichZ mohou odbo&ovat dalii vétve. Pfi po-
pisu cesty od jednoho adresife ke druhému se pouZivaji znaky ">" pro posun
do podadresare nizil Grovné a "<" Iﬁw posun do nadfizeného adresdife. Znak
">" na zadatku cesty zpusobi, Ze cesta za&ind od hlavniho adresare, neboli
jde o absolutni cestu. Znak ">° se pouZivd jake oddélovad jednotlivych
nazvl podadresafy ve specifikaci cesty. (viz téi kapitola 9.)
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Povelovy procesor - interpret povelli CP(Command Processor)
provadiinterni povely,externi povelyapovelovésoubory ddvkovéhozpra-
covan{. Obecnd syntaxe externiho povelu je tato:

[Dn:] [cesta »] jméno [parametry ] (RETURN)

Oba diuhy povell lze u CF verze 1.2 psat libovolné malymi i velkymi pis-
meny. Pro povelové soubory davkového zpracovani je vyhrazena koncovka
.BAT a spoult{ se napsdnim "—jméno (RETURN)". Koncovka se nepife, pokud
se dodrzuji standardy (viz 11.2.).

Handlery a drivery

SpartaDO5 ma jako soufdst systémové diskety nédkelik handlert (obsluho-
vaéh zafizeni), kleréd se po zaveden{ do paméti stdvajl rezidentn{, napfiklad
RS232, AT_R5232, RD atd.

Volby pfi formdtovéni

SpartalOS ma pfiformatovani moinest volit z mnoha formatd, ale lze volit
jantakové, kteréedpovidajimofnostemdiskatové jednotky.Lze sice naptfiklad
fermatovat jednotku 105@ jako osmdesatistopovou a tédit se z udaje 14@Q vol-
nych sektort ve vypisu adresafe, ale pfi kopirovani na takovouto disketu
nas brzy vrati chyba 144 zpatky k realité. Po zapsan! forméatu se jednotka
automaticky pfepind kdykoliv se na ni ma psdt, nebo z ni &ist,

11.2, Sy niaxe SpartaPOsu

Soubory

Protofe SpartaDOS podporuje podadresafe, je tfaba definovat ktery soubor
chceme &{sl nebo zapisovat, Urden{ souboru se skldda ze dvou slofek, z cesty
a jmeéna, které slozeny dohromady uréuji umistén! souboru.

Konvence pro jména

Upiné jméno se sklddd ze jméns a popisnéd éasti ("jméno[.ext]” ). Pravidla
protvarbujmen jsoustejnd, jako u DOS 2.5s nédkolika rozdily. Lze pouzivat znak
podirzen{ ("_") & jméno mUZe za&inat i &éfslicl. PodtrZen{ se na zaddtku jména
kviali pfehlednosti nedoporuéuje, i kdy# je piipustné. Kterykoliv z nepii-
pustnych znaktiuvedenych ve jméné zplisobi, Ze je jim jméno ukoncéeno. Tak
napfiklad "M]28/]88.FO5" bude SpartaDOS chépat jako "M]28" a zbytek bu-
de ignorowvat.

SpartalDOS pouZiva uréité vyhrazend koncovky jako standardy pro uréité
diuhy soubord. Fokud tyto standardy pouzivame, nen{ tfeba psat koncovku.
Standardy pro SpartaDOS jsou v tabulce.

COM -povelovy soubor externiho povelu (typ load-and-go)
.BAT -povelovy soubor didvky
D05 -modul SpartalOSu pro INIT a XINIT



Filtr

Konstrukce vybérového filtru je u SpartaDOSu stejna, jako u DOS 2.5. Pokud
se v povelu neudd jméno. platf jako standard "#,+*. SpartaDOS poveoluje po-
uZivan{ filtru pfi &tenl souboru. Filtrem se nesml urdavat soubor pro zdpis.

Jména adresaft

Jsou konstruovdna stejné jako jména soubort a mohou i obsahovat popis-
nou &ast, i kdyZ vétiina sluZebnich programt SpartaDOSu popisnou &ast
U jména adresafe nerozlifuje. Pfi vypisu adresdfe ve formatu SpartaDOSu se
koncovky objevujf. V odkazech na adresafe lze pouzivat i filtr podle stejnych
pravidel, jak4 plat{ pro jména souborti s vyjimkou povelu CREDIR, kde je nut-
no uvést celé jméno a filtr se nesmi pouzit,

Cesta

SpartaDOS muze mit na disketd cely systém do sebe vnofenych adresafia a
cesta se pouiiva k popisu pfechodu z jednoho adresiafe k jinému (viz té:
kap. 9). Cesta je pro nale ulely seznam adresdfu, kterymi je tfeba projit do
cilového adresafe. Znak ">" slou#i jako oddélovac jednotlivych jmen adre-
saf O pfi pfechedu do'ni2if Grovné. Pokud cesta neza&inad v hlavnim adresafi,
mZeme pfechod do nadfi{zeného adresdfe oznadit znakem "¢". Téchto znaku
miie byt i vice za sebou podle poé&tu Grovn{, které je tfeba projit smérem
vzhlru, tedy ke hlavnimu adresafi. V nékterych pfipadech je vyhaodné
pouZit absolutni cestu, zaZinajici od hlavniho adresife., Dosdhneme toho
uvedenim znaku ">" na zaédtku cesty. Pro G&ely vysvétleni daliich piikia-
di v manudlu se pro jménc adresife bude poufivat termin "jménoA". Vieo-
becnd syntaxe cesty je

[*»] [jméncA> .. *jménoA]

kde volitelny znak ">" na zaédtku indikuje zaddtek cesty v hlavnim adresafi
a kaidé jméno adresdfe "jménoA” nis posunuje o jeden adresdf po cesté. .."
znamend libovalny po&et opakovani. Cesta zadinajici pfechodem naheru do
nadrizenédho adresare md syntaxi

¢[<..¢] [jménoA>. djiméncA]

kde kazdy znak "¢" posunuje o jeden adresaf zpatky, Pfedpoklddejme na dis-
keté systém souborl a adresdafa z kapitoly 9. Vypisy adresafd by mohly vy~
padat tfeba takto (data pofizen{ a délky soubord jsou vymyileny a nejsou
podstatne):

aroven 1: Volume: RAM-DISK
Directory: MAIN

X32Db DOS 12890 10-07-85 3:50p

RD COM 1585 1-15-86 4:25p

BASIC - <DIR> 10-07-85 5:30p

ASSEMBLR <DIR> 10-07-85 5:30p
1391 FREE SECTORS



uroven 2 Volume: RAM-DISK
Directory: BASIC

HRY ¢<DIR> 10-07-85 5:31p

VYUKA (DIR> 10-07-85 5:31p

PROG BAS 890 10-07-85 3.51p
1391 FREE SECTORS

Volume: RAM-DISK
Directory: ASSEMBLR

1391 FREE SECTORS

aroven 3: Volume: RAM-DISK
Directory: HRY

JUMPER BAS 6990 10-07-85 3:81p
1388 FREE SECTORS

Volume: RAM-DISK
Directory: VYUKA

ZEMEP BAS 890 1{0-07-85 3:51p

TEST BAS 1292 10-07-85 3:51p

MATEM BAS B9® 10-07-85 3:51p
1388 FREE SECTORS

Nyni si ukdzeme popis absolutn{ a relativni cesty pro 14zné pfipady.

adresaf cesta absolutni
pracovni _ cilovy cesta relatival .
MAIN VYUKA PBASICWYUKA
BASICO»WYUKA
VYUKA MAIN »
<
HRY ASSEMBLR YASSEMBLR
({ASS5EMBLR
ASSEMBLR VYUK A JDBASICOVYUKA
<BASIC»>VYUKA

Znak "<" pro postup nahoru lze uvadét jen na zaddtku cesty. Cestu cznastuje
jen dotyény adresdf, nikaliv saubory v ném.

Typy poveld

SpettaDOS mé dva lypy poveld, infernf a externs. Interni povaly jsou
piné provadény povelovyrn procesorem. Jsou to povely jake DIR, ERASE
apod. Vétiina internich poveld neporuiuje u%ivatelskou pamél (napf. pro
Basic). Jsou zde viak dvd vyjimky: COPY pouzivé programovou chlast jake
buffer, BUFS méni jejl dolni hranici. Oba povely zpusobujl ztrétu obsahu
utivatelské paméti a studeny start zdsuvného modulu, Bufs se u verze 3.2
neapouiva.

Externi pavely musi byt pfi katdém pouzitf nadteny z disku a v kazdém
piipadé ni%l obsah uZivatelshéd paméti. Jsou to povely jake TREE (vypis
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viech adresdf Q) nebo XINIT (inicializace diskety) atd. externi povely spolu-
pracuji s povelovym processrem pomoci tebulky, ve kteréd jim CP predava
parametry.

Standardn{ jednotka (Default Diive)

je jednotka, kterd se dosadf jako jménoc zafizeni, pokud se zafizeni neuvede
vejméndsouboru. Standardn{ jednollku pouivd pouzeinterpret povelul Zména
standardnl jednotky se ptoveds jednodule. Jako povel se vypiie pouze kéd no-
vé jednotky. V pfikladu je odpovdd uziveatele nanséna kurzivou:

DI:D3:(RETURN)
D3:DIR (RETURN)

Plsmeno D a dvojtetka jsou povinné. UZivatel nejpive zménil standardni jed-
notku na "D3:" potom s poulilirn standardd vypsal jejl hiavnt adresat.

Forméty vyplsu edresdfe
SpartaDOS md dva moiné tvary vypisuad:esdfe. Zdkladni format je ve sty-

lu M5-DOS nebo CP/M a je ve svétéd csmibitovych Atari unikdtni. U kazdého
souboiu jo Kromé ndzvu a koncovky uddna délka v bylech a datum a &as
vzniku. Je samozfejiné, Ze posledni dva Udaje majl smys! pokud je &ae a da-
tum nastavane pfi zacdiku prdce, nebe je-li Instalovdn modul ¢ hodinami
tedlného éasu R-TIME. Softwarovy &as se u SperlaDOSu znaénd zpoiduje,
protoZe je odvozen od americké obrazové frekvence 6QHz, Nicméné i tak
e asovy udaj pormaci rozlifit riznsd verze a rozmotat spletense ndkolika-
ndsobné prepisovanych nebo aktualizovanyoh soubord, Pfiklad takového
vypisu:

YVolume: POKLUSY

Directory: MAIN

X3aZD  DOS 12890 10-97-85 3:50p

RD COM 1585 1-15-86 4:25p

BASIC CDIR>  19-07-85 5:.30p

ASSEMBLR <DIR> 10-07-85 5:30p
1391 FREE SECTORS

Catum je uddpo v americké tformé min-dd-yy, ¢es ja ve 12.ti hodinovém
gystamu. Plamano "a” za nim znadi dopoledne, "p" edpaledna. V famta druhu
vyplsu nani vidét, zda soubor je nebo neni blokevan proti zapisu,

Driuhy moiny tvar vypisu {dhoZ adresdfe je ve tvaru znamém 2 DOS 2.5. Pod-
adresafe jsou zde oznadeny inveranim DIR miste popisné édsti. Pokud by
tedy mél nékiery z nich poplsnou &4st, nebude pfi tomto druhu vypisu
vidai. Jinak je tenlo vypis zceld shodny s vypiserm DOS 2.5, ale pokud je
podat sektord (délky souboru, nebo puéet volnyeh) vatsi net 999, vypisuje
ia bez prvnl &islice,
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X32D DOS 103
RD COM 014
* BASIC D1 RETY

ASSEMBLR 002
391 FREE SECTORS

Hvézdicky a ostré zdvorky majl tentyZ vyznam jako u DOS 2.5.
11.3. Popis peveld SpartaDOS

FPovely jsou rozdéleny do kapitol podle okruhu pGsobnosti. U kazdého je
uvedeno zda ja interni nebo extern{, a podminky pouiiti,

11.3.1, Zdkladn{ povely

DIR a DIRS

Zobrazi vypis zadaného adresdfe. DIR zobrazuje adresdf v zdkladn! podobé
s vypisem jmenovky, ndzvem adresdfe, velikosti souboru v bytech, datem
a dasem, DIRS zobrazuje adresdf ve stylu DOS 2.5 (u CP 2.x ve stylu DOS 2),

Syntaxe: D'IR [Dn:][cesta?][ jméno [ .ext]] nebo
DIRS [Dn:][cesta>][ jméno [ .ext]]

Typ a omezeni: DIR i DIRS jsou intern{ povely

Pozndmky:

Neni-li zadédno jméno souboru, vypisujl se viechny. Neni-1i zadéna cesta,
vypisuje se pracovn{ adresar. DIR aplikovany na diskety forméatu Atari dava
vypis ve tvaru DIRS. Tisk adresdfe na tiskarné viz povel PRINT,

Pifklady: DIR

Zobrazl ve forméatu SpartaDOSu cely obsah pracovniho adresdfe standardni
jednotky.
DIR D2:MODEM »XM#.»

Zobrazl z adresdfe MODEM na disku 2 viechny soubory za&inajici na XM s
liboavolnou popisnou ddstd,

CAR
Sloui{ k pfechodu z DOSu do zdsuvného modulu.

Syntaxe: CAR
Typ a omezeni: Interni povel

Pozndmky:

ProtoZe SpartaDOS je rezidentn{, program vytvofeny pomoci{ modulu v pa-
méti zUstdva neporuien pfi pfechodu z DOSu do modulu, pokud se pfi praci
v CP nepouZil externi{ povel, nebo povel COPY nebo BUFS (je jen pro CP 1.x),
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SpartaDOS verze 3.2pfeddvapo nastartovani fizeni modulu. Pokud ¢heeme
aby bylponastartovéniaktivni DOS, musime pouzit povelovésekvence START-
UP.BAT, va které musi byt alespofi jeden povrel, tfeba i jen f4dek komentédte.

BASIC
slouiikzapindnfavypindnivestavéného BASICuna potitagdichfady XL/XE.

Syntaxe: BASIC { ON|OFF }
Typ a omezeni: I[nterni povel

Pozndmky
Pfi normélnim nastartovdni po&itade fady XL/XE bez zasunutého modulu se
aktivuje vestavény BASIC. Povel BASIC jej muie za provozu vypinat a za-

pinat. Tento povel zpisobi RESET, neboli teply slart, ale muie byt v davko-
vam povelovéem souboru kdekoliv.

11.3.2. Inicializace dizkety

apartaliid umoznule va svyeh farmatovagich povelach Vyudit temat ja-
kyehkoliv diskovych jednotek od starych 81@ pfes 185@ a vyiobkd jinych
firem jako PERCOM, INDUS, ASTRA a2 po XF551. Poamaci interfejsu ATR8QQQ
firmy SWP je moZné pouiival témér jakoukoli jednotku, Formétovac! povaly

nabizeji na vybér menu rlznych forméit a jsou stavény tak, 3e je lze v
budouenu roziifovat,

INIT a XINIT
jsou hlavn{ formdiovac! a instalagn{ povely SpartaDOSu,
Syntaxe: INIT
XINIT

Typ a omezenf: Oba povely jsou internt.
INIT vytvari diskety formatu 1.x, XINIT formdiu 2.x.

Povely:
Oba povely ¢tou z disku moduly DOSu s kancovkou .DOS a podle vybharu
vmenu se pi{sluind verze SpartaDOSu instaluje. INIT se prakticky nepouziva,

Piiklady; XINIT

Progam nejpive ukdie menu viech verzi SpartaDOSu obsazenych na disketd
a jako posledni poloZku "N” pro formalovéni bez instalace DOSu. Po vybran{
se dotyZnd verze nafte do pamét!, Ndsleduje dotaz na 2islo lormdalované
jednotky. XINIT akceptuje éisln 1 a2z 8. Poté se ahjevimenu ve kterém vybirdme
pucet stop a stran jadnotky. U 125@ volime bod 1 4@ 1rk/83), u XF551 lze
volit 1 nebo § (4@ trk/D38). U jinyeh jednotek je tfsba uréit spravny format
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podle manuédlu. Dali! kick je volba zédznamové hustoty. U XF551 muZemes
volit ze viech tfech moZnosti, u 1050 jen 1 nebo 3. Potom zadame jmenovku
diskety a posledni dotaz je na pouZitl zviditn{ organizace sektorl pro rychly
rezim (UltraSpeed Sector Skew). Tulo volbu lze pouiit jen kdyZ js v jednotce
nainstalovan US Doubler. Ve viech ostatnich pfipadech je nutno cdpovédét
zdporndé, Pak jiz zbyvé jen vioZit do vybrané jednotky formatovanou disketu
a stisknout (RETURN).

Zverz{ 5partaDOB3u je tieba se zminif kromé verze X32D jeitd o dvou ver-
zichSpartaDOSu 2.x. Vlastnosti jednotlivych verzi jsou popsédny v chronolagie-
kém pofadi.

Verze 2.x jsou podstatnd vylepieny oproti verzim 1.x. Mohou béZet jen na
modelech XL/XE. Obé verze jsou témaér stejné, lidi ra pouze prioritou madulu
azpracovdvanim AUTORUN.SYS pfi startu systému. Verze 2.x majf ji# zahrnu-
tou podporu rychléd komunikace s modulem UllraSpeed { 5 jinymi zrychle-
nymisystémy. Umi také &ist a zapisovat diskety Atari DOS 2.

XD23B.DOS

Typ XD SpartaDOSu verze 2.x. Umi pfi startu obhospodaiit STARTUP.BAT
a prioritu pfi spuiténi ma DOS.

XC23B.DOS

Typ XC.Reaguje piistartu nasoubor AUTORUN.SYS a prioritufizeni md mo-
dul, Pfed naétenim a provedenim AUTORUN.SYS se zobrazi Givodni! hlaieni.
Pokud se ihned po ném stiskne RESET nebo BREAK, zpracovan{ AUTORUN.BYS
se pferuif,

X32D.DOS
Vylepiend verze oproti verzim 2.%, upravend pro kompatibilitu s modulem
Basic XE firmy O35, Oproti verzim 2.x mé ndsledujici vylepieni:

¢ Lepil podporu data a &asu (interni povely TD, DATE, TIME)

¢ Vnitfnf{ interfejs pro modul R-TIME 8

¢ interni interfejs pro softwarové hodiny

¢ inteinl povel KEY a 32-znakovy buffer klavesnice

¢ automaticky minibufferovy systém pro rychlejil jednobytové ope-
race PUT a GET

¢ nové veklory pro podporu strojovych programu

¢ Po stisku RESETu se fizen{ viaci tam, kde bylo pfediim (DOS-
DOS, modul-modul)

¢ podporuje STARTUP.BAT i AUTORUN.SYS

povely BASIC ON/OFF mohou byt i uvnitf povelového souboru,

nejen na konci.

bere se v Uvahu fizen{ hlasitych nebo tichyeh 1/Q operacl

podporuje interfejs pro pevny disk SUFRA

viechny povely se mohou psat malymi i velkymi pismeny

Géte v plném rozsahu formdt rozéifené hustoly DOSu 2.5

- > > 8
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povel provytvéien! disket ve formatu Atari DOS 2. Slou2i pro kompatibilitu,
nebol SpartaDOS nelze z takovéto diskety spustit, ani jej na ni nainstalovat

Syntaxe: AINIT [Dn:]
Typ a omezeni: intern! pad CP verze 2.x a vyiil

Poznamky:
Vytvafiformdt kompatibilni s DOS 2, Hustota zdvisi na konfiguraci jednot-

ky. jak je béiné u implementaci DOS 2. Povel je moZne vyvolat faké pfes
X10 254.

Efiklad; AINIT

objevi se vypis:
FORMAT: Are you sure? Y/N
po odpovédi "Y" se disketa naformituje ve stylu Atari DOS 2.

BOOT
uréuje, ktery soubor se bude &{s! béhem boot procesu z diskety verze 2.x
a vy§E],

Syntaxe: BOOT [Dn:][cestad] jméno [.ext]
Typ a omezeni: interni pod CP verze 2.x a vy3iil

Pozndmky:

Z2avadé&éDOSujev prvnich tfechsektorech kaidé diskety tvaru 2.x & muie
zavadét a spouitét soubory stejndho stylu, jake externi povely. Normélns se
zavdadi DOS3, ale muie se zavadét cokoliv, pokud to nepfemaZe pamét za-
vadécte ($2EQ0 az $3180). Timto zplsobem lze i nainstalovat DOS bez forméto-
vani, Na disketu formdtu 2.x nakopirujeme pifisluiny modul DOSu a povelem
BOOT jej instalujeme, Pokud se mé naéist néco jiného bez DOSu, vytvoil se
povelem XINIT s volbou No DOS, zkopiruje se na ni program a povelem BOOT
sa jeho jméno ozndmi zavadési,

EBifklady: BOQOT STAR.BIN
Pfi zapnuti potitate se naéte a ihned spusti STAR.BIN.
Instalace RAM-disku
Povely instaluji RAM-disk u modeld s 1ozif{fenou paméti. U CP verze 2.x

miZe byt instalovano aZ 8 digkd, véetné RAM-disku. Pro instalaci je potfeb-
né, aby byl zvolen odpovidajici program pro odpovidajici hardware.



Syntaxe: RDBASIC Dn: (XL/XE, intern{ Basic zapnuty)
RD Dn: [/(N|E|NE}]
RD260 Dn: [/N]

Typ a omezeni: externi u viech verzi CP,
povel musi najit odpovidajici hardware,

Poznémky:

RDBASIC je poutitelny u verz{ CP 2.x & vyii{ u rnodeld XL/XE a vyiaduje
aby byl interni Basic zapnut.

Oba dali! povely podporuji hardwarové Gpravy na 8@0@XL a 130XE k
vytvofeni velkych RAM-diskd. Oba povely automaticky RAM-disk formatuji,
pokud se nezadaleo "/N°, Délka sektoru je 128 byid,

RD.COM podporuje standardni 13@XE, 130XE sdaliimi 64Kbnavicpodle upra-
vy Rona Bolinga a roziifenou paméi RAMBO XL firmy ICD pro 80@XL, ktera
déva RAM-disk 192 Kb. Paramet: "/E" 1ezervuje prvni oblast 44Kb pro pro-
gramy pou#fvajici rozél{fenou pamél 130 XE, jako je tfeba BASIC XE. Povel
"RD D2: /E” instaluje na 8@@XL s RAMBO XL RAM-disk 128Kb.

RD26@.COM je uréen pouze pro 8@@XL sroziifenimna 256Kb podle tasopisu
BYTE (z4f{ 1985, od Clause Bucholze). Tento RAM-disk mé banky 32Kb v o-
blasti @ a2 $TFFF.

Parametr */N" zpGsobf instalaci RAM-disku bez formatovant. Tim e umo%n{
zachovat | po studeném startu data, kterd byla v RAM-disku pfedtim, Neni
snad tfeba fikat, Ze jen kdyi nebyle vypnuto napajeni poéitaZe, Proto je
vhodné mit poruce néjaké "bofitko” pro vynuceni studeného startu v pfipadé
"zatuhnut!” programu. je-1i RAM-disk instalovin je moZno pouiival viachny
standardn{ diskové povely, jakoby se jednalo o skuteénou diskovou jednotku,.
Lze jej konfiguroval i formatovat.

11.3.3, Podadiesidie

Fodadresdie jpoudaleditymprvkemSpartaDOSu,.zejména pfiprdcis velko-
kapacitnimi disketami. Bez nich by vibec nebylo moiné pouiivat peavny
disk. Blizi{ vysvatleni G&elu, pouiiti a viasinost! podadresfd je v kap. 9,
11.1a 11.2.

DIR
PovelslouziuukdzdaniCabsolutni)cesty k pracovnimuadresafispecifikova-

né jednotky.
Syntaxe: DIR [Dn:)
Typ a omezen{: Interni pod CF verze 2.x a vyiil,

Poxndmky:

Povelukazujeabsolutnicestuk pracovnimuadresifizadané jednotky,Neza-
da-li se jednotka, ukéie cestu k pracovnimu adresafi standardni jadnotky.
Absolutni cesta je cesta od hlavniho adresafe k pracovnimu adresdfi.



CREDIR
Zakldda podadresdf na zadané jednotce v zadaném adresdfi.

Syntaxe: CREDIR [Dn:] cesta
Typ a omezeni: Internf u viech verzi CP,

Pozndmky:

Podadresaf, ktery se zakladd je posledni jméno v cestd. Cesta mize byt rela-
tivni (od pracovniho adresidfe k zakliddanému), nebo absolutni{. Viechna
jména v cestéd kromé posledniho mus! existovat.

Pif{klady: CREDIR D2:UTILITY
Zalo#! na disku 2 v hlavnim adresdfi podadresat "UTILITY".
CREDIR GAMES>ARCADE

Zalo#l v adresafi GAMES na standardni jednotce podadresaf ARCADE, Podad-
resaf GAMES mus! existovat a byt v pracovnim adresafi.

DELDIR
zruden! prdzdného podadresafe,

Syntaxe: DELDIR [Dn:] cesta
Typ a omezeni: Interni u viech verzi CP
Pozndmky:

Rufeny adresdf musi byt prazdny,tj. pfi jeho vypisuse nesmiobjevit Zddny
soubor. Ve specifikované cesté se jednd o posledni{ jméno. Hlavn{ adresar
(MAIN) nelze zruiit.

Bifklad; DELDIR GAMES>ARCADE

Zrulieni podadresdie, zalotendho v pfikladu 2 pfedchoziho povelu, Neni-li
podadresai ARCADE prazdny, vyplie se chybové hlafeni.

CWD
nastaveni nebo zména pracovniho adresafe na uréené jednotce,

Syntaxe: CWD [Dn:] cesta
Typ ¢ omezen{: Interni pod viemi verzemi CP.

Poznémky:
Vpracovnimadresafise hledaji soubory,ukierychse neuvedlacesta,]e ta-



kézakladem prorelativn{ cestu. Kaida jednotka mé svQjviasini pracovni adre-
saf nezdvisly na ostatnich jednotkach.

Pokud je soubor otevien pro &teni, hledd se nejptve v pracovnim adre-
safi. Pokud v ném neni, hleda se v hlavnim adresaii. Proto l1ze povelové sou-
bory ".COM" nechat v hlavnim adresafi a pouzivat je i z podadresaii.

Piiinicializaci DOSu se jako pracovni nastavuje hlavni adresaf,Inicializa-
cese provadi vidy pfistisku kldvesy RESET a nékteré programy ji délajf pfi
svém spousténi.

NdzevadresdfejevypsdnvhlavidcevypisupoveleamDIR.Posundo nadiize-
ného adresafe se v popisu cesty signalizuje znakem “¢".

Biiklady: CWD «
Pfechod do nadiizeného adiecéfe.
CWD DI:GAMES>ARCADE

Fracovnim adresafiem bude ARCADE, ktery je podadresafem adresare
GAMES na disku 3.

CWD >
Prechod do hlavniho adresiafe.

TREE

pavel pro vypsani viech existujicich adresédra na disketéd, nebo v uréeném
adresafi. MliZe téZ vypsat viechny v nich obsazenéd soubary,

Syntaxs: TREE [Dn:] [cesta] [/F]
Typ a omezeni: Exteirni u viech verzl CP.

Pozndmky:

Povel TREE ukazuje viechny podadresafe, resp. viechny cesty, nalezené na
disketé podinaje pracovnim adresidfem, pokud nebylo zaddnim cesty v pa-
ramatrech uréeno jinak. Za&ina-lise hlavnim adresidfem, ukde viechny cesty
na disketéd. Zaéina-li te podadresafem, ukaze viechny cesty v ndm obsaZena.
Pokud s& pouiije parametr "/F", vypidf se u kazdéhe podadresdfe viechny v
ném cbsatend soubory v abecednim pofadi,

Eilklady: TREE >

Vypis visch cest od hlavniho adresdfe poéinaje, bez ohledu na momentaln{
nastaveni{ pracovniho adrasife,

TREE DI:MODEM /F



Vypiiea vischny podadieséfe od adresafe MODEM poé&inaje. U kazdého podad-
resdfe vypiie cestu a abecedni seznam soubor v ndm obsaZenych. V tomto
piipadé reprezentuje daj "Dn:” pracovn{ adresaf.

11.3.4. Kopirovéni

Tato kapitola popisuje 1izné kopirovaci mo#nosti $partaDOSu se zFetalam
na CP verze 2.x a vyii{, Stejny typ kopirovactho programu jako XCOPY a SP-
COPY je soucdsi! programu MENU.

COPY

jeuniverzdlnikopirovaci prostiedek mezirdznymizafizenimi. Mate kopiro-
vat jeden i vice soubortl a miZe bahem kopirovani ménit jejich jména.

COPY miZe kopitovatsoubory i na tuté? disketu. ale kopie musf mit bud ji-
né jméno, nebo se musi keplrovat do jiného adresife, Tento povel nemaze ko-
pirovat soubory z jedné diskety na jinou pomeei jediné jednotky, protoZe ne-
mé& moZnosl zastavit kopfrovac{ proces mezi jednotlivymi prichody a u-
moZnit tak vyménu disket. Je-1i takovéa kopie tfeba, musi se pouzit XCOPY,
DUPDSK nebo kopirovat pomoci MENU,

CP verze 2.x a vyiii umoZiuje pfipojovat soubor k jinému pomoci pfepina-
¢e"/A". Koplriovdnimlze pfendfetdatamezikierymikelivsystémovymizafize-
nimi jako aditor obrazovky, tiskérna, kldvesnice apod.

Syntaxe:

COPY D[n): [cestar][jméno[.ext]]« Dm):][cesta>][jméno [.ext]][/A]
nebo

COPY [D[n]:][cesta>]jméno[.ext]« [Dn):)[cesta>]fméno[.exi]]x [/A)
nebo

COPY zaf. 1 » zaf.2

kde - "«" je povinnd mexera

Véechny tfi moinosii lze libovolnd kombinovat tak, fe se miZe z jednoho
modelu vzit specifikace originalu, z druhdho specifikace kopie.

Typ a omezeni: Ve visch veizich CP inlern{,
ale ni¢i uzivalelskou pamél

Pozndmky:

Povel COPY je jediny interni povel, ktery ni¢fobsahuivalelské paméti. Pro-
to pfi préci se zdsuvnym modulerm nebo jinym programovaci jazykem je nut-
napfedpoutitimpoveluCOPY nejprveuloil zpracavavany program.Prodoas-
né uchovdvénisedobfehodi RAM-disk.Prvn{specifikovany saubor jaoriginal.
Neudd-li se jméno, pfedpoklddad se filtr "¢.#" , Zdrojové zafizeni sa v tomto
pripadé musi udat. Pokud se viak jméno udd, maie se zafizen! vynechat,
U R S8 R T o N T B ST ) T B e ANt s Wrnthy sendoer 4
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Pokud s& neuvede jménc, piadpoklada se " " 3 Kapituje se beze zmeny
jména. Filtr 1ze pouivat ve viech jménech i popisnych &éstech jmen. Pokud
se filtr pousije v urcent cesty, koptruje se z prvniho adresare vybraneho
filtrem. Jednim povelem COFY nelze kopirovat vice adresdfa soudadsné. Tute
konvenci lze samoziejmé poufit jan u zaf{zen{ D:

Pod CP verze 2.x a vylii 1ze pouzivat pfepinaé "/A" kterym se umozni pti-
pejen{ prvnihe souboru na konec druhého. Pfi kopirovani neplati na rozdil
odspouiténi programia externich poveld automatické vyhledavani nenaleze-
ného souboru v hlavnim adresafi,

Biiklady; CQPY D:+.PRN P:
Kopie viech soubord s popisnou &asti PRN na tiskéinu.
COPY E: D:INPUT.BAT

Vytvoieni pavelového souboru kopif z editoru obrazovky. Ukonéeni vstupu
se provede kombinaci CTRL-3.

COPY E: P:
Piimd kopie z cbrazovky na tiskdrnu.
COPY GAME2 GAME1 /A
Piipojeni GAME2 za GAMEL,

XCOPY

jepovel prokopirovani pomocijedné nebodvoujednotek meziforméty Spaz-
taDOSu a/nebo formaty kompatibilnimi s Afari DOS 2 (s uréitym omezenim
ohlednd hustoty a po&tu stop),

Syntaxe: XCOPY
Typ a omezeni: Externi ve viech verzich CP.

Poznédmky:
Tento program umo#fiuje pfenos soubord z a do Sparta DOSu pomoci jedné

i dvou jednotek. Kromé toho umoZiiuje kopirovat soubory z jedné diskety na

jinou pomoc{ jedné jednotky a to bez ohledu na forméat a hustotu kterékoliv

z nich, protoie se SpartaDOS p#i &tent i zdpisu pfepina podle formatu a hus-

toty momentdlné vioZené diskety. Povel je fizen pomoci menu, pFidems jo

obrazovka rozdélena do &tyf zakladnich okének:

horni ukazuje cestu a specifikaci soubort (ev. filtr) zd1ojovych,

pod ni je cesta a filtr pro cilové soubory. Protoie XCOPY ne-
pfejmenovivd kopirované soubory, sta&l u vystupni specifika-
ce uvést jen cestu,



pravé horn{ ukazuje zvolend &isla diskovych jednotek pro zdiocjovou
a cilovou disketu

praveé dolni zobrazuje momentélné platné povelové klavesy a jejich
vyznam sprdu se zprdvami a vyzvami programu.

leveé obsahuje zvoleny adresaf pravé vloiené diskely. Soubory
pto kopirovani se voll pomoc{ oznaéeni v tomio okénku.

Zpracovéval lze maximdlné 100 soubozd.
Eifklad: XCOPFY

Na obrazovee se objevi menu v podobé popsanych okének., Standardné je
zvoleno kopirovani s jednou jednotkou z a do hlavniho adresare. Seznam sou-
bord ziskdme kldvesou START se zdrojovou disketlou vilcienou v jednotca.
Seznam se zobrazl v levém okénku a dipka ukazuje momentdlnéd zvoleny
soubor. Soubery pro kopirovani ozna&ime mezernikem, klavesa SELECT
posune $ipku na dalii soubor, Po oznaden{ soubor( se spusti kople kldvesou
START, pfitemi je uiivalel podle potfeby vyzyvdn k vyménsé zdrojovs a
cilové diskety. Pfi pfenosu ze SpartaDOSu do DOS 2.51ze u DCS 2.5 zapisovat
jen v oblastl jednoduché hustoty. V opainém sméiu nen! pienos omezen,
Sparta DOS 3.2 &te v plném 1ozsahu diskety DOSu 2.5,

DUPDSK

Povel sloud{ k duplikaci celé diskety ve formatlu SpartaDOS pomoc! jedné
nebodvoujednotek.]menovkadisketysanekopiruje. Hustota a podet stop zdro-
jové | cllové diskety musi byt stejné, jinak dojde k chybé.

Syntaxe: DUPDSK
Typ a omezeni: externi ve viech verzich CP

Pozndmky:

DUPDSK je kopirovaci program, ktery kopiruje celou diskelu ve formétu
SpariaDOSu pomoci jedné nebo dvou jednotek. Tento pavel neformdtuje ctlo-
vou diskelu a nekopiruje jmencovku z origindlu. Z toho vyplyvd, ie cllovi
disketa musi byt nejprve pripravena povelem XINIT. Viechny soubory na
cllové disketd se preplicu, Cllové disketa je tedy aZ na jmenovku pfesnou
kopil origindlu. Proto musi mi{t stejnou hustotu zdznamu a stejny poéet stop.

Fiiklad: DUFDSK

Fovel se dotazuje na &islo zdrojové a cilové jednotky. Platné é&isla jsou 1 a2
8. Potom nédsleduji vyzvy ke vkladéni zdrojové &i cilové diskety, nebo obou
najednou pokud se jednd o kopil pomoei dvou jednotek, Po kazdé vyzvé lze
povel zrudit kldvesou ESC. Jakikoliv jind kldvesa véetné BREAK znamend
pokradovani v &innostl.
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SCOPY

jepovelprokopliovédnidisketlibovolndhoformétu posekiorecha prouloze-
nf celé diskety ve formé souboru, nebo pro expanzi takic ulofeného souboru
na celou disketu,

Syntaxe:

SCOPY Dn:[ [cesta>]jméno[ext])[/UR] Dn:[ [cestad]jméno [ext]]lyUR]

kde: - "U" aktivuje forméat pro US double:
- "R” znamend RAM-disk.

Typ a omezen{: ve viech verzich CP externi.

Pozndmky:

SCOPY je sektoravy koplrdk, ktery ma tfi opera&ni mody. MuZe koplrovat
disk na disk (jako DUPDSK, pouze s {{m rozdilem fe formatuje cflovou diske-
tu pfesné podle origindlu a koplruje vie véetnd jmenovky. Lze jim kopiro-
vat cokoliv.) Dalé{ dva operaéni mody umoifiuji bud kompresi celé diskety
do souboru na cilové disketd, nebo expanzi dffve komprimovaného souboru
na cilovou disketu. Volba operaéniho modu je uréena syntaxi povelu. Prvni
parametr vidy uddvd original, druhy kopii, Tam, kde je uvedena jen specifi-
kace jednotky jde o cely disk. Ja-1i navic specifikovan souber, jde o kompre-
si,neboexpanzi,Soubor nelze specifikovat v obou parametrech najednou. Syn-
taxi 1ze pro jednotlivé pfipady rozlozil takto:

Kopie disk - disk SCOPY Dn: [/UR] Dn: [YUR]

pii kopii disk - > disk se zkoplruji viechny sektory z jedné diskety na dru-
hou. Pfed spulténim kopie se pragram zastavi s vyzvou ke vioZeni zdrojove
(aci!ovédiskaiyia-livfcejednotekl.l’fikgpiinajadnéjednctce vyddvd vyzvy
kvyménédisket.Pokudse v nékterém pfipadé jednd o disketus organizacisek-
tordprorychly modus US doubleru (viz 2.3), mus{ se uvést pfepinad U. Je-1i jed-
nouzjednolek RAM-disk, musise uvést pfepina& R. Pouzit{ RAM-disku pfichdz{
v Uvahu jen u pfistrojd s roziéffenou pamati na 254 kB a vice, protoie by se ji-
nak disketa do RAM-disku neveila. Zde je tfeba poznamenat, e jediny RAM-
disk se kterym SCOPY funguje je instalovan povelem RD. RD vytvof{ skutedny
model 1ediné disketové jednotky v&etnd moinosti forméatovéni, konfigurace
a podobnd, Pouzit{ RAM-disku viak nema prakticky vyznam, pro vicendsobné
kopfrovdnije vhodnéji{ pou{tkombinacedaliich modbapfikopirovan{ jedno-

razovém je mezistupen s RAM-diskem zbyteény, Pfepina& U je u RAM-disku ne-
G&inny.

Kopie disk -> soubor SCOPY Dn: [/UR) Dn: [cesta>]jméno[ext] /U ]

pii kopii disk -> soubor se cely disk ulozi na cilové disketsd jako soubor
uréeného jména. V souboru jsou ulofeny viechny potfebné udaje o formatu
diskety. Operace se spust{ bez pferuieni, takie ji lze pouit jen ja-li vice
jednotek (véetné RAM-disku). P¥i kompresi disku do souboru se neprovadi
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zhudiovan: dat, takze pro archivni ucely se tento rnadus prilis nehodi. Snad
jen protae, aby sadalo pracoval ¢ disketou jako s jednim celkem, neba i pomo-
cl dodateéné definovaného handieru archivovat na kazeru v systamu Turbo.
Iodi se pro vytvaieni vicendscbnych kopii disket napfiklad pire distribuel.

Kopie soubor -> disk SCOPY Dn: [cesta>]iménc [ext] [/U ] Dn: [fUR]

expanze dii{ve komprimované diskety ze souberu na cely disk.

SCOPY optimalizuje kopirovaci proces tak.aby byl conejrychlejii, Pracuje
s disketami v jednoduché, roziifené i dvojité hustolé, Neni urden pro specia-
lity jako jsou osmipalcové, nebo cboustzanné diskety.

Eilklady:
Jakeoprikladuvedemedvéspolupracujici sekvence provicendsobné kopiro-
vén{ disket. Prvni sekvence ma nidzev KOPIE .BAT a obsahuje povely:

RD D2:

COPY SCOFY.COM D2:
COPY ROZMNOZ.BAT D2:
D2:

+ Vlezte original, (RETURN)
PAUSE

SCOPY D: D2:DISK
-ROZMNOZ

Druhd sekvence ROZMNOZ.BAT obsahuje tyto povely:

i+ Vlozte kopii, (RETURN)
PAUSE

SCOPY D2:DISK D:
~-ROZMNOZ

Cely kolobéh se spust!i povelem "-KOFIE". Povel FPAUSE umo#fiuje vyménu
disket, protofe SCOPY v tomto reZimu béii bez zastavky.

11.3.5. Udriba soubord a disket

Pod pojmem udriba souborl se skiyvd pfejmenovdvéni a mazéni souboru
a kontrola a zmény jmenovek disket. '

ERASE
slouz{ k rudeni soubord. Neni-li udéna cesta, pracuje se s pracovnim adre-
sdfem. Je moZno rufit jeden soubor, nebo celou skupinu vybranou filtram.

Syntaxe: ERASE [Dn:][cesta>] jméno[ext]
Typ a omezeni: Interni ve viech verzich GP.

Pozndmky:
Misto jménalze pouiit filtr, ale pfirufeni skupin soubort je tfeba opatrnos-



ali, protoze ruieni se jiZ déle nepotvrizuje, Pfi filtru "+,#" se bez dali{ho varo-
vani zruéi cely obsah pfisluiného adresdfe. Povelem ERASE lze ruiit jen sou-
bory. podadresafe zlstdvajl beze zmény. Obnoven{ zrufenych soubord je
maoinépovelem UNERASE . Nenizavadou,jestliZese pozkopirovani andsledném
vymazani souboru zméni polet velnych sektord o 1. Adresaf a sektarové
mapy nejsou vazdny na konkrétni sekiory a mohou se zvétiovat a zmenfovat
podle potfeby. Nemusi byt vidy ve velikosti a na misté pfedchoziho umistént.

UNERASE

slouzi k obnoveni scubord bezprostfedné po zruieni, Neni-li uvedena cesta,
obnovuji se soubory v pracovnim adresafi. Misto jména lze pouZit filtr. Po-
tud nelze soubor obnovit, pfe UNERASE zprdvu o pfiéiné.

Syntaxe: IUNERASE [Dn:][cesta?] jméno[ext]

Typ a omezen{: extern{ ve viech verzich CP.
Pozor: PouZivejte jen UNERASE.COM z roku 1985 nebo novéjiil

Pozndmky:

Povel oabnovindhodné zrufené soubory ale jen v pfipadé, jsou-li neporuis-
ny.Je-li na disketu po zruienf souboaiu zapsan néjaky jiny soubor, miZe pre-
psal ¢ast nebo cely zruleny soubor, Ten je pak navidy ztracen,

Nepouifvejle UNERASE.COM z roku 1984! Tato verze zcela zni&i obsah dis-
kety formétovanéd pod CP verze 2.x a 3.x.!

Piiklad: UNERASE ».»
UNERAGSE prohlédne adresdf a vypisuje jména obnovovanych soubort. Pocet
volnych sakiord se po zruieni a obnoven{ souboru mue lifit. Viz pozndamku

u ERASE.

RENAME
umoiznuje ménit jména soubord

Syntaxe! RENAME [Dn:]lcesta>]jméno[ext] jméno[ext]
Typ & omezeni: Intern{ ve viech verzich CP,.
Pozndmky:
V obou specifikacich souboru lze pouzit filtr, Pravidla jsou stejna jako

u DO3 2.5,

Pilklad: RENAME FILEZ FILES



CHVOL
slouiZl ke zménéd jmenavky diskety.

Syntaxe: CHVOL [Dn:]ndzev
Typ a omezeni: externi ve viech verzich CP,

Poznémky:

Fomoci CHVOL lze ménit jmenovku diskety po formatovéni. Jméno maze
mit aZ 8 znakd a nesmi absahovat mezery.

11.3.6. Qchrana

V této kapitole jsou povely pro ochranu jak jednotlivych soubort, tak ce-
lyech disket proti pfepséni.

PROTECT
sloui{ k zablokovan{ souberu proti zdpisu.

Syntaxe: PROTECT [Dn:][cesta>jjméno [ext]

Typ a omezeni: Interni od CP verze 2.x
CP verze l.x nerozpozndva blokovany stav.

Pozndmky:

Protectzabrdnindhodnémuvymazén{ nebo pfepsdni souboru. Pokus o lako-
vou akci konéf hldienim chyby &islo 164. Na rozdil od DOS 2.5 je povoleno
blokované soubory pfejmenovéavat. Blokovany stav se indikuje pfi kratkém
formatu vypisu adresdfe povelem DIRS. Povael DIR blokovany stav neukdaze.

UNPROTECT
opaény pochod k FROTECT. Uvolniuje blokovans soubory.

Syntaxe: UNPROTECT [Dn:][cesta>]jméno [ ext]

Typ a omezeni: Interni v CP 2.x a novajii,
CP 1.x nerozpoznava blokovany status.

Pozndmky:

Reverzni povel k PROTECT, Soubor mus{ byt pro modifikaci nebo vymazdni
uvolnén.

Qchrana disket

SpartaDOS verze 2.x a vy3¥il méd povely k zablokovani nebo uvolnéni celé
diskety.Je to pochod podobny jako nalepeni ochranné nalepky, ale jde o ry-
ze softwarovou ochranu, kterd nemutze zabrdnit smazani formdtovanim a fun-

guje jen pfi pouZivan! SpartaDOSu, Ochrana nefunguje u povela INIT, XINIT,
AINIT a FORMAT.



LOCK

blokuje proti zdpisu celou disketu, Ochrana lunguje jén u SpartaDOSu 2.x a
vysiiiho.

Syntaxe: LOCK [Dn:]

Typ a emezeni: Intein{ pod CP varza 2.x a vyiil.
CP l.x nerazpoznava chranény status,
Pozndmky: .

Povel LOCK zapisuje nadisketuochranny byte, ktery mize byt aménen jen
povelem UNLOCK. Status ochrany calé diskety lze zjistit povelem CHKDSK.
Pokus o zdpis na blokovanou disketu zplsobi pfi prdci v CP vypis "Disk wri-
te locked”, v ostatnich programech vede k chybé &islo 169,

UNLOCK
uvolauje softwarovou ochranu diskety verze 2.x {viz LOCK).

Syntaxe: UNLOCK [Dn:]

Typ a omezeni: Intarni pod CP verze 2.x.
CP wverze l.x nerozpoznava chranény status

Pozndmky:
Poval pfepisuje byte ochrany diskely a poveiuje na ni zapis. Povel
CHKDSK ukazuje po proveden{ UNLOCK slatus "Writa lock: OFF ",

11.3.7. Qperage pomoct mepy

Pto uzivatele, kteri maji radéji volbu pomoci manu, nei fizeni povelovou
fadkou m4a SpartalO8% povel MENU, Menu SpartaDO3u se lidi od menu DOS
2.5 a pro vyavétlovan! funkce je nejlepdf si jej pustit na obrazovku a vidét
juk vypada. Usnedni in pochopeni jeho funkee podle popisu v nasledujicim
textu,

MENT

Zprostiedkovadva vétdinu povelld CP ve formé menu. Je pifizphsebenc pro
oparaca § jednim i vica soubory.

Syntaxe: MENU [R][n]
Typ a omezeni; Exiern{ pod CP verze 2.x

Pozndmky:

Fiepina& "R" zpasobi, e menu se stano rezidentini, to jest zdstdvd trvale v
paméti a o jeho délku se zvyil hodnota MEMLO. Pokud piejdeme z menu de
modulu a viacime se zpét povelem DOS, chjevi se menu jen bylo-li vyve-
lina & pfepinatem R, Jinak sa doctaneme do CP a musime si menu spustil
Znavua,



Promenu je k dispozici pomocny soubor MENU . HLP, ktery obsahuje vysvét-
livky k jednotlivym funkcim. Parametr "n" uréuje ¢felo jednotky, na kterd se
tanto soubor nachézi, Mdme tak moinost jej napfiklad umistit v RAM-disku
4 zrychlit tak préci s nim. Pokud se "n” nezadé, pfedpoklada se 1. Mezi
parametry "R” a "N” se neddva mezera, to jest rezidenini menu s pomocnym
ssuborem na disku 2 zvolime jako "MENU R2",

Cinnost menu;

Mnoho funkec! menu méfe pracoval ¢ vatiim poitam soubord (copy,. arase,
protect atd.). Soubory pro praci s musi naejprve vybrat a oznag&it, protofe
funkceseprovede jenprooznaderdsoubory . Pfioznadovanisouborbsepouiiva-
ii nasledujici klavesy:

fipka nahoru - posunuje vybeérovy kurzor o jeden ssubor vzharu,
fe-1i kurzor na prvnim soubaru, pfesune se na posladni,

sipka dolu - Pfesuns kurzor ne nasleduj! :f soubor,
Je-1i kurzer na poslednim souboru, pfesune se na prvni.

mezera - Flepina stalus souboru.
Soubor vykrany pro operaci je zobrazen inverzné.

Daldfm krokem jo vybér povelu nebo funkce, kierd se ma provést. Proveds
se to pfesunulim pavelového kurzozu na pfisiuiné okénko. Povaely jsou uspo-
fadany v péti blocich po péti povelach, Vybér se provad! témitc kidvesami:

OFTION - Plrepnuil na ndsledujici blok povell,

Kurzor zustdvid ve slejnéd poziei. Calkem je § blaku,
SELECT - Pusunuje kutzor na nédzleduiiel povel v Eloku,
Sipka doprava- totéz co SELECT
fipka doleve - Posunuja*kurzor na povel vieva,
1.8 - Vall blek povald,

lde ¢ alternativy ke kKldavese QPTION, kte:d umnifivie tyah-
ledi dossdent podadovanéhy hloku.

A .. Z = Plameno pfesunujs Rurzer na peZadovany poval,
Talo mo#nost umodfiuje po zapamatovani si spojeni plemen
a povell podstatnéd zrychlit oviadani menu. Fakud le bylae
molné odpovida plsmeno zaddteénirau pismenu povalu,

HELP - Vypisuje v angliZliné kiatky popis povelu, na kterém sto-
jt kurzar. Pa pfedteni poplsu sa vrdtime k praci klavesou
(RETURN)

Jakmile mame kurzor nastaven pa zveolepou funkei, spustimne ji kldvescu
(RETURN) nebc START. Ohd jscu funkdné identickd. Nédsleduje popis jednotli-
vyeh funkef. V zdvuice jo uvedeno pisinenc, klerym se dolydnd funkce vo-
1L,



YFiles (F)

Copy (O
Erese (E)
Rename (R)
Exit Q)
RunCar (B}
Load Ly
Save 8
Run (% B}
Exec/P (G)
Xinit (I
Ainit (A)
"Mem (M)
ChkDsk(Z)
Help (H)
Prot (P)
UnPrat (I

- povel naéie adresal zadané jednotky, ktery se tak stane
zdrojem souborll pro operace menu. Na dotaz "Which Drive?”
odpovézte ¢{slem jednotky (1a% 4} nebo (RETURN}, volisf 1.

- povel kopiruje oznaéenéd soubory, nebo soubor pod kurzorem,
pokud nebyly 24dné soubory oznadeny.Na dotaz "Dest Drive?”
odpovime ¢&fslem jednotky nebo (RETURN) pro jednotku 1,
Dale zaddme cestu pro uirdeni cilovéhe adresafe, nabo (RE-
TURN) pokud se kopiruje do hlavniho. Pfi vyzvéach na vymaénu
disket se po proveden! pofadované akce stiskne (RETURN).

- zrulf viechny ozna&ené soubary. Dalil potvizevani se jiZ ne-
dsl4, proto je tfeba opatrnosti.

- pfejmenuje soubor pod kurzoren ha zadané jméno. Pfi dota-
zu "Rename to?" napiite nové jméno a (RETURN)D.

- opust{ menu a aktivuje CP. Je-li aktivni zdsuvny modul je
tfeba opatrnosti. Ctéte odstavec "Dali{ poznamky .

- je-1i aktivni zdsuvny medul, pfejde do néj. Ctéte odstavec
"Dalif poznamky”.

-nacita bindrnf segmentovany scubor, na kterém je pravé kur-
zor. Pfed zavedenim se vymaZe obrazovka. Pfi zavadéni se
pouzivaji standardni vektory RUN a INIT (viz 3.5, 4.1.11), Fo
skonceni programu se do menu dostaneme klavesau (RETURN),
pokud oviem zavedeny program menu neporuiil.

-ukléda bindrni soubor (viz 4.1.11). Je tfeba zadat jméno a ces-
tu.

- sko¢i na zadanou adresu, Pokud se 2d4dnd nezad4, skoéf se na
adresu definovanou poslednim LOAD.

- zav4ad{ soubor pod kurzarem, ale pfed spuiténim umoZiuje
pfedat mu parametry, jake kdyby se spouitél z povelové
Tadky. Je to zplsab jak spouitét externi povely, které nejsou
zahrnuty do menu. Pfed spufténim se obrazovka vymaZe a po
vykonén! programu se muZeme klavesou (RETURN) vratit do
menu.

- nac¢te a spust{ extern{ povel XINIT ¢(viz 11. 3.2.). Po inicializa-
ci diskety se do menu vratime klavesou ESC.

- formatuje disketu ve stylu Atari DOS 2. Zadava se &islo jed-
natky (KRETURNJ)-1) & po vioZzen{ se pomoci (RETURN) spust{
formatovani.

- vypiie obsah MEMLO a MEMHI. (RETURN) obnov{ menu.

- provad{ povel CHKDSK, (RETURN) obnovuje menu

- vypisuje informaci o0 kldvesdch pro pohyb kurzoru a zpaso-
bu vybéru. (RETURN) obnovi menu.

- blokuje proti zdpisu viechny ozna&ené soubory, nebo sou-
bor pod kurzorem pokud nebyl 24dny soubor oznaéen.

- uvolfiuje viechny oznadend soubory, nebo soubar pod kurze-
rem pokud nebyl #4dny soubor oznaden,



1is

Leck (K? - blokuje proti zdpisu celou disketu v standardni jednotce,
Unlock (L) - uveliuje disketu v standardni jednotce.
Kier (X2 - velmi podobny povelu COPFY, ale nepracuje s vice soubary

najadnou. Dotazuje se na zdrojovy a cilovy soubor. Je tfeba
zaddvat | jména zafizen{. Pfed kopirovanim se vymaZe obra-
zovka a po ném se kldvesou (RETURN) obnovi menu, Fovel lze
pouiit napfiklad pro kopii na obrazovku apod.

Dir (V) - ukazuje momentdln{ nastaveni pracovniho adresife.

»Dir (1) - zobrazl obsah adresare pod kurzorem a nastavi jej jako pra-
covnl adresaf.

{Dir (YD - pfejde do nadf{zeného adresife a zobrazl jeho obsah, Zobra-

zany adresdf se stdva pracovaim.
CreDir (N) = vyivofl novy podadresdf, poiaduje zadan{ jména.

DelDir (D) - z1uf{ adresar pod kurzorem, pokud neobsahuje Z4dné soubo-
Y.

Dalif pozndmky k programu MENU

Nékteré povely zneplatfiuji uzivatelskou pamél. Jsou to Copy, Xinit, Load
a Exec/P.

Pekud je aktivni zdsuvny modul je 1f eba zajistit, aby CP nekolidoval s me-
nu. Pfejdeme-li do Rasicu, informuje nas WARMFLG, zda je uiivatelskd pa-
mél platnd, Jak CP, tak | MENU mé viastnl kopii tohote semaforu, Obé kopie
se mohcu lidit. Pokud se pouZivd vyhiadné jen CP nebo jen MENU, problém
nenastdva, ale nédkferym vécem je tfeba zamezit pokud se poutivaji oba. Jde
o tyto pfipady, kteréd buderne demonstrovat na pfikladech:

1. Spustime menu ("MENU R"), pfejdeme do Basicu funke! RunCar, Napiieme
Basicoviky program nebe néjaky zavedeme. Poté povelem DOS pfejdeme
do menu a provedeme povel nidfcel uiivatalskou pamadl (Copy). Menu o«
pustime ("Exit") a z CP pfejdeme povelem CAR zpét do Basicu. V tomlo
pfipadé CP nevi, e byla ufivatelski pamél poikazena.

. Spuslime menu ("MENU R"), pfejdeme do Basicu funkel RunCar, Napiieme
Basicovsky progiam nebo néjaky zavedeme. Poté povelem DOS prejdeme
do menu a opustime jej ("Exit™) a v CP provedemas povael poikozujici uii-
vatelskou pamél. Pak stiskneme RESET. V toiale pfipads MENU nevi, %e
byla utivatelskd pamét poikozena. a RESET pouiije jeho kopii WARMFLG,

(3]

Dale#ité: P¥i pfechodu do moedulu pomoel povelu se do WARMPLG dosadi
hodnota z kopie ndleiejicl programu, z ného# jsme do Basicu pfelli. Pokud
so do modulu prechdz( kldvesou RESET, pcuzivd se kapie patilci MENU.
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11.3.8. Datum 3 &as

lak je jiz vidét v vypisu adresdfe povelem DIR, urliada SpartaDOS ke viem
souborim daium a €as jejich vzniku. Nenf tfeba zdGrazfioval, #e to neni sa-
moucelnd pardda, ale dobry pomocnik pri rozmotdvani gordického uziu raz-
nych verzi téhoZ programu wvzniklych pfi zb&silém ladén! a zkoufeni. Pro
praci s datem a Gasem je k dispozici nékelik povelu, které umoifuji tyto
Udaje vypisovat a ménit. SpartaDOS m& pro momentdln! datum a &as vyhra-
zeno v pamé&ti misto, které po zaveden{ SpartaDOSu obsahuje standardni
hodnotu. Pro SpartaDOS verze 2.x je to 3as 3:59:@@pm (odpoledne) a datum
1-1-84 (americkd forma mésic-den-rok). SpartaDOS verze 3.2 mi daium
12-@7-85 a &as 3:43:0@pm. Pokud toto standardni datum a &a: nezménime,
po&ita se vie od néj. Zdrojem &asu a data mohou byt bud hardwarové baterii
napdjené hodiny v zdsuvném modulu R-time 8, kieré dodava téz firma ICD,
nebo sofiwarové hediny odvozené od &itade vertikilnich pferudeni. Tyta
softwarové hodiny jsou viak vytvofeny pro americké systémy 3 frekvenc!
6@Hz, takZe pfi poutivani na evropskych verzich po&iiadt se dosti podstat-
né zpoZdujl. Pro informaci o pfesném &asu proto nemajf velky vyznam, ale
erientace o posloupnosti vzniku soubori na platnosti neztraci. Nevyhodou
softwarovych hodin je nutnost nastaven{ po kafdém studeném startu. Podpo-
ra dasu a data se u verzi 2.x a 3.x 1ii{, Protofe nen{ prakticky davod po-
uzivat stari{ verzi 2.x, budeme popisovat povely se zietelem na posledni
verzi 3.2.

TIME
zobrazi sougasny ¢as a umoZfiuje jeho zménu

Syntaxe: TIME

Typ a omezen{: intern{ ped CP verze 3.2,
(Zcela odliiny od starffho externiho povelu TIME)

Poznédmky:
Povel vypisuje: Current time is 12:58:18pm

Novy fas zaddvame ve formé hh:mm:ss [{a'p}]. kde a znamena am &ili dopo-
ledne, p je pm ¢ili odpoledne. Uréeni dopoledne &i odpoledne lze vynechat,
pokud zaddme hodiny ve &tyfiadvacetihodinovém cyklu, nebo pokud se
jednd o dopoledne. SpartaDOS uchovava &as jedind ve dvandctihodinovém
rozsahu s uréenim dopoledne/odpoledne. Cas zadany jako napi. 14:05:20
pfevede na 2:05:20pm. Pokud jsme s vypsanou honetou spokojeni, stiskne-
me jen (RETURN).



DATE
zobrazi momentdlni datum a umoZfiuje jeho zménu.

Syntaxe: DATE
Typ a omezeni: Internl pod CP varze 3.2.

Poznamky:
Povel vytvari néasledujlcl vypis:

Current date is 1@-23-88
Enter new date:_ _____ __

Nyni lze zgdat nové datum, nebo jen (RETURN) pokud se ménit nemé, Format
data je mm-dd-rr. kde mm je mésic, dd den a 1r rok. Jde o americkou formu
data.

TD

BoVaEl Amninuia ZTAphoUt a wypnout r sdku & tnforman o datu a casu.
Syntaxe: TD tONTOFFl

Typ a omezeni: Inteinl pod CP verze 13.2.
(Zcela odliiny od stariiho externiho povelu TD).

Pozndmky:

Radka s datem a &asem nenl SpartaDOSem interné podporovana. Pokud ji
chceme na obrazovce mif, musime ji nejprve aktivovat povelem TDLINE, kte-
ry instaluje pfisluiny handler. Podrobnaosti jsou vysvétleny dale,

TDLINE .
instaluje handler pro fddku s datem a &asem. Tento handler je fizen inter-
nim povelem TD.

Syntaxe: TDLINE

Typ a omezeni: Extern{ pod CP verze 3,2.
5 dfivéjiimi verzemi nelze pouiit.

Poznémky:

Instaluje do systému handler, ktery je zpfistupfiovdn pomoci vektora data
a casu SpartaDOSu. Tento handler souvist s funkcemi TDON a FMTTD. TDON
zpusobuje, Ze se handler zafad{ do VBI rutin. Béhem pferuieni zpétnym
béhem paprsku obrazevky vold FMTTD pfas SpartaDOS (vraci formédtavany
&as a datum), upravi je do kédu obrazovky a zobraz{ do pfidané horni fdd-
ky. Nékteré programy pouzivajici VBI k vlastnim u¢elim kolidujl s ¢asovou
fddkou a je tfeba ji zakdzat povelem TD OFF.



RTIMESB

instaluje rutiny pro pouzivan{ hardwarovych hodin R-TIMES v zdsuvném
modulu. Obsahuje handler zafizeni "Z:" a funkei TDLINE.

ZHAND

instaluje handler zaf {zeni “Z:" pro zpfisfupnéni data a dasuzuzivatelskych

programi nebo Basicu. Pracuje jak s R-TIMES, tak se sofiwarovymi hodina-
mi.

Syntaxe: ZHAND

Typ a omezeni: Extaini pod CP verze 3.2,
pod stariimi verzemi nelze pouiit,

Pozndmky:

Instaluje interfejs pro zpfistupnéni funke{ data a dasu z vyifich programo-
vacich jazykt, Kenvertujes pofadavky pomoci CIO do voldnl vektord &asu a
data SpartaDOSu a naopak. Popis handleru Z je uveden déle.

CHTD
méni datum a &as vytvofen! souboru v adresafi.

Syntexe: CHTD [Dn:]lcesta>]jméno[ext]
Typ a omezeni: Externi pod CP verze l.x, 2.x i 3.x.

Pozndmky:

CHTD se pouZiva ke zméné nebo opravé data a éasu v hlavidce souboru,
Motie to byt ufite&né u soubord zkopirovanych z jinych DOSHE, nebo kdy2 za-
pomeneme nastavit datum a &as po nastarlovéni SpartaDOSu. Povel zapiie do
hlaviéky momentalnl datum a &as v okam#iku vyvolani. Filtr lze pouZit pro
zménu u skupiny soubord.

Piiklad; CHTD Dis.#

zapiie soudasny &as a datum do hlaviéek viech soubord v pracovnim adre-
safi na jednotce 1.

11.3.9. Eodpoia kemunikace

S5partaDOS mé podporu prodva typy interfejsd R§232, a sice pro Atari 85@
a pro ATREQO®@, Protoe tyto interfejsy jsou u nds nedostupné a komunikace
po telefonnich linkédch je zatim v plenkdch, pojedname o této problematice
jen kratce.



R§232
instaluje handler pro sériovou komunikaci.

Syntaxe: ! RS523% nebo AT_RS§23Z

Typ a omezen{: Extern{ pod viemi verzemi CF.

Poznédmky:

Oba povely zplsobi naétenf handleru zafizeni R:z interfejsu a jehao instala-
cidosystému. ATREQQQje inteligentnizafizeni, kieréd umi automaticky zapinat
2 vypinat konkurendn{ modus prdce a proto je moZno pomoci ndj ovladat
poéitaé ddlkové z jinédho zafizeni.

Konkuren&ni modus je nutny pfisougasném piijmu a vysilani, ale znemo%-
fiuje provadéni jinych I/0 operaci pfes rutiny SIO. Prato je nuino jej vypinat
napfiklad kvali pfistupu na disk.

PORT
Konfiguruje sériovy port.

Syntaxe: PORT [Dn:][cesta>]jméno[ ext]
Typ a omezen{: Extern{ ped viemi verzemi.
Pozndmky:

PORT posilé dvoubytovy konfiguraéni soubor de zaf{zen{ R; a urduje tak
pfenosovou tychlaost a dalif parametry.

Byte 1:
11@ baud ] & bitové slovo @
@@ baud @ 1 i 16
120@ baud 10 & " 32
180@ baud 11 5 i 48
2400 baud 12
480Q baud 13 1 stop bit @
?462Q baud 14 2 stop bity 128

Byte 2:

pieklad: na konci Fadky:
std. ASCII @ nepfidavat LF %]
ext. ASCII 16 pfiddvat LF 64
zddny (ATASCID 32

parita vatupni: parita vystupni:
iadna @ 24dné @
licha 4 licha 1
sudd 8 sudd 2
ignoruj 12 mark 3



Hodnoia bytd se vyposte soustem hodnot odpovidajicich zvolané konfigura-
ci. Na systémové disketd SpartaDOSu verze 3.2 je jako pfiklad konfigura&ni
soubor P_480Q@.RC, ktery nastavuje rychlost 480Q baudd, Z4dnou paritu, 8
datovych a 1 stop bit, po CR pfiddva LF.

11.3.10. Bfgamérovén| vaiupy a vystupy (dévkovy redim)
Ptesmérovan( vstupuy

je schopnost systému fidit poditad povely 2z néjakého zatizeni tak, jakeby
jeuZivatel psal nakldvesnici.Toznamen4, e uréity soubor miZe "psat” pove-
ly tak, jak je normdlné pifeme na kldvesniei. Na rozdil od ostainich DOSG,
které umoifiuji davkové zpracovani pfesmérovava SpartaDOS wviechen
vstup. ne jen povely pro CP. Tim je mo#no vkladdat do ddvkovych soubertd i
povely pio zasuvny modul a podobné, SpartaDOS md moinost ddavkové préce

a pfesmérovani vstupu propracovanou ze visch DOSU pro poéitade Atari
nejlépe.

Dévkové soubory

slou#{k provedeniuréité davky povell, kterd je v nich cbsazena, Standard-
ni jméno md koncovka ".BAT". Zvlditnim pfipadem je STARTUP.BAT, klery se
automaticky speoudti po nastartovani SpartaDOSu.

Syntaxe: -jméno[ext]
Typ » omezen{: Intern! pod CP verze 1.x a 3.x

Poznémky:

Davlkovésouboryobsahuiji proveditelné povely CPevantuelné modulu. Jde
o soubory fextoveé, kleré je moino vytvorit bud kopii z obrazavky (viz 11.3.4.
pfiklady poveluCOPY), nebolibovelnym textovym procesoram, Obsah davkao-
vého soubaru lze vypsat povelerm TYPE. Standardni kencovka pro dédvkové
soubory je ".BAT". Pokud md4 davkovy soubor jinou konecovku, je tfeba ji
uvést, V souboru mohou byt i komentafe na samostalné fddce zadinajicl
stfednikem. Maximaln!{ délka radky je 64 znakl., Zpracovani davky lze
pferubit klavesou RESET. Vyhodné je poutiti sekvence STARTUP.BAT pomoc!
niz mazeme vidy pfi startu provési zakladni inicializaci systému podle
potfeby. Napfiklad mafeme chift vidy po startu zadat datum a &as a vymazat
obrazovku a iniclalizoval informaéni fddku s datem a &asem:

TIME

DATE

W(ES5C) (CTRL+CLEAR)
TDLINE

V dévkovych souborech se mohou vyskytovat specidint povely, uréené jen
pro né. Pra étenf davkovych soubortl se poufiva kanil I[OCB 5, ktery ju viak
"zndsilnén” tak, aby re pro ostatnf programy jevil jake zavieny. Je to z toho
divodu, fe napilkiad Basic po svém spuiténi zaviré viechny kanaly. Pralo



se kandl 5 nesm/ otevirat béhem vykondvéni davkového souboru, jinak mo-
hou nastat nepfedvidatelné nasledky. Nékteré povely jake SPCOPY, FOR-
MAT, INIT a dal¥{ reinicializujf DOS, co2 mte zplsobit ukonZani didvkové

préce. Spojovéni ddvkovych souborl je moiné od verze 2.x vidy na konei
sakvence.

PAUSE

Do&asné zastavi provadén{ divkového soubotu. Umo3huje napiiklad
vyménu disket a podobné. Po stisknut{ kldvesy ddvka pokraéujs.

Syntaxe: PAUSE

Typ a omezeni: Intein{ pod CP verze 2.x a 3.x.
Externf pod CP verze 1.x

Pozndmky:

Béhem povelu PAUSE se nesmi ménit disk, ze kterého jede ddvkovy soubor,
jinak by mohlo nastat pfepsan{ informaci na vlefend disketé. PAUSE lze
ziudit klavesou RESET.

Eiiklady:Pifedpoklddejme nésledujici sekvenci spouiténou z disku 1. Je urée-
na pro model s roziifenou paméti:

RD D2:

COPY COP.BAT D2:
Da:

-COP

Sekvence COP.BAT obsahuje toto:

1 Vlozte disketu s programy Basicu
PAUSE

COPY D:=.BAS

BASIC ON

CAR

RUN "D2:MENU.BAS®

Frvnisekvence nainstajuje RAM-disk a zkopfruje do néj druhou sekvenci. Po-
té pfepne standardni jednotkunaD2a spustf 2 ni druhou sekvenci. Zména jad-
notky umoZfiujevyménitdiskeluvjednoice 1 béhem povelu PAUSE. Druh4 sek-
vence nakoplruje do RAM-disku programy v Basicu, pfejde de modulu a v ném
nacte a rozbéhne program MENU.



TYPE

vypisuje obsah ASCIl souboru. Obvykle se uZiva pro prohlidku davkového
souboru.

Syntaxe: TYPE [Dn:][cesta>]jméno [ext]

Typ a omezeni: Interni pod CP verze 1.x a dale.

Pozndmky:

Soubor se Gte fddek po Fadku a vypisuje na obrazovku. Je-1i délka fadky
vétii, neZ 64 znakd, dojde k chybé (zkracend véta). Povel vypisuje jen ja-
den soubor. Tého# efektu lze dosdhnout povelem COPY, ktery viak poikozu-

je ufivaialskou pamél. Pomoci TYPE ve spojeni s PRINT lze otisknout souber
na tiskdrnu.

Piiklad: TYPE STARTUF.BAT
vypliie obsah inicializaéni sekvence.

Pfesmérovani vystupu

jeschopnost opakovat viechno,co bylo napsdno na obrazovku na jiné vys-
tupnizafizeni, napfiklad do diskového souboru. Tim je moZno mit zaprotokolo-
vén veikery vystup na obrazovku. Jedinou vyjimkou jsou pregramy, kieré
piéif pfimo do obrazové pamaéti jake MENU.COM, neba vétiina her.

PRINT
Specifikuje zafizen{, na kieré se bude od této chvile kopirovat veikery
vyetup na obrazovku (na E: pfes kanal @

Syntaxe: PRINT [Dn:][cesta>]jméno[ext] nebo
PRINT zaf.[n]: nebo
PRINT

Typ & omezeni: Interni pod CF verze l.x a novaéjii.
Volba "/A" je povolena od verze 2.x.

Pozndmky:

Normalné se tento povel pouiva ke kopii obrazovkevého vystupu na tis-
karnu, tfeba pfitiskuadresife,alastejné dobfae lze archivavat vypisy do dis-
kového souboru nebo jinam. PRINT 3 parametrem aktivuje vystup na zadané
zafizeni, bez parametrl vystup vypne.

Pokud je povel v &innosti a kopie vystupu se uklad4, je pouZit kandl 4.
Froto jej v této dob& nesm!{ Zddny program pouzit ani otevi{t. Ze stejnéhe
divodu jako u pfesmérovan{ vstupu je tento kanal upraven tak, aby se jevil
jako zavieny, i kdy# js v &innosti,



Piiklady: PRINT P:

opis vystupu na tiskdrnu
PRINT D:PROTOKOL
uloZeni v diskovém souboru,
PRINT

uzavie vystupn{ soubor a ukonél kopirovéan{ abrazovky,

Princip prace pfesmérovanych 1/0 operaci.

Pfesmérovani je umoinéno existenc! tabulky handlerti HATABS, ve které
jsou pismenové ndzvy zafizen{ a ukazatele na tabulku adres rutin pfisluiné-
ho handleru. SpartaDOS si tuto tabulku uschovéa ve své pamslové oblasti a
do HATABS vnutl svou viasini adresu, Tak maZe kontrolovat veikeré vstup-
ni a vystupn{ operace, zda se jedné o kandl @. Potom mife pfi poZadavku na
&teni kandlu @ "pfistrdit” data z jindho kandlu, nebo je nacpak poslat do
jiného kanélu navic.

Zakaz pfesmérovani

V nékterych pii{padech, zejména u her spoulténych ze SpartaDO%u mie tech-
nika preloZen{ tabulky zafizeni zplsobit zhrouceni systému. V tomto pfipads
jepfedspuiténim dotyéného programu nutno pfesmérovant zakdzat, V CP ver-
ze 2.x a 1.x je k tomuto W&elu povel XDIV.

XD1V

slouii k zdkazu dédvkové price, povelu PRINT a pfesmérovan{ vstupu a vy-
stupu. To je u nékterych programd nutné ke spravné funkei.

Syntaxe: XDIV
Typ a omezeni: Interni pod CP verze 2.x a 3.x

Pozndmky:

XDIV vidtitabulkuzaf{zen{dopivodni podoby azakdZe pfesmérovani. Tim
se umoin{ funkeca programim, kieré nesndiejf redirekei 1/0 operaci. Zdkaz je
trvaly a platf aZdo novéeho nastartovan! SpartaDOSu. U CP verze 1.x 38 k témui
Géelu poutival povel DIS_BAT,

11.3.11. Kldvesovy buifer

Klavesovy bufferjeprosifedek ke zpfijemnéaniprdce prorychlopisaie. Noz-
mélné si Atari pamatuje jen jeden znak z klavesnice a pokud ja poditad zrovna
zamdsindn tfeba &tenlm diskety, viechno co jsme napsali v 1éto dobé je a2
na 1 znak ztraceno a musime psat znovu. SpartaDOS§ instaluje automaticky
kldvesovy buffer o velikosti 32 znak(. Kromé toho zrychluje autorepeat
kldvesnice, Diky bufferu lze napsat "do zdsoby " aZ 32 znakd, Buffer funguje
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pro cely systém i v Basicu & podobnd. Nékteré progamy viak tento buffer
nesndki a pfed jejich spuiténim je nutno buffer zakizat. Typickym pfikla-
dem je ladic! program DDT, kiery je soudst! modulu MAC/45,

KEY
povoluje nebo zakazuje kldvesovy buffer.

Syntaxe: KEY {ON|OEF)

Typ a omezeni: Interni pod CP verze 3.x

11.3.12. [pformaén{ povely

Zprostifedkovdvajl rdzné informace o systému a diskovyeh jednotkéch,

MEMLO a MEM
vypisujl hodnoty hranic volné pamétl pro utivatels.

Syntaxe: MEM nebo
MEMLO

Typ a omezeni: MEM: Intern{ pod CP verze 2.x a vyiil.
MEMLO: Extern{. Vypisuje jen doln{ hraniei.

Pozndmky:

Povel MEM vypisuje v hexadecimalni formé dolni{ a horni hranieci utivatel-
ské paméti. To je dulezité, protote mnoho poveld a handlert SpartaDOSu jsou
relokativni soubory, které se umislujl na hranici MEMLO, Vypisem pied a po
zavedeni je moino zjistit délku téchio souboru. Podle hodnoty MEMHI lze
pohledem zjistit pfilomnost modulu, nebo vestavéného BASICu,

CHKDSK

vypisuje jmenovku a sekvenci ndhodnych &isel identifikujici disketu, veli-
kost sektoru, celkovy podel bytl a volnych byt na disketé a status ochrany
diskety protl zdpisu (jen diskety verze 2.x).

Syntaxe: CHKDSK [Dn:]
Typ a omezeni: Interni pod CP verze 2.x¢ a 3.x

Poznamky!:

Povel jeurdenk vypisuinformaci c diskeld. Pokud je formétu 2.x, tedy ini-
cializovand povelem XINIT, zobrazi se kromé jména i nahodné a sekvenéni
éislo. kterdspolus jmenovkouidentifikuji disketu a zajiiluji, e SpartaDOS zjis-
tl vyménu diskety i kdy# md stejnou jmenovku, Sekvenéni &islo se zvyiuje
vidy pii otevieni souboru pro zédpis.. Dali{ 0daj je délka sektoru v bytech
(128 nebo 254), celkovy podel byld uskladnitelnych na disketd a podel vol-



nych bytd. Posledn{ Gdaj je status softwarové ochrany proti pfepséani diske-
ty. Diskety fermatu 1.x nemaji ndhodné a sekvend&ni &islo, ani status ochza-
ny. Diskety formatu Atari DOS 2 navic postrddajl imenovku,

Piiklad: CHKDSK
Vypis miZe vypadat tfeba takto:

Volume: Gamesl @A 25
Bytas/sector: 256
Total bytes: 184320
Bytes free: 12339@
Write lock: ON
RPM
ukazuje rychlost otaceni diskety.

Syntaxe: RPM [Dn:]
Typ & omezeni: Externi.

Poznédmky:
Spravny pocet otaéek u 1050 je 288, u XF551 je o néco vy#if,

11.3.12. Préce se strojovym kodem

PropracisestrojovymkédemjeuSpartaDOSumnoho povell, kieré umoZiiu-
ji nejen programy nahrdvat, uklddat a spouitat, ale i analyzovatl, vypisovat
atd.Strojové programy miZemez hlediska SpartaDO5urozdélit na béZné bindr-
nisegmentovanésouboryseventuelnimirozbéhovymiainicializaénimiadresa-
mi a na soubory externich povell. které tyto vektory zpravidla nepouZivaji
a mohou jim byt v povelové rdadce pfedavany parametry.

Externi povely

jsou bindrni soubory sloZeného segmentovaného typu(viz 3.5a 4.1.11), kte-
1é¢ mohou, ale nemusi mit definovdny rozbdhové a inicializa&ni adresy. Kon-
vence umozZfnuje jim pfedavat parametry.

Syntaxe: [Dn:][cesta>]jméno[.ext] parametry
Typ a omezeni: Podporovano viemi verzemi CPF.

Pozndmky:

Externf povely jsou vykonatelné bindrni soubory se standardn{ koncovkou
".COM". Tato koncovka se standardné piedpokldad4d a nepiie se. Pokud ma
externl povel koncovku jinou, nebo Zddnou, mus{ se uvést bud koncovka
nebo samotna tedka. Extern{ povely se zasadné spouitéji od zacatku prv-
nihosegmentu,alepokudjsoudefinovanystandardni startovaci vektory na ad-
resadch $2E@ a $2E2, majl pfednost. Samozfejmé je moiné psat podle konvenc!
pro externi povely i vliasini programy.



Pilkiad: TYPING
Spuitént externiho povelu "TYPING.COM":

LOAD

zavededopaméti jakykoliv bindrni soubor, ale nerazbdhne jejaignoruja ja-
kékoliv startovaci adresy.

Syntaxe: LOAD [Dn:][cesta>]jméno[ext]
Typ a omezeni: Interni.

Fozndmky:

Fovel se hodi k na&ftdni znakovych sad, bindrnich a jinych souborq, které
se namajl rozbéhnout. Poznamenejma, #e povel LOAD lze spuatit jen z disku,
protoZe LOAD je souddst! funkce XIO diskového handleru,

RUN

znovuspuitén poslednd spuitdnéhe externiho souboru (*,COM*), nebo roz-
béh programu od dané adreny.

Syntaxe: RUN [adresa]
Typ a omezeni: Inteint

Poznamky:

Nen{-li adresa udana, je spulitén posledni externi povel. Na adrese RUNLOC
jaulofenandresa posledniho povelu (viz struktura SpartaDOSu). Pokud je adre-
sa udina, zaé¢ne béh programu zde a do RUNLOC se tato adresa také uloz{. Ad-

resa je zaddna hexadecimdlné. Utivatel plné odpovida za smysluplnost zada-
né adresy.

Biiklady: RUN 4@2@

Spustl program zadéinajicl na adrese $4000.
RUN

Spusti anovu naposlady provddény externi povel, Spustime napfiklad diske-
vou verzi MAC/65 a povelem DOS nebo CP pfejdeme do SpartaDOSu. Pomo-
cl RUN sa vratime zpét do MACu, ani? by se musal znovu naéitat, Je samo-
ziejmé, zo v CP nesmime mezitim pou#it povel ni¢fcl obsah pamali jako tfe-
ba COPY,



SAVE
Uklada na disk obsah pamaéti.

Syntaxe: SAVE [Dn:][cesta?)jméno[ext][/A] adresa adresa

Typ a omezeni: Interni.
Parametr /A je povolen jen u CP verze 2.x a vy&il.
Pozndmky: '
Ukladd uz€eny Gsek paméti na disk a vytvdi{ bindrn{ segmentovany sou-
bor. Eventueln{ rozbéhovou adresu Ize definovat povelem PUTRUN,

APPEND

pfipojuje k bindrnimu souboru dalif segment.]Je ekvivalentni povelu SAVE
s parametirem /A,

Syntaxe: APPEND [Dn:][cestad>]jméno[ext] adresa adresa
Typ a omezeni{: Interni.

Informaéni povely

Nésledujici povely jsou uréeny prozkuiené programétory. DUMP a MDUMP
vypisujl hexadecimalné bindrni soubory z paméti a ze souboru, OFF_LOAD
umozfiuje relokovani programa.

DUMP

vypisuje soubor nebo jeho ¢dst ve formatech hexadecimalnim, ASCII nebo
ATASCII.

Syntaxe: DUMP [Dn:])[cesta’]jméno [ext][start[po&.byte]] [/P]

Typ a omezeni: Externi.

Volitelné parametry "start”"a"poé&.byti" nejsoupovolenyudis-
ket formatu Atari DOS 2,

Pozndmky:

Povel DUMP vypisuje poZadovancu informaci ze souboru. Parametr "start”
uddva é&fslo bytu, od kierédho se zaéne vypis (standard @). Pokus o zadani.
vyditho &isla, ne# je délka souboru vyustuje v chybu Address range errer,
"poé&.byte"” udava kolik bytd se vypiie. Vypis ma nalevo pozici v souboru,
potom osm hexadecimalnich hodnot a nakonec tyté: hodnoty v reprezentaci
kédu ATASCIIL, Parametr "/P" zplisobi nahrazen{ CONTROL-znakid tedkami a
tim vypis ve standardnim ASCIIL. To je uiteéné pfi pfesmérovdni vystupu
na tiskdrnu povelem PRINT,

Pitklady; DUMP TEST.OB] 10@@ 8 /P

Vyplie ze souboru TEST.OB] hodnoty bytd $1200 az $10@4 (relativné k za&at-
ku souboru) a zobraz{ jejich ASCII ekvivalenty.
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MDUMP
jako DUMP, ale vypisuje obsah paméti.

Syntaxe: MDUMP [adresa [pod.byte]] [/P]
Typ a omezeni: Externi.

Poznamky:

Fovel MDUMP vypisuje poZadovanou informaci z paméti. Vypis zadind od
udané adresy, obsahuje pofadovany podet bytd. Vypis md nalevo adresu, pa-
tomozm hexadecimalnich hodnot a nakonec tytéz hodnoty v reprezentaci kadu
ATASCII. Parametr "/P" zpiisobi nahrazeni CONTROL-znakt te&kami a tim

vypis ve standardnir ASCIL To je uZite&né pfi pfesmérovani vystupu na
tizkarnu povelem PRINT.

Piiklady; MDUMP 2E@ 2

vyplie obsah adres $2E@ a $2E1 s jejich ekvivalenty v kédu ATASCII,

OFF_LOAD

i@ sluiebni povel ktery umoiiiuje zavadeni jadnotlivych segmentd bindr-
niho segmenitovanéhn souboru posunutd na jiné adresy, ne# na kierd svym
uréenim patf{. Ddle lze vynsat poatedni akoncové adresy jednotlivych seg-
mentiy, jejich polohw v souboru a zaveden! nebo preskodeni segmeniu lze
f{dit odpovédi na eventuaeinf dotaz. Povel muZe také ralokovat sim sebe
a zaloiit nerelokovatelnou verzi OFF_LOAD,

Syntaxe: OFF_LOAD [Dn:][cesta>]jméno[.ext] pasun [/SNPQ] nebo
OFF_LOAD -R adresa [Do:][cesta>]jméno[ext]

Typ a omnzeni: Exlerni pod CP veize 1.x az 3.x.

Paramelry 'N° a 'Q" nelze pouZit u diskety ve formétu Atari
DOSs 2.

Pezndmicy:

FrvnitvarOFF_LOAD je povel slouZie{ k zavédéni segmentl sloZeného bi-
narnibo souboru Cviz 3.5.a 4.1.11.) od urdenéd adresy, kterd se ziska soudtem
poddleln! ndrésy sagmentu a hodnoty “posun®, kterd mite nabyvat hodnotu
@ ai $FFFF. Cinnost se pfitem iidi &étyfmi libovolné kombinovatelnymi
paramatry 8, N, P a Q, Paramets '3’ (Show) zpasobl vypsdn! poddtedni a
koncové adresy segmentu spolu s adresou nového poédiku po priétenl hod-
noty poasunu. Parametr 'N' uddva, #e se sagmen!y nebudou zavadal. To lze
vyufit v pfipadé, Ze ahcame 2znédl jen umisténi segmentl a nechceme je
zavésl. Parametrem ‘P’ se zobraz! pozice segmentu v souboru (vzddlenost od
zagdtku). Posladn{ parametr 'Q' ma za nasledek #s se zavadéni na zadatku
kunkdiaho segmentu zastavi a uiivatel jo slevy "Load this segment?” dotdzéan,
zda 26 md prédvé nalezeny segment zavést. Odpovéd je ¥ (ano) nebo N (ne),



Standardn{ OFF_LOAD je relokativni. Zavad] se na adresu $8400 a poté se
piekopiruje nad hranici MEMLO a rozb&hne sa. Nefunguje je-li zasunut mo-
dul nebo aktivovdn vnitin{ BASIC.

Ve druhé formé se pfemistf soubor OFF_LOAD na udanou adresu a zapiie
se do souboru udanéhe jména. Tak je moinéd pfesuncut CFF_LOAD z adresové
oblasti zdsuvného modulu.

Bitklady: OFF_LOAD TEST.COM @ /NS
zobrazi adresy segmentd, ale soubor nenadte,

PUTRUN

pfidéva k bindrnimu segmentovansmu sounoru vektor obsahujict startov-
ni adresu externiho povelového souboru, Tiia se umoZni souitdt povel jako
AUTORUN.SYS, u kterdho se spouitf pouze pedle adres INIT/RUN.

Syntaxe: PUTRUN [Dn:][cesta>]jméno [Lext]
Typ a omezeni: Externi.

Poznédmky:

Povel je prakticky pouZilelny jen ke konverzi soubord externich povelu
pto spouiléni ped Atati DOS 2.5, nebo pro dopliiovéani RUN adresy programd
uleZenysh z pamati povelam SAVE.

13.3.13. Drace 3 diskem u SpariaDOSy

Tatokapitola popisuja préci diskovych handlerd a principinteriejsunadis-
kovéjednotky afunkeipovelu VERIFY. Néco checné jiZbylo o préacidiskd feda-
ne, podrabnasti jsou v literatuie (Operating System User's Manual) proto zde
jen krédtce. Poéitad musi byl schopen predidvar a pfebirat informace z diskaty
podle pravidel, kteréduréujeinteliganini fadid urmisidny v kaidé disketové jed-
rolce, Fiistup na viastn{ povrch diskety je fizen tiemi drovnémi interfejsu:

1) Interfejs mezi podliacem a diskovou jednotkou. Vétiinou se nazyva 510 a
je pouiivain ke komunikaci se viem: zafizanimi na sédriové shérnici. Dialog
probihd v téchto krecich:

- Poéitaé nastavl vaden! COMMANLE do stavu LOW,

- Poditaé vyile povelovy vzoiec, sklddajici se ze &tyF byl jsou to
ID zafizend, poval (raad, wiile, status, format), dva by ty depliujicich
infarmaei AUX1 a AUXZ. U diskd to byva é&islo sekloru. Povelovy
vzorer je ndtladovan kenirolnim soudtam. .

- Podilad nastavi veden! COMMAND do stavu HIGH.

- Zatizenl {disk) vréend pomoci ID odpovidd poslanim ACK (povel
platny) nebo NAK (povel neplalny).

- Pokud povel vyiaduje data ({feba pii zdpisu sekioru), poile
poéllac datovy ballk nasledovany kontrolnim souéterm.
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- Pokud nastal pfedchozi pfipad, poile jednotka signdl ACK pokud
byla data platni, nebo NAK pokud byla vadna.

- Jednotka provede pofadovanou operaci. Po dokon&en! poile bud
kéd COMPLETE, nebo kéd ERROR.

- Pfi &teni posila datovy balik ndsledovany kontrolnim soustem
jednotka.

2) Interfejs mezi mikioprocesorem diskové jednotky a fadidem. V disketlové
jednotce je specializovany &ip nazyvany fadié nebo konirolér, ktery ma
za Ukol fidit fyzickou préei s disketou. Urduje jejl format, vyhleddva
sektory astopy a pfijiméd nebo preddvé data sektord. Mikroprocesor disko-
vé jednotky piebird z fadiée povel, &islo stopy a sektoru. Potom posfld do
fadide ze svého bufferu data (pfi &teni), nebo je naopak do néj prijima.

3) Interfejs mezi mikroprocesorem diskové jednotky a hardware.

Posledn{ interfejs umoZfiuje mikroprocesaoru diskové jednotky fidit
motor jednotky, krokovy motorek pfesunujici hlavu ze stopy na
stopu, testovat senzory pro povolen{ zdpisu a podobnaé,

Priace Sparta DOSu s vyrovnavaci pamétf{ (bufferem).

SpartaDOS pouiiva zcela odliiny zplisob prdce od DOS 2.5. Na rozdil od
viech ostatnich DOSQ pfidéluje SpartaDOS sekiorové vyrovnavac paméti dy-
namicky.Toznamend,#e nepotfebuje pro kaidouohldienoudiskovou jednotku
jeden buffer a stejné tak nepotfebuje buffer pro kazdy otevieny soubor, Teo-
reticky je moiné mit na sedmi 1Gznych jednotkdch otevieno T soubord s po-
utitim jediného bufferu pro jednoduchou a dvou pro dvojitou hustotu (i kdyi
to je na Gkor rychosti).

Vektor pfistupu na disk

Pou%ilf tohato vektoru umozfiuje zadletiovat do systému RAM-disky, nebo
uATRBQOO pfepinat konkurenénimodus, |deoto,2e ve SpartaDOSu jdou veike-
1é operace s diskem pies jeden vektor, RAM-disk a ostatn{ handlery se de to-
hote vektoru ohlds! a pfi pofadavku na akei, kterd se jich tykd pfevezmou
aktivitu, Tudy |Jdou také viechny povely SpartaDOSu a toute technikou je
moine vyuifval prednosti rychlého 1/0 rezimu s pouditim US doubleru.

Us Doubler

ja dopliujlef zafizeni pro diskovou jednotku 105@, M4 dva soubory rulin
prosériovoukomunikaci s poéitadem, jeden prostandardni rychlost, druhy pro
zvyienou, Rutina, ktera hlida veden{ COMMAND é&te povelovy vzorec v jed-
né rychlosti a pokud nastane chyba, zkoudl &ist okamzité v dalif moine rych-
losti, Jakmile se rychlost najde & &teni probédhne bez chyby, stidva se stan-
dardem. SpartaDO3 posild pfi startu povel '?' (kterdmu neupravena jednotka
nerozuial) aby zjistil jak ryehly je 1/O reZim upravené jednotky. Pokud je
iotaz jednotkou zodpovézen, pracuje se naddle v-rychlém refimu, ktery
funguje neien s US Doublerem, ale | napf. se S3poedy 105Q, Programy, ktetré
poudivajl standardn{ vektor 510 35459 nemohou rychly modus pouzit.
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Verifikace

SpartaDOS pracuje standardné bez verifikace zapisu ze dvou divodu. [ed-
nak jsou diskové jednotky velmi spolehlivé a chyby pfi zdpisu se téméF ne-
vyskytujl, jednak je zdpis s verifikac{ tfikrdl pomalejéi, Sektory jsou toti na
standardni disketd uspofdddny tak, Ze neupravend jednotka mae pfeéist ne-
bo zapsat bez verifikace pfi jednoduché nebo rozé{fené hustotéd dva za sebou
éislovanédsektory béhem jedné otdsky. 10 sektori se tak zapfie za 5 otddek, co?
je asi 1 viefina. Piizapnuté verifikaci viak zdpis sektoru tivd 1,5 otdéky. Pro
bezpeénostnifanatiky kterym zpomaleni nevadi{, md SpartaDOS povael VERIFY.

VERIFY
zapne nebo vypne zdpis s verifikael.

Syntaxe: VERIFY {ON|OFF)
Typ a omezeni: Intern! pod CP verze 2.x a 3.x.

Pozndmky:
Verifikaceznamendzapsanisekioru,jehoopétnépifeéloni aporovnénise za-
pisovanym sektorem v paméti, Je to pomalé, ale lze tak zachylil eventualni

chybu pfi zdpisu. Snad siojl za to verifikaci zapnout jsou-li problémy s dis-
ketou.
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11.4. 3partaDOS wmio programdiory

SpartaDOS poskytuje programétorovi nepfeberné mnofstviraznych slufeb
al jiz pracuje v Basicu neba v jiném jazyce. Cést prostf edk se dé pousivat po-
moci roziifenych funkel X10, dalif véti{ Edst pomoc! vektord, rezidujlicich na
uréenychmistech paméti. Prozaddieéniky bude tatokapitelapatinétéikosrozu-
mitelnd, ale mohou se k ni vratit po nabyti potfebnych znalosti.

11.4.1. Funkce SpartaDOSu volané z Bazigy

Nasledujici seznam funkci je pfistupny bud standardné, nebo funkei XIO.
Pokud funkeciodpovidd povel CP, je uvedsn v zdvorce. V popisu jsou uvedeny
jen funkce, které pod DOS 2.5 nejsou, nebo jsou modifikovany &i roziifeny.

Otevieni souborm

Syntaxe: OPEN =|OCB,AUX1,AUX2,"Dn:jméno [ext] "

kde: - znak = je tfeba uvést
-IOCB je aritmeticky vyraz,nebo &islo uréujici &islo kandlu
- AUX1 je aritmeticky vyraz nebo é&islo, uréujici druh pro-
vadéné operace:

4 - Pouze étent.

6 - Formétované &teni adresafe diskety. Obsah je ve
tvaru kiery produkuj{ povely DIR a DIRS. Volba se
provadi hodnotou AUX2, Pro AUX2-128 je format
dlouhy,pro AUX2-2 kratky. Dlouhy formét je moiny
jen na disketdch ve formédtu SpartaDOS.

7 - SpartaDO5 nema (I

8 - Pouze zdpis. Fovel pracujicl se soubarem v modu
zdpisu mi%e pomoei parameiru '/A' pfepnout do
otevien{ do modu append.

9 - append, pfipejovéni dat na konec souboru,

12- UPDATE. Soubor lze &ist i psat,

2@-Otevieni pracovniho adresafe pro éteni. Adresaf je
éten jako soubor. Tento modus je moZno pouZit pou-
ze na disketdch formétu SpartaDOS.

24-Otevieni pracovniho adresdfe v rezimu UPDATE.
Data adresafe lze &ist a zapisovat jako obyZejny
soubor. Tente medus je mozno pouZit pouze na dis-
ketach formatu SpartaDOS.

36-Otevieni podadresdfe ve Etecim modustim, Zese mé
podadresar &{st jako normalini soubor. Tento modus je
moZne pouzit pouze nadisketdch formatu SpartaDOS.

Pozndmky:
Pfineformatovaném &ten{ a aktualizaci adresafe je tfeba maximalni opatr-
nosti, stejné jako pfi pouziti nékterych modd. PouZije-li se napriklad modus
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40 (zapis do podadresare), lze jej cely aniéit. Vypsané mody jsou jedina, kie-
ré mohou byt uiivateli uiiteéné, Jedinymi legalnimi uzivateli modu jako je
4@ jsoufunkce CREDIR a DELDIR. Diskely formatu Atari DOS 21ze &ist se Spar-
taDOSem verze 2.x, DOS 2.5 od verze 3.2,

Pfe)menovani souboru (RENAME)

Syntaxe: XI0 33,#10CB.2.,0,"[Dn:][cesta’)jméno [.ext]"

kde: - znak = je tfeba uveést
- 1OCB je aritmeticky vyraz, nebo &{slo uréujici &islo kanilu

Pozndmky:

Aby bylo moZno tuto operaci provést, musi se dotyény kandl nejprve uzav-
fit.Lze pouiivatfiltrafunkcilze aplikovat na disketu jakéhokoliv pfipustného
formatu.

Blokovan( diskety (LOCK)

Syntaxe: X10 34,#10CB,2,0,"Dn:"

kde: - znak = je {feba uvést
-IOCB je aritmeticky vyraz, nebo &fslo uréujici &felo kanalu

Pozndmky:

Lze pouiit jen pfes uzavieny kandl. Funkce platf jen pro diskety formatu
2.x pod CP verze Z.x a novéjii.

Blokovan! souboru

Syntaxe: X10 85,s10CB,0,0,"[Dn:][cesta>)jméno[ext]"

kde: - znak » je tfeba uveést
-IOCB je aritmeticky vyraz, nebo &isla urdujicf &fslo kandlu

Pozndmky:
Pied pouZitim operace musi byt kanél uzavien, Ve jménd souboru lze po-
uzit filtr. Plat{ pro kazdy pfipustny format diskety a CP verze 2.x a nowvaéjii.

Uvolnéni souboru

Syntaxe; X10 36,210CB ,0,0,"[Dn:][cesta>)jméno [ext]"

kde: - znak = je tfeba uvést
-1OCB je aritmeticky vyraz, nebo &fslo uréujici &islo kanalu

Pozndmky:
Pfed pouzitim operace musf byt kanal uzavien. Ve jméné souboru lze po-
uzit filtr. Plati pro kaidy piipustny format diskely a CP verze 2.x a novéjii,



Nastaven! pozice v souboru

Syntaxe: X-POS pre format SpartaDOs
Y-0
POINT =10CB X,Y

nebo: Y-INT(POS/65536)
POKE 846+10CB»16,Y
POS-POS-Y+65536
Y+INT(POS/256)
POKE 845+10CB#16.Y
POKE 844+I0CB#16,POS-Y #256
X10 37,210CB,0,0,"Dn:"

neba: POINT =]OCB,sektor,byte pro formét Atari

Eczndmky;

Prodiskety forméatu SpartaDOS: V prvni matodéd musi byt POS od @ do 32767.
Druhd metoda umoifiuje zpfistupnit a2 8 388 6@T(STFF FF) byte. Pozice uddva
vzddlenost bytu od zadédtku souboru. Je-li soubor ctevien v refimu UPDATE,
lze nastavit pozici i mirao soubor. Prostor mezi koncem souboru a nastave-
nym mistern se vyplial nulami, ale 24dné sektory se nepouZiji k jejich fy-
zickému uloZeni. Tak lze dosdhnout soubor o délze 32K, zablrajici na disketd
5 saktord. Pokud se majl z této diry &ist data, zaloz{ so okolo pofadavaného
mista vynulovany sektor o délce 128 nebo 256 byte.

FOINT u fpartaDOfu pouziva pozici vzhledem k zafdtku souboru, Je to
zplsab odlilny od DOS 2.5, kde se pouiiva &islo sektoru & Zislo byte v ném.

Pro diskety forméatu Atari DO5: Pou#iva se tfeti melodaa vyznam paramet-
ra je stejny jake u DOS 2.5,

Zjlsten! pozice v souboru

Syntaxe: POINT =]0CB XY pro [ormat EpartaDOS
POS-X
nebo: X10 38, 10CB,0,0,"Du:"

POS-PEEK(846+10CB«16)%65536
POS«PEEK(B45+10CB#16)%256
POS-PEEK(B44+10CB*16)

nebo: NOTE =s{OCB sektor,byte pro format Atari

Pozndmiy:

Piodiskely formétuSpartaDOSu:V pivnimetodémusi byt POSed@do 32761,
Druhé matoda umoZfiuje zpfistupnitaz 8 488 60T ($TFFFFF) byle. Pozice udava
viddlenost bytu od zuddtku souboru, NOTE u SpartaDOSy pouiivd absolutni
puziel vahledam k zaGdtku souboru. Je to zplaob odliiny od DOS 2.5, kde se
pouiiva dislo sektoru a &islo byte v ném.

FProdiskely formatu Atari DOS: Pou#ivé se ifet! metoda a vyznam paramet-
ry je stejny jako u DOS 2.5,



Zjlaténf délky souboru

Syntaxe: XIO 39,=10CB,0.,0,"Dn:"
POS-PEEK(846+I0CB#*16)%65536
POS-POS+PEEK(B45+]OCB*16)#256
POS-POS+PEEK(B844+I0CB#16)

Pozndmky:
Takto zjistime délku prévé otevieného souboru v bytech. Funguje to jen
na disketach ve formdtu SpartaDOSu. Pro format Afari nema ekvivalent.

Naé&tenl binarnfho souboru (LOAD)
Syntaxe: X10 4@ ,=10CB,4,X,"Dn:[cesta>]jméno[ext]”
Poznédmky: -
Zavedenibindrniho souborudo paméti, Je-1i X< 128, pouziji se inicializa&ni
a rozbdhové vekiory INIT/RUN. Kanal mus{ byt otevien,
Ulozenf dseku paméti (SAVE, APPEND)
Syntaxe: X10 41,=10CB,R,X,"Dn:[cesta>]jméno Lext] adrl adr2"
kde: - R je modus zdpisu. R=8 znamend pifepsani souboru, R«9
znameana pripojeni k existujicimu souboru.
- X uréuje, zda bude na zaddtek segmentu zapsdna hlaviéka
$FF FF. X<128 znamen4 zdpis hlavidky.
- adrl, adr2 jsou zaldtek a konec uklidané oblasti.
Pozndmky:

Uklddd pamél meziadresamiadrlaadr2doudaného souboru. Adresy se piil
hexadecimalné. R>128 je vhodné zadavat pfi pripojovani segmentt k existu-
jlcimu souboru, Kandl nesmi{ byt otevien,

ZaloZenl podadresate (CREDIR)
Syntaxe: XIO 42,s]OCB,0,0,"Dn:vesta"
Pozndmky:

Zalo#l novy podadresaf. jehoZ jméno je uréeno poslednim jménem v cestd,
Podrobnosti viz povel CREDIR. Kanal mus{ byt uzavien. Funkce nefunguja
na disketdach formatu Atari.

Zrudenl adresafe {(DELDIR)

Syntaxe: XI0O 43,510CB,0,0,"Dn:cesta”
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Pozndmlky:
Zrulfpodadresdf, jehof jméno je uréeno poslednim jménem v cestd. Podrob-

rosti viz povel DELDIR. Kanal mus{ byt uzavien. Funkce nefunguje na diske-
tich formdtu Atari.

Zména pracovntho adresife (CWD)

Eyntaxe: XKIO 44,=10CB,0.0 "Dn:cesta”

Pozndmky:

Zruli novy podadresaf, jeho jméno je uréeno poslednim jménem v cesté.
Fodrobnesli viz povel DELDIR, Kanal mus{ byt uzavien. Funkce nefunguje
na disketdch formatu Atari.

Funkce BOOT
Syntaxe: X10 45,#10CB,0,0,"Dn:[cesta>]jmeéno [ext]”

Foznamlky:
Kanal musi byt uzavien. Ve jméné lze pouiit filtr. Pou#itelné jen pro dis-

kely formétu 2.x a pod CP verza 2.x a d.x.
Uvolnéni diskety
Syntaxe: XIO 46,=10CB,0,0 ,"Dn:"

Fozndmky:
Kandl mus{ byt uzavien, PouZitelné jen pro diskety formatu SpartaDOS,

Formatovani disket Atarli DOS 2 (AINIT)
Syntexo: X10 254,«10CH,0,0,"Dn:"

Pozndmky:
Kanal musi byt uzavien. Pouze u CP verza 2.x a 3.x.

Vipls adresite (DIR, IDIRS)

Syniaxe: 10 DIM A$(40)TRAP 40
20 OPEN #1OCB,6,X,"Dn:fcesta?]jméno [.ext]"
30 INPUT »1OCB,A$:7 A$:GOTO 30
49 CLOSE =10CB
kde:
- X urduje druh vypisu (viz QFEN)
- 10CB kanal
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11.4.2. Vektorové tabulky SpartaDOsy
SpartaDOS je systém fizeny z valné &dsti vykonavadem povell a velka

édstjehoproménnychjeusivatslizpfistupnénatak, aby mohlpodSpartaDOSem
psatviasini povely avyvijetrizné aplikace, Datovd zakladna je zpfistupnéna
pod adresou COMTARB, jejl hodnota je uloZena v DOSVEC ($QA). U $SpartaDOSu
verze 3.2je tabulka rozéifena a kromé toho je pfidina dalif tabulka vektord v
eblasti RAM pod operaénim systémerm, zpf istupfiujicl sluzby okolo data, &asu
apodobné. Vektory z oblasti COMTABR jsou popsény v ndsledujicich Fddeich se
zfetelemna verzi 3,2, kierd bude jisté najpouzivandjil. Jednotlivé vektory jsou
vidy uvedenyndzvemarelativnimumistédnimviazizeferenén! adrese COMTAB,
jnjiz adresa je k nalezeni na adrase 1@ ($0A) DOSVEC,

DWARM [CcOMTAB-21]
Obsahuje kopii WARMFLG (8) a poutivé se pfi pfechodu do modulu. Ne-
nulova hodnota znamena, 3e uilvalelski pamal jo platné, @ fe byl pro-
veden destruktivni poval, nebo zaveder bindini scubor.

DDENT [COMTAB-19]
Tabulka velikosti sektora u kazdeé diskatové jednotky 41 at 8), @ zname-
na 256 byte/sektor, 128 128byte/sakior,

LSI1O : [cOMTAB-10)
Vetor ukazujle! na viastni rutiny 510 SpartallOSu, Tute adresu mGteme
nahradit i adresou vlasin{ implementace S10. Méni }i napfiklad RAM-
disk, aby zachytil pfistup na jednotku, kterou emuluje. Tento vektor je
pouZlivdn mneha rutinami, které vyuzivajl ryehlou rutinu 810,

ECHOFLG [COMTAB-8)
Tato adresa obsahujs index souboru, na ktery kopiruje vystup ra obra-
zovku, do tabulky HATABS. Hodnota $FF znamena, Ze pfesmérovani
vysiupu nenf aktivnf. Adresa plat! od verze 2.x,

BATFLG [COMTAL-6]
Tato adresa obsahuje indaex sauboru, ze kterého se nehrazuje vstup z
kldvesnice, do tabulky HATABS. Hodnota $FF znamend, #e 24dny ddvko-
vy soubor neni aktivni, Adresa plati od verze 2.x.

WRTCMD [cOMTAB-2]
Tato adresa obsahuje zdpisovy povel 810, Ja-li 2de "W’ zapisuje 50 8 vari-
fikaci, je-1i zde 'P’ bez verifikace., Adresa platl od verze 2.x.

WARMST [COMTAB-1]
U verze 3.2 se nepouzivd, u 2.x indikuje, e CP déld studeny start. Pii
kezdém vetupu do CP se nuluje.
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COMTAB [COMTAB]
Referenéni bod tabulky. Obsahuje skok na vykonavaé poveld CP. Tudy
58 zAsuvné moduly a ufivatelské programy dostdvajl "do DOSu".

ZCRNAME [COMTAB+3]
Skok na rutinu CRNAME, pouZivanou externimi povely na ziskdn{ nésle-
dujletho jména souboru z povelové Faddky. kierd je umisténa v "LBUF'.
Vyslednd jméno je v 'COMFNAM', '

ZDIVIO [COMTAB+6]
Adresa rutiny pro pfesmdérovani vstupu a vystupu. Lze ji volat z assem-
bleru nepfimo pfes ZDIVIO. Iméno souboru mus{ byt v COMFNAM a re-
gistr Y=@ pfi vysiupu (PRINT), ¥Y=1 pfi vstupu (-jméno).

ZXDIVIO [COMTAB+8]
Adresa rutiny ukoné&ujici pfesmérovdni vstupu a vystupu. Z assembleru
ji 1ze volat nepfimo pfes ZXDIVIO s velbou funkce podle registru Y
. Y=@ znamend ukonen{ vystupu (PRINT), Y«1 vnulf signdl EOF a ukoné{
davkovy soubor.

BUFOFF [COMTAB+10]
Aktudlni index do povelové fddky. Tento ukazatel pouiiva CRNAME pii
vyhleddvdni daliiho parametru v povelové fidce a pfi jeho pfenosu do
COMFNAM.

ZORIG [COMTAB+11]
Tato adresa obsahuje starfovaci adresu SpartaDOSu. SPEED.DOS a STAN-
DARD,DOS maji adresu $600, ostatni $700,

DATER [CcOMTAB+13]
Datum ve formé dd/mm/yy (3 byty). Toto datum se ukladd v hlavigce
nové zakladaného gsouboru nebo adresafe. Potladeni tohoto data viz
TDOVER .

TIMER [COMTAB+16]
Cas ve formdtu hh/mm/ss (3 byty). Neni ve formatu BCD, takie jej lze
bez konverze &ist z Basicu. Tento &as se umisiuje do adresaie pii za-
kladdn! souboru nebo podadresdie, Potlaten! tohoto &asu viz TDOVER.

ODATER [CcOMTAB+19]
Alternativni datum ve stejném formétu jake DATER. FPouiije se misio
DATER pokud je nastaven semafor TDOVER.

OTIMER [COMTAB+22]
Alternativni éas ve stejném formdatu jako TIMER. Poufije se misto TIMER
pokud je nastaven semafor TDOVER.
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TDOVER [COMTAB+25]
Semafor pro pouiitl alternativniho data a ¢asu. Pokud je nulovy, pou#i-
je se pfi zakldddni novych soubora DATER/TIMER. Je-1i $FF, pouzije se
alternativni sada ODATER/OTIMER. Alternativn{ sada se pouiiva pfi
kopliovan{ souboid pomoci kopirovacich programia jako jsou MENU ne-
bo XCOPY pro zachovéni data a &asu stejného u kepie i originalu,

TRUN [COMTAB+26]
Obsahuje RUN adresu zavedeného bindrniho souboru. TRUN se akiualizu-
je interni zavadéci rutinou. Proto je moZné z Basicu i jakéhokoliv ji-
ného programu zjistit, jak4d adresa to byla, Adresa RUNLOC je aktualizo-
véana z této adresy vyhradné interprefem poveld CP.

SBUFRF [coMTAB+28]
U CPF verze 3.2 adresa zaddtku sekicrovych buffert, u CP verze 2.x hod-
nota 128.

DDENT [COMTAB+29)

Tabulka hustol disket v jednotkdch 1 aZ 4 u CP verze l.x, U ostainich
verzl je tabulka nepfistupna.

SMEMLO [COMTAB+30)
Zde je nejvyiii adresa obsazend SpartaDOZem v doln{ &dsti paméti. Han-
dlery instalované béhem startu poéitaée lez{ v oblasti mezi SMEMLO a
MEMLC,

INCOMND [CoOMTAB+32]
Hodnota -1 v tomio semaloru ukazuje, 2e jsme v CP. @ indikuje, Ze jsme v
Basicu nebo jiném modulu. Semafor slou#! k rozlileni, zda ma iniciall-
zaén{ rutina skodit do CP nebo modulu,

COMFNAM [COMTAB+33]
Buffer pro vystup rutiny CRNAME, na kterou ukazuje ZCRNAME. e dlou-
hy 28 byte (implicitnl hranice pro délku jména a cesty) a vidy za&in4
‘Dn:’. Pokud hleddme jen parametry, miieme za&it od COMFNAM+ 3.

RUNLOC [COMTAB+61]
Obsahuje startovact adrosu naposledy spouiténého externtho poveluy, po-
kud byl startovan pfes CP. Pokud se pi'i povelu RUN nezada adresa, po-
uilje se adresa z RUNLOC.

LBUF [COMTAB+63]
Na tato adresa zaéind vstupn! buffar, ve kiarém se uklada povelovd fad-
ka. LBUF je dlouhy 64 znakl.



Vektory sluZeb SpartaDOSu 3.2

Tyto vektory jsou ukryty v adresovém prostoru ROM epera&niho systému.
Slouzi k nastavovén{ a &tenf data a €asu, vykondvéni povelovych fadek, ini-
cializaci systému a mnoha daliim &innostem. Jejich pole zadinid na adrese
$FFC@ a zpfistupfiuji se nasledujicim mechanismem:

LDA $D3Q1 WPIA

PHA wuchovian! pivedni hodnoty portu
AND u$FE ibit @ do OFF

STA $D301l wpiistup do RAM pod OS

JSR  VGETTD wyvolani pofadované procedury
PLA

STA $D3o1 obnoven! portu - zapnut{ O3

Tyto vekiary obsahuji skokové instrukce na pfisiuiné rutiny. Mechanismus
ja stejny. jako pri volani standardnich sluieb O5 pfes jeho vektorovou ta-
bulku, Pokud neni funkce zpoédtku iraplementovdna, obsahuje vektor miste
skoku instrukce SEC a RTS. Podporovany jsou tyto vekiory:

VGETTD $FFCO
Funkece vraci £as a datum do TIMER a DATER. Pokud funkce seliae, signa-
lizuje to nastavenym CARRY. Tento vektor se vyuzivd k aktualizaci
TIMER a DATER pfi otvirdnl souboru pro zépis, Dédle jej pouivajl pove-
ly TIME, DATE TDLINE a ZHAND.

VSETTD $FEC3
Funkce nastavujici{ datum a éas. Pfi vstupu je nové datum a éas v TIMER
a DATER. Pokud nastane chyba, vraci funkece nastavany bit Carry. Ten-
to vektor pouiivajl TIME, DATE a nastavovac{ funkee ZHAND.

VTDON $FFC6
Funkece zapind a vypind fadku se zobrazen{m data a ¢asu. Na vstupu zna-
mend @ v registru Y poiadavek na vypnuti, 1 na zapnuti fadky. Pokud
funkce selie, vracise s nastavenym bitem CARRY. Funkce nen!{ SpartaDO-
Sem podporovdna internd, Vektor se instaluje spuiténim funke{ 38 a 39
handleru "Z:", nebo externim povelem TDLINE.

VFEMTTD $FFCY
Funkce viac{ formatovanou fadku s datem a éasem do uZivatelem urce-
ného bufferu. Na vstupu musi registiy X a Y obsahovat horni a delni by-
te adresy bufferu. Na vystupu signalizuje bit Carry Gspéinost provede-
ni funkce. Tuto funkci SpartaDOS nepodporuje internd, ale je instalo-
véana s handlerem TDLINE povelem TDLINE nebo funkcemi ZHAND,
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VINITZ $FFCC
Je volan poté, co SpartaDOS dokonéil svou inicializazi po RESETu. Poval
AUTORBAT.COM instaluje pomoci iohoto vektoru automaticks spufténi
zadané sekvence po RESETu. Inicializac! se rozumi vysledelt voldni pfes

vektor DOSINI. OS vold tento vektar pfed pfedéanim fizeni modulu nebe
DOSu.

VINITZ2 $FFCE
Tento vaektor pouiiva SpartaDOS po dokonéern{ neresetové inicializace.
Nékteré povely SpartaDOSu (SCOPY, UNERASE apod.)inicializujl DOS po

proveden{ své funkcs. Provadsjl to skokem pfes vektor DOSINI stejnd,
jako OS5 po RESETu.

VXCOMLI $FFD2
Tento vektor vold povelovy procesor CP aby vykonal povelovou fadku
v LBUF. Pfi voldni musi byt BUFOFF nulovy. Eventueln{ chyby v pove-
lové fadeoe jsou obvyklym zplsobem ozndmeny. Pfed a po povelu nej-
sou Z4dné vyzvy. Timio zpusobem lze napfiklad psat menu.

VCOMND $FFDS
Fomoef tohoto vektoru je voian hlavni vstupni bod do vykonavaée po-
vellt CP. Uzivatel miZe zménou toheto vektoru aktivovat vlastni CP.
CP SpartaDOSu vlasiné pouze vypiie znag¢ku vyzvy, preéte fédku,
zavold VXCOMLI a skdce na zatdtek. Touto metodou se vyvolivajl po-
vely CP z Basicu.

VPRINT $FFD8

Vektor ukazujici na hlavni{ vypisovou rutinu SpartaDOSu. Zplsob vo-
ldni je tento:

ISR VPRINT

.BYTE "libovolny text",$9B,-1

VEKEYON $FFDB
Funkce vypind a zapina buffer klavesnice podle obsahu registru Y. Nula
vypind, 1 zapina buffer. Tuto funkci podporuje SpartaDOS interné.

11.4.3. Eormat disket SpartaDOSu
SpartaDOS rozezndvd &tyfi {ypy sektort: boot sektory, bitové mapy,
seklorové mapy a datové sektory, Popis viech téchto typl ndsleduje.

Sektorové mapy

Jsouseznamy seklord, tvoficichsoubor.Prynidvaidajejsoucdkaznanasle-
dujicf a pfedchoz{ sekiorovou mapu, Zbytek sekioru je seznam 62 (5D) nebo
126 (DD) &isel datovych sektora,
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nasledujief: Cislo sektoru nasledujie!l sekiorové mapy. Jde-li o posledn|
mapu, je zde nula.

pfedchozi: Clslo sektoru pfedchozi sektorové mapy. U prvni mapy je
zde nula.

data: Cisla datovych sekicrd souboru. Je-1i &fslo sektotu @. nent
tato &dst scuboru alokovdna. To mGze nastat pfi z4pisu na
zacatek a potom blizko kance souboru, aniz by se zapisovale
doprostfed. Viz téZ POINT.

Bitové mapy

Bitova mapa je posloupnost bitd, uréujicich zda je sektor pouit nebo ne. Bit
Treprezentuje prvni, bit @ posledn{ ze skupiny csmi sektord. Prvn{ byte ma-
py edpovida sektorGm @ aZ T (sektor @ oviem neexistuje), druhy 8 ai 15 atd.

Pokud je potfeba vice bitovych map nez 1, jsou na disketé sekvenéné za se-
bou. Sektor je volny, je-1i odpovidajici bit 1.

Boot sektory

Jsou prvni tfi sektory na kazdé disketd formétu SpartaDOS. Obsahuji pro-
gtamzavadaéjici DOS, pfipojujici ho do systému a inicializujiel CP. Prvnf sek-
tor obsahuje velkou datovou tabulku, kterd ukazuje na prvni bitovou mapu,
sekiorovou mapu hlavniho adreséfe, daj o hustoté zaznamu a volnych sekto-
trech. V seznamu znamena &islo vzddlenost od zadatku ssktoru:

Q@ adresa prvni sektorové mapy hlavniho adresafe.

i1 celkovy poést sektort na diskets

1 podet volnych sektord

15 pocet bitovych map

16 éislo sektoru prvni bitové mapy

18 &ltlo sektoru od kterého zadind hledant rista pro alokaci

datovych sektord. [e to prvni seklor, od kterého se pfi zdpisu
souboru testuje, zda je volny.

20 ¢islo sektoru od kierého zacind alokace sektord pro adresa-
fe.0Od tohoto sektoru se zad¢ina hledat volné misto pfi roziifo-
vani adresdfe, nebo zaklddani novéha. Sekiory se pridaluji
pokud moZna souvisle pro dosazeni rychlejiiho pfistupu k in-
formacim v adresarich.

22 jmenovka diskety. U diskely verze 1.x, nebo pro praci v CP
verze l.x musi byt jedineéna.

30 pocet stop, [de-li o oboustrannou jednotku, je nejvy#s{ bit 1.

a1 velikost sektord. @ indikuje 256, 128 znamena 128,

32 hlavni &islo formdatu diskety. MoZné hodnoty jsou $11 pro ver-
zi 1.x a $20 pro 2.x.

33 podet sektorovych bufferd u verze 1.x.

34 cislo standardni jeadnotky pro CP

35 VYHRAZENO

K1) VYHRAZENO

31 pouze u verze l.x



38 sekvenéni &i{slo diskety. Zvyiuje se pfi katdém otevienl!
diskety (resp. souboru) pro zdpis. Spolu s jmenovkou a na-

hodnym ¢&f{slem uruje, zda byla disketa vymén&na. Pouze
u disket verze 2.x.

a9 ndhodné &fslo diskety. Piidéluje se pfi formatovéan! a jeho
funkce je stejnd jako u sekvenéniho &isla. Pouze u disket ver-
ze 2.x.

4Q adresa prvni sektorové mapy souboru uréeného povelem
BOOT. Pouze u disket verze 2.x.

42 Semafor blokovani diskety proti zdpisu. $FF znamena, je

disketa je chrdnéna, ® e neni. Pouze u diskat verze 2.x.

Stuktura adresa#t

Adresaf jeuSpartaDCSuzvlaitnf souborobsahujicliinformaceo kazdém sou-
boru a podadresdfi, ktery je v ndm obsafen. Jedna véta adresife obsahuje 23
bytd a obsahuje jménoc souboru, datum a &as vzniku, dalku, misto prvni sek-
torové mapy a status véty. Prvn{ véta je zvlditn{ pifipad, popisuje svaj adre-
saf jako soubor. Véta popisujici v nadfizeném adreséfi podadresaf obsahuje
totéZ co véty popisujici soubory s vyjimkou délky. Prvni véta obsahuje tuto
informaci (¢isla jsou relativni adresy vzhledem k zaddtku adresafe):

1 Adresa prvni sektorové mapy nadiizeného adresa-
fe. Nula indikuje hlavni adresaf.
a Délka adresdfa (3 byty)

Jméno adresdfe (8 byta)

Je-1i adresafi octevien v neformétovaném modu (viz OPEN), pozice v souboru
se automaticky nastavi na druhou vétu. Pokud chceme &ist informaci z prv-
ni véty, musime nastavit pozici na zaZitek povelem POINT. Druha a dal%!
véty obsahujf tuto informaci (&i{sla jsou pozice ve vétd):

@ Status souboru. Nula indikuje konec adresadfe.
vyznam jednotlivych bit;
@ - soubor je blokovan
3- pozice v adresafi je poutita
4 - soubor je zrufen
5 - soubor je podadresaf
1 adresa prvni sektorové mapy seuboru
3 délka souboru (3 byty)
6 jméno souboru (8 byte)
14 koncovka jména - popisnd &dst
17 datum zaloZen! (dd/mm/yy) 3 byty

20 &as zaloZen{ souboru (hh/mm/ss) 3 byty
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11.4.4. Raané poznamky a informace

Dals! funkce Sparta DOSu volané pfes CIO
Tyto specidlni funkece nejsou zaglenény do funkei X10 v Basicu, protoze je-
jich pouZiti z Basieu by bylo cktizné.

Status diskety (CHKDSK)
Vypisuje informace o disketd. Vstupni nastaveni je toto:

iccom - 47

ichal - dolni byte adresy fetézce "Dn:"
icbhah - horni -y

ickll = delni byte adresy vystupniho bufferu
ichklh - hornt "

Vystupni informace v buffaru:

buffer = vysledek operace CHKDSK (17 byte)

+ @ » ¢islo verze diskety (@-Atari DOS 2 nebe DOS 2.5)
+ 1 - poéal byte v saktoru, @«3>256

.2 » celkovy poéet sektord Clow,high)

+4 « pocet volnych sektort (low, high)

+ & « jmancvka 8 byte (jen Spa:taDO5)

+ 14 = sekveneén{ &islo 1 byte (SpartaDOS 2.x)

+15 = ndhodné &i{slo 1 byte (SpartaDOs 2.x)

+ 18 - semafor blokovani diskety, @-false, neblokovano

SpartaDOSs 2.x

Zjidténi cesiy k pracovnimu adresaii (PDIR)
Vstupnl parametry:

iccom = LB

iebal - dolnf byts adresy fetdzce "Dn:[casta]”
icbah = horni -

iebll «~ dolnf byte adresy vystupniho buffeiu
ieblh = horni e

Vystapni informaca:

bufier - vysiedek operace ?DIR. Je to platna cesta pro pfechod do
zadaného adresdfe. Pokud se na vstupu nezad4 cesta, uloif
se zde cesla do pracovniho adiesidfe (nejéastadji{ pouziti),
Cesta je zakonéona EQL.

Identifikace verze SpartaDOSu
Od verze 2.5 jenaadresach $72@ a $7€1 uloZeno ve dvou identikaénich by-

tech &islo verze. $70@ obsahuja vidy hodnotu $53, $701 &islo verze (od 325
do $325.



Poznédmka k verzi 3.2

Protote DOS predavafizeni poinicializaci do CP pokud jo INCOMND « -1,
pfechazi se do CP pastisku klavesy RESET nebo skoku na $E474 i z uiivatel-
ského programu pokud neni v modulu. Pokud je {feba tomu zabrénit, musi
program viozit na adresu $702 hodnotu -1.

Poznamky k BASIC XE

2 dlvodu kampatibility s BASIC XE nepoufiv4 SpartaDOS oblasti $D80Q a3
$DFFF nebo $C@Q@ aZ $CBFF. Tyto oblasti jsou norm4lné poufity pro povel
AINIT a pro slovni hidden{ chyb. Proto pfi pouzivani BASIC XE nefunguje
AINIT a chyby jsou hlaieny jen &isly. Podst bufferd se snifuje z 16-ti na 8.

11.4.8. Funkce hmsﬂuu _Z.-

irstatace handi=rg o provAddipeweiam JUHATE (IpartaDins 3 0 THarndla
seinstaluje jak pro hardwa:ove hodiny, tak pro softwarové, pokud neni modul
R-TIME 8 instalovan. Funkce handleru jsou pe jeho instalaci pfistupna z Basicu
pomoci funkel X10. Jde o tyto funkce:

Zapnut{ fadky s datem a &asem (TD ON)
X10 38,=10CB,9,0,"2:"

Pozndmky:
Objevi se informaéni fddka (Viz povel TDLINE). Nebyl-li handler TDLINE
dasud instalovan, dostaneme chybu 139 - Davice NAK.

Vypnutl fadky s datem a &asem (TD ON}
XI0 39,=210CE,0,0,77:"

Pozndmky:
Informaéniradka zmizl. Interni ¢as a datum SpartaDOSu tim nenf ovlivnén,

Ctenl formitovaného data

X10 34 ,=10CB,0,0,"2:"
INPUT =10CB,DATE$

Pozndmlkw:

Tato sekvence naéte formatovansd datum do proménné DATES. String rusi
byt diouhy nejméné 13 znakd. Datur je ve formé "29-Oct-88". Dalif{ &teni
zpUsabuja ¢hybu 136, Pied provedenim operace sa musi piislusny kanal o-

teviit. Pokud nen{ v okamziku veolan{ instalovan handler, hldsi se chyba
139.

Cteni formatovaného Easu

X0 22,»10CB.0,0,"2
INPUT =10CB, TIME$
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Pozndmky:

Tato sekvence naéte formdtovany ¢as do proménné TIMES$. String musi byt
dlouhy nejméné 1@znaklt.Datumjeve forma"11:59:@@am". Daléf étenf zplsobu-
je chybu 136. Pfed provedenim operace se musi pfisluiny kanal oteviit. Po-
kud neni v okamiiku volan{ instalovan handler, hlasf se chyba 139,

Cten! neformédtovaného data (DATE})

X10 3§,=10CB,0,0,"Z:"
GET =10CB,DAY: GET #IOCB,MONTH: GET =I0OCB,YEAR

Pozndmky:

Tatosekvence nadte datum do proménnych DAY, MONTH, YEAR. Rok je vra-
cen jako posledn{ dvoj&isli. Dali{ Etent zplsobuje chybu 134, Pfed provede-
nim operace se musi piisluiny kanal oteviit. Pokud nen{ v okamziku volani
instalovan handler, hlds{ se chyba 139,

Ctenf neformatovaného &asu (TIME)

XIO 33,»10CB,0,0,"2:"
GET #IOCB,HOUR: GET =I1OCB,MIN: GET =IOCB,SEC

Poznamky:

Tatosekvencenadte&asdoproménnych HOUR, MIN,SEC. Hodina je uddvéana
ve 24 hodinovém cyklu. Dalif &ten{ zplsobuje chybu 1346, Pfed provedenim
operace se musi pfisluiny kanal otevii{t. Pokud neni v okamiiku voléani in-
stalovan handler, hldsl se chyba 139.

Nastaven! data (DATE)

Xi0o 37,=10CB,0 .0 ,"Z.:"
PUT «IOCB,DAY: PUT =IOCB,MONTH: PUT =IOCB,YEAR

Poznamky:

Datum z proménnych DAY, MONTH, YEAR se pouzije pro nastaveni data v
poé&fta&i. Rok je udén jako posledri dvojéisli. Dali{ zapis zplsobuje chybu
136. Pfed provedenim operace se musi pfisluiny kandl oteviit. Tato funkce
jeintern{ a nezdvis{ na handleru "Z:". Pokud nen{ funkce schopna datum na-
stavit, hlds{ se chyba 139.

Nastaven( &asu (TIME)

X10 36,#10CB,0,0,"Z:"
PUT =[OCB,HOUR: PUT =10OCB,MIN: PUT =10CB,SEC

Pozndmky:

Datum z proménnych HOUR, MIN, SEC se pouZije pro nastaveni &asu
v poéitaci. Hodina je udiavéna ve 24 hodinovém cyklu. Dalié{ zdpis zplsobuje
chybu136.Pied provedenimoperacesemusi pfisluiny kanaloteviit. Tatofunk-
ce jeinterni anezdvisi na handleru "Z:". Pokud nen{ funkce schopna datum na-
stavit, hldsi{ se chyba 139,



12. Popis chybovych hldleni

V této kapitole jsou popséna chybova hlafieni DOS 2.5 a hldfen{ ostat-
nich systémi, pokud se od DOS 2.5 lii{. Chybové kédy jsou uvedeny v ta-
bulce,setf{idény podle &f{sla chyby. Kédy specifické pro ostatn{ systérmy jsou
uvedeny jenpokudseliifod DOS 2.5. Tabulka uvédi pfehled chybovych hldie-

ni. Jejieh bliZ#{ popis je v daliim odstavei.
Tabulka chybovych kédh podle &isel:

€falo chyby ndzev
dek hex

T . e s S e S e e e S S o S S i S S S i e S i o i b B S B e B 108

k| Q3 Last Byte of File Read, Next read EQF
128 8@ BREAK abort
129 81 IOCB already open
13@ 82 Nonexistent Device
131 83 IOCBE Wirite only
132 84 Invalid IOCB command
133 85 Device/ File IOCB not cpen
134 86 Bad |OCB number
135 81 IOCR Read Only
136 88 End Of File
Attermpt to read past EOF
131 89 Truncated Record
138 aA Device Timeout
139 &R Davice NAK
4@ 8C Serial Frame Error
141 8D Kurzar mimo rozsah
142 &R Serial Bus Overrun
143 aF Checksum Eirro:
144 4] Device Done Error
145 91 Illegal Screen Mode
146 G2 Funeciion Not Implamented
147 91 Insufficient RAM
148 94 Not SpartaDOS disketta
149 98 Diskatte no SpartaDOS version 2.x
15@ 96 Directory Not Found
151 97 File Exists. May not replace or delete file
16@ AQ Drive Number Error
161 Al Too Many Open Files
162 A2 Disk Full
163 Al Unrecoverable System 1/0 Error
Write Protected
Illegal Wild Card in Filename
164 Ad File Number Mismatch
File Erase Protected
145 AS File Name Error

MYDOS

SpartaDO3
SpartaDOS
SpartaDOS
SpartaDOS§

Happy DOS
SpartaDOS

SpariaDOS



166

167
168
16®
11@

171

172

173
174

175
l8@
181

Adb

AT
AB
A9
AA

AB

AC

AD
AE

AF
B4
BS

@8

POINT Data Length Error

Invalid POINT Happy DOS
Bytie Not Within File. Invalid POINT. MYDOS
Positian Range Error SpartaDOS
File Locked
Cannot Delete Directory SpartaDO3
Device Command Invalid
lllagal DOS Cemmand/Not Implemented SpartaDOSs
Directory Full
Diskette Write Locked SpartaDOS3
File Not Found
POINT Invalid
Bad Load File Happy DOS
IOCB Not Open MYDOS
Illegal Append
Kein Happy DOS 11-/D format Happy DOS
Cannot Create.F.or D. of same name exists in
parent Directory MYDOS
Bad Sectors at Format Time
Datei unmoaeglich zuruackholen BIBODOS
Directory Not In Parent Directory MYDOS
Directory Not Empty. Cannot Delete MYDOS
Invalid File Structure for Loading Memory MYDOS
invalid Address Range for Loading Memory

.End<{Begin MYDOS

Pokud nen{ v kolonce systém nic uvedeno, jde o hlaieni podle standardu
odpovidajiciho DOS 2.5.

12.1. Eopis chybovych hldien{

3

128

129

13@

$o3

$80

$81

$82

Last Byte of File Read. Next read EQOF MYDOS
Hlafeni specifické pro MYDOS. Signalizuje pfeéteni posled-

niho byte pred koncem souboru. Daldi &teni ji2 zplsob{ chybu
136.

BREAK abort standard
Pferuien{ operace kldvesou BREAK. [de o informativni zpravu.

[OCB already open standard
Pokus otevieni kandalu, ktery je jiZ otevien. Povel se ignaruje,
to znamend Ze parametry otevienédho kandlu zhsianou beze
zmény.

Nonexistent Device standard
Pokus o otevien{ kanalu nebo jiné osloveni zarizeni, jehoZ kéd
neni v tabulce a neni nainastalovan handler. Zkontrolujte kad



131

132

133

134

135

136

1371

138

$83

$84

$85

386

$87

$88

389

$8A

299

zafizeni v povelu, nebe nainstalujte odpovidajici handler,

IOCB Write only standard
Pokus o &ten{ z kanédlu otevieného pro vystup. Pokud je tfebs
z kandlu &ist, mus! byt otevien pro &teni nebo aktualizaci
(read/write, UPDATE).

Invalid IOCB command standard

Chybny kéd povelu. Cislo kédu neni podporovano handlerem
oslovensho zafizen|,

Device/File IOCB not open standard
Pokus o operaci s kandlem, ktery nen{ otevien. Zkontralujte
sprdvnost otevien{ kandiu.

Bad IOCB number standard
Chybné &islo kanalu (IOCB) v povelu I/0. V Basicu smi byt
&islo kandlu 1a2 7, v assembleru mus{ byt ndsobek 16-ti a ¢128.

IOCB Read Only standard
Fokus o zapis dc kanalu, kiery byl otevien jen pro &teni. Je
tfeba zkontrolovat pfikaz OPEN, Kandl mus{ byt otevien pro
zépis nebo aktualizaci.

End Of File standard
Soubor jiz neobsahuje 2ddné data, kterda by bylo mofno &ist. Je
tfeba obslouzit konec vstupnihe souboru. SpartaDOS hlasi tuto
chybu i pri zdpisu do zaf{zen!{ "Z:" pfi nastavovan{ dasu.

Attempt to read past EOF MYDOS
MYDOS jako jediny systém varuje kédem 3 pii pfeéteni posled-
nich dat, Ze bude nésledovat konec. Vyznam chyby 136 je
viak standardni.

Truncated Recoird standard
Typickd chyba pfi &teni delil véty, nei je maximalni délka
véty pro CIO. Pokus pouift &ten{ orientované na INPUT pro
&teni dat zapsanych pomoci PUT,

Device Timeout standard
Zaiizeni, které bylo osloveno po sériové sbérnici neodpovédélo
do doby, uréené parametirem CIO., Maie byt zplsobeno bud
chybnym kédem zafizeni, nebo tim, Ze je zafizen{ vypnutoc
nebo odpojeno.



139

14@

141

142

143

144

145

146

147

148

$8H

$acC

$8D

$8E

$aF

$90

$01

§92

§93

894

Device NAK standard
Zafizeni nemchlo odpovédét diky chybnym parametriim, nebo
piijeti{ nespravnych dat z poéitate.

Serial Frame Error standard

Bit 7 registru SKSTAT v obvedu POKEY je nastaven. Znamena to
selhdni sériové komunikace. Talo chyba se vyskytuje velmi
zii{dka a pravdépodobnd znamena poruchu poé&itate. U kazeto-
vého magnetofonu zkuste zkontrolovat kabely.

Kurzor mimo rozsah standard
Scuradnice pro kurzor vybo&uji z hranic stanovenych pro da-
ny graficky reZim,

Serial Bus Overrun standard

Je nastaven hit 5 SKSTAT v obvodu POKEY. Zramena to, Ze
poéitaé nebyl schopen dostateénd rychle cdpovédét zafizeni
na sériové sbérnici. Pokud se chyba vyskytne vice, nei jed-
nou, jde pravdépodobné o poruchu poéitace.

Checksum Error standard
Nesouhlasi vypoéteny kontrolni souéet s pfijatym. Bud chyb-
nd nastavené periferie, nebo vadné medium.

Device Done Error standard

Zaflzen! nen{ schopno vykonat platny povel. Bud jde o zdpis
na diskefu ¢hrdnénou ndlepkou, nebo o &teni vadného sektoru,
nebo formatu, ktery neni jednotka schopna zpracovat (ED na
812, DD na 1250 apod.). Také se vyskytuje pfi pokusech ko-
pirevat firemni diskely s ochranou proti zapisu.

[llegal Screen Mode standard
Chybné &islo grafického modu pfi oteviridni obrazovky. Zkon-
tralujle AUX2,

Functien Not Implemented standard
Handler zaf{zen{ nevykonav4 pofadovany povel, Mie jit tfe-
ba o pokus zapisovat na kldvesnici, nebo &ist data z tiskarny.

Insufficient RAM standard
Pfili§ mald pamél pro zvoleny graficky modus. [e tfeba zvolit
jiny.

Notl SpartaDO3 diskette SpartaDOS
Pokus provést operaci platnou jen na disketdch formatu Spar-
taDOSu na diskeid jindho formétu,



149

15@

151

16@

161

162

163

164

165

166

$95

$96

397

$A0

$A1

$A2

$A3

$A5

$A06

211

Diskette no SpartaDOS version 2.x SpartaDO3
Pro operaci je poZadovéana disketa formatu 2.x

Directory Not Found SpartaDOS
Adresaf nenalezen

File Exists. May not replace or delete file SpartaDOSs
Stavé se pfi obnovovani zrufenych soubortt (UNERASE) nebo
pfizdpisusouboru stejného jména, jako ma ndktery podadresaf
v pfisluiném adresafi,

Drive Number Error standard
Chybné éisle diskové jednotky

Too Many Open Files standard
Pr{li§ mnoho soubord otavienych soudasnd. Nedostateény
pocet sektorovych bufferd

Disk Full standard
Na disketé jiZ neni Zdadny volny sektor pro zapsani dat. Je tfe-
ba pouzit jinou disketu, na kteréd jeité misto je.

Unrecoverable System 1I/0 Error DOS 2.5
Chyba File Manageru. DOS nebo disketa jsou vadné.

Write Protected Happy DOS
Pokus o zapis na disketu blokovanou proti zdpisu.

lllegal Wild Card in Filename SpartaDO3
Chybné pouziti filtru.

File Number Mismatch standard
Cislo souboru v sektoru nesouhlasi s pofadim v adresafi.

Fila Erase Protectad SpartaDOS3
Soubor blokovan proti zdpisu

File Name Error standard
Chybné jméno (obsahuje neplatné znaky).

POINT Data Length Error DOS 2.5
Poget byte u pfikazu POINT je véti{, nei 125,

Invalid POINT Happy DOS

Poget byte u pfikazu POINT pfilif velky, nebo pokus o POINT
u souboru otevieného pro vystup.



1617

168

169

110

$AQ

SAA

$AB

412

Byte Not Within File. Invalid POINT. MYDOS
Byte neni{ v souboru. Chybny POINT,

Position Range Error SpartaDOS
Chybnd pozice v souboru (POINT).

File Locked standard
Pokus o jiny pfistup neZ &tenf{ u blokevanéhe souberu.

Cannot Delate Diractary SpartaDOS
Pokus o zrufen! adresadfe, ktery nen{ prézdny, nabo o zruieni
povelem ERASE,

Device Command Invalid standard
Pokus vykonat neplatny povel. Hlafeni pochédz{ od handleru.

Illegal DO3 Command/Not Implemsntad SpartaDOS
Meplatny nebo neimplementovany povel DOSu. Mu%e byt zplse-
beno nena&tenim exierniho handleru

Directory Full standard

V adresaii jiZ nenf misto na informace o daliim souboru. Tate
zhyba mife nastat pokud zapisujume velké mnoistvi kratkych
souborid, zejména u BiboDOSu pokud prasujeme v oboustranné
dvojité hustotd., U MYDOSu lze tuto chybu felit zalezenim
podadresafe, ale je to nutno udélat dfive nei k této chybé
dojde. SpartaDOS diky pruZné struktuie tuto chybu nezn4.

Diskette Write Locked SpartaDO3
Pokus o 2zdpls na softwaravé blokovanou disketu.

File Not Found standard
Soubor oiavirany pro &ten{ nebo aktualizaci nebyl nalezen.
Vatiinou jde o chybnd napsané jméno, nebo poZadovany sou-
bor nend na disketd,

POINT Invalid standard

Pokus o0 POINT na souboru, ktery neni atevien pro aktualizaci
(AUX1-12)

Bad Load File Happy DOS
Povelem XIO 39 jsou &tena data, kierd nemajl format bindrniho
segmentovanédho souboru

IOCH Not Open MYIDOS
Kandl neni otevien.



172

173

174

175

18@

181

$AC

SAD

$AE

3AF

$B4

385

Illegal Append standard
Pokus o piipojovani dat k souboru ve formatu DOS 1.

Kein Happy DOS II+/DD fozmat Happy DOS
Povel JOB uplatndny na diskeiu DOS 2.5, nebo v jednotce 1 ne-
nf disketa.

Cannot Create.F.or D. of same name exists in

patent Directory MYDOS

Nelze zalo2it soubor nebo adresif, protofe v nadf{izeném adre-
safi existuje soubor nebo podadresadf stejného jména.

Bad Sectors at Format Time standard
Vadné disketa nebo zalepeny otvor pro povoleni zdpisu.

Datei unmoglich zuriickholen BIBODOS
Nelze obnovit zrufeny soubor.

Directory Not In Parent Diraciory MYDOS
Adresaf nenf v nadfazeném adresafi.

Directory Not Empty, Cannot Delsie MYDOS
Nelze zruiit podadresaf. pratofe neni prézdny.

Invalid File Structure for Loading Memory MYDOS
Neplainé strukiura souboru pro zavadéni paméti (viz L a W)

Invalid Address Range for Loading Memory _

.End{Begin MYDOS &7
Soubor pro zavadéni do pamsti ma potétedni adresu vaétif, nes
koncovou.
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13. Slovnik zékladnich pojma

Nejprve jeuvedenovysvétleni ndkierych pojma vyskytujicichse v pfirué-
ce. Potom nésleduje kratky slovnik anglicko a némecko Eesky.

13.1. Vyznamovy glovnik

ADRESA
Cislo oznadujfe! byte v paméti. Pfi ptogramovani se obvykle poufivaji
hexadecimilni&fslacznadend znakem dolar. Mohou mit rozsah $@ a2 $FFFF,
dekadicky @ az 65535.
ADRESAR
Seznamsoubord nadisket® ainformace o jejich délce a umistédni, Hlavni ad-
resaf je umistén ve zvlaitn{ oblasti diskety.
APPEND
ReZim, pfi kierém jsou novd date pfipojovdna na konec souboru,
ASCII
Zkratka pro American Standard Code for Information Interchange, desky
amaricky standardn{ kéd pro vyménu informaci. Kod zahrnuje fidici
znaky, &islice, zviditnl znaky a pismena, Hodnoty @ a% 127 se eznadujf
jako standardni ASCII, @ a 255 obsahuje roziiteny kéd ASCII.
ATASCII
Varianta kadu ASCII pouZ{vand u osmibitovyech Atari. Misto fidicfeh kodd
ma graficke znaky a pro ukonéen{ fadky pouziva znak EOL ($9B, 155).
AUTORUN.SYS
Soubor s timto vyhrazenym jménem je DOSem automaticky spuitén,
BA
B}'3llc\:al.¢ pameéet: pledem urdeny velikostiaumisténim. [fepinani znamena vy-
ménuruznych bankd pameéti ve steynem adresovém prostoru. Touto techni-
kou lze u scamikitového poditacde pouzival pamél vétsi, nei o4 KD,
BINARNI
Cislove dvojkové soustavé. Ve spojitosti se souborem znamend obecny sou-
bor, ale vétiinou se tak oznadujl programy ve strojovém kédu
BIT
Dvojkovd &islice, miZe nabyvat hodnoty @ nebo 1. Ndzev je zkratka an-
glickeho Blnary digiT.
BOOT
Inicializace po&itae po jeho zapnutl, Jeji sauédst! je zaveden{ primarniho
programového vybaveni z diskety nebo kazety. Bootem je zavadén i DOS.
BREAK
Klavesa, kterou je v mnoha piipadech mo#no zruiit probihajici operacs,
nebo volby z menu. Podobnou funkci mivé také kldvesa ESC.
BUFFER
Vyrovnévaci pamét prodoéasné ulotent dat, obvykie pfi V/V operacteh,
BYTE (BA]T)
Osmibitové &islo v rozsahu hodnot @ a% 255 (@ a% $FF). MuZe reprezento-
vat jeden znak.
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CESTA
Fopiszpusobu,jaksedestaneme od hlavntho adresédfe k ozna&enamu soubo-

ra,
clo

Zkratka Central Input Output system - cetrdlni vstupni a vysiupni systém,
ktery je nezédvisly na zafizeni. Jde o prdci na tiovni souboru,
CISLO JEDNOTKY
Cislo disketové jednotky.
CLOSE
Uzavieni souboru, resp. V/V kandlu. Je nutné pro zaregistrovani vystup-
niho souboru.
CP
Pfikazovy nebo povelovy procesor.
CPrU
Jadro poé&itade vykondvajlci veikeréd instrukece sirojového kéd u. U Atari je
typu 6502C,
CRC
Cyclic Redundancy Check - kontrola spravnosti uloten! nebo pfetteni
dat metodou kontrolniho souéiu.
DATA
Informace, ulozenéd na disketdch.
DAVKA
Zpusob zpracovéni, kdy jsou povely pro poéitaé uloteny v souboru a pos-
tupné za sebou plnény. Ufivatel nemt%e do zpracovani zasahovat dokud
ddvka neskoné&f,
DD
Dwvojitd hustota (Double Density). Takto formatovand disketa ma kapa-
citu 180 KB, 4@ stop a 18 sekiort na stopu, délka sekioru 256 byte.
DISKETA
Pruiny disk, floppy disk.
DMA
Piimy pflstup do paméti bez pouziti CPU.
DOS
Qiskovy operaéni systém.
DOB.5YS
Souborvelkiarémje ulozenarezidentni ddstdiskového operaénihosystédmu,
DRIVER
Obsluiny program periferniho zarfzeni. TéZ handlar.
DS/DD
Oboustrannd dvojitdé hustota(Double Sided/Double Density). Takto formata-
vana disksia ma kapacitu 34@ KB, 2 x 4@ stop a 18 saktort na stopu, délka
sekioru 254 byte,
ED
Rozdifenda hustola (Enhanced Density), Takto formétovanda disketa ma kapa-
citu 127 KB, 4@ stop a 26 sektorl na stopu, délka sektoru 128 byte.
EQF
Znak konce souboru ($98, 155),



ESC

Klivesa, kterou se u nékterych systémi rulfl probihajici operace.
FILTR
Zplsob oznadeni skupiny soubord, pfi kterém je libovelny poéet libovel-
nych znakh oznaéen hvézdifkou, jeden libovolny znak otaznikem.
HANDLER
Obsluiny program periferniho zaflzenl Té% driver.
HEXADECIMALNI
Cislo v Eestndctkové &iselné sousiava, oznatuje se znakem $.
INDEXOVANi
Metoda pfi které se Gisla vét a hodnoty kl{i&e uklédajl do indexevych sou-
boru. Podle pofadovych é&isel vét se potom v souboru vyhledava.
/0
Zkratka pro operace vstupu a vystupu.
HUSTOTA
Hustota zdznamu diskety maZe byt jednoduchd - SD, roziifend - ED, dvojitd
DD a oboustrannd dvoejitda DS/DD nebo Quad.
INPUT
Povel Basicu, kterym se étou ze souboru jednotlivé viéty.
uioch
Cislo vstupniho/vystupniho kanalu,
IOCB
Ridiet blok vstupu a vystupu. Obsahuje informace potfebné pro ctevieni,
Gteni a zdpis souboru. Téchto bloku je 8 a kaZzdy fidi jeden vstupni/vystup-
ni kandl,
IMENO SOUBORU
Retézec osmi ASCIl znakd za&inajicich zpravidla plsmenem. Casto se dopl-
fiuje koncovkou a oznac¢uje soubor dat.
KILOBYTE
1224 bytu
KONCOVKA
Tfi{znakova popisnd &ast jména, ozna&ujicl typ souboru.
KURZOR
Fozicenaobrazovce,nakterouseumist{ pf{itiznak.]/e cznaéen &tveuéksm
LADEN{
Odstranéni chyb v ptogramech.
NULOVY RETEZEC
Prazdny string neobsahujici Zddné znaky. V Basicu se vytvof{ vyrazem:
A$-"",
OCHRANA PROTI ZAPISU
Metoda znemoinéni zdpisu na disketu, déld se zalepenim vyfezu po strané
diskety.
OKTALOVY
Cislo v osmi&kové soustave.
OMEZOVAC
Znak, ktery oddaluje &asti vyrazu.



OPEN
Operace, kterd pltipravuje zpracovan{ souboru dat a spojuje jej s urditym
kanalem wvsiupu a vystupu.
0O5-ROM
ROM ve které je uloZen operaéni systém po&ftade Atari. LeZi v rozsahu
$C00Q az $FFFF.
OUTPUT
Fovel pre zdpis dat.
PODADRESAR
Adresaf podffzeny hlavnimu adresafi. V ném je uloien jako soubor a obsa-
huje informace o jemu podfizenych souborech.
PARAMETR
Hodnota, kter4 se dosazuje do hotovych programi a f{d{ jejich &€innost.
PERIFERIE
Vnéj#l vstupni nebo vystupni zafizen! poé&itade.
PORTB
Hardwarovyregistir ktery fidizapindni vestavénych ROM OS5, Basicu a Self-
testu. U 13@XE fid{ jeité pfepinan{ bankd pifidavné pamati.
FOVEL
Poiadavek uiivatele na poé&ita&, aby vykonal néjakou akei.
PRENOSOVA RYCHLOST
Rychlost pfenosu po 3zériové sbérnici v bitech za sekundu.
PROMENNA
Misto v paméti, do kterého se ukldda néjakd hodnota. Je oznadovano jmé-
nem proménna.
QUAD
Oboustranna dvojita hustota DS/DD.
RAM
Vnitfni pamét po&itaée, do které lze zapisovat i z ni &ist.
RAM-disk
Usek RAM obsluhovany zvlditnim handlerem tak, aby se vzhledem k okoli
jevil jako disketova jednotka. Je velmi rychly.
RELOKATIBILN{
Tvar strojového programu, pfi némi nezdaleZi na konkretnim umisténi v
paméti.
RETEZEC
Retézec znaku kédu ATASCII, obwvykle uzavieny do dvozovek.
ROM
Read-Only-Memory. Famét kierou lze pouze &ist.
RS-2132
Celosvétovy standard pro sériovou komunikaci. Oznacuje se té% V24.
sD
Jednoducha hustota (Enhanced Density). Takto formatovand disketa ma ka-
pacitu 127 KB, 4@ stop a 18 sektort na stopu, délka sektoru 88 byte.
SEKTOR
Nejmenii jednotka dat, kterd muie byt pfectiena z diskety, nebo na ni za-
pséna. Sektor ma délku 128 (SD, ED) nebo 256 (DD, DS/DD) byte.



SEKVENCNI PRIsTUP

Postupny pfistup k datum, kdy se &te jedne véta za druhou.
310
Rutina prosériovoukemunikacis periferiem; na najnizif urovni. Je soudds-
t{ OS-ROM.
SOUBOR
Organizovanducelend jednotkadat,oznadend jménem. Dale se dél{na véty,
STANDARD
Standardni hodnoty parametra, které se poutiji pokud ufivatel 24dné ne-
ur&il.
STOPA

Zdznamové kruinice na diskeld, do kiere se ukladajl data. D&l{ se déle na
seletory. U 5D a DD je saktoru 18, u ED 26.

STROJOVY KOD
Soustavadat pfedstavujic{instrukce procescru peéitaze a k nim nédleZejici
parametry . Obvyklasetak oznadujl programovécelky kieré mohau ohsaho-
vati jind data, jako display-lisl apod,

STUDENY START
Zikladnl inicializace pfi zapnutl poditage,

SYNTAXE
Pravidla pro tvorbu pfikazu a povelu,

SYSTEMOVA DISKETA
Disketa, na kieréd ja inslalovan DOS

TEPLY START
Mald inicializace probihajicl po stisku kldvesy RESET, Za urcityeh pod-
minek maie piejit ve sludeny start,

TOKENIZACE
Froces pfemany textunatokeny, Ndzev kazdého povelua proméanné se na-
hradi &lslem,

UKAZATEL
Framénnd obsahujlcl adresu objektu, na kiery ukazuje.

ULOZENI STROJOVEHO PROGRAMU
UloZeni obsahu &4sti paméti do souberu. Obvykie se jedna o program ve
strojovér kédu, ale mohou to byt i jind data.

VETA
Blok dat ukonéeny znakem EOL (§9B, 155),

ViV
Zkrntka pro operace velupu a vystupu,

XIO
Fovel Basicu umoZnujlic! provadét roziifené povely vitupu a vystupu,
U disketovyeh jednatek umoinuins provadet naktera operace se soubory.

ZARIZEN]
Logicky nebo fyzicky pfistio) na vslup nebo vystup dat. U Atarl se oznaéu-
je plsmanem, za kterym miZe byt &lslo zafizeni a musi nasledavat dvej-
taika,

ZAVEDEN! STROJOVEHO PROGRAMU
Zavedeni obsahu bindrniho souboru do pamati poéitase, Obvykle se jedna



aprogram ve strejevémkddu, ale mohoutabytijinadata. Program je vatii-
nou pa naéteni aulomaticky spuitén.

ZDRO]

|ednotka nebao adresa obsahujici data, ktera majl byt posléna na cliovou

jednotku nekbo adresu.

ZDROJOVY KOD

Text programu, ze ktereho vznikne pifekladem strojovy kéd.

13. 2. Slovnik anglicko - Zesky

ADDRESS
AFPPEND

BATCH (processing)
BAUD RATE
BINARY

BINARY LOAD
BINARY SAVE
COLD START
COMMAND
COPY

CREATE
CURSOR

DEBUG
DECIMAL
DEFAULT
DELETE
DELIMITER
DENSITY
DESTINATION
DEVICE

DIRECT ACCESS
DIRECTORY
DISKETTE. DISK
DRIVE NUMBER
DRIVE SPECIFICATION
DUFLICATE
ERASE
EXTENDER

FILE

FILENAME
FILESPEC
FORMAT
HEXADECIMAL
INDEXING

LOCK

MACHINE LANGUAGE
NULL STRING

adresa

pfipojeni dat na konec souboru
ddvka povell, ddvkové zpracavéani
pfenosova rychlost

binarn{

zaveden|{ strojového programu
uloZeni strojového programu
studeny start

povel, piikaz

kopirovat

zaloit (vytvofit)

kurzor

ladéni, odstrafovani chyb v programech
dekadicky

standardni hodnota

zrudit

omezovaé

hustota. denzita

cilovy

zaf{zen{

piimy pfistup

adresaf

disketa

éi{slo (disketové) jednotky
specifikace (disketové) jednotky
duplikovat

zruéit, vymazat

koncovka

soubor

jméno souboru

specifikace souboru

formatovani

hexadecimdln{

indexovani

zamknout - blokovat proti zapisu.
strojovy kéd

nulovy (prdzdny) fetédzec



OBJECT CODE
OCTAL
PARAMETER
FATH '
PERIFHERAL
POINTER
PROTECT
RECQORD
RELOCATIBLE
RENAME
SECTOR
SEQUENTIAL
SOURCE
SOURCE CODE
STRING
SUBDIRECTORY
SYNTAX
TOKENIZING
TRACK
UNDELETE
UNLOCK
UNPROTECT
VARIABLE
WARM START
WILDCARD
WRITE
WRITE-PROTEGT

13, 3. Slovnik némecke fesky

ADRESSE

BENENNEN

BINAER

BINRER LOAD

BINAER SAVE
CURSOR

DATE!

DATEINAME

DATE! SPEZIFIKATION
DATEN

DEZIMAL

DICHTE
DIREKTZUGRIFF
DISKETTE
DISKNUMMER

DRIVE SPEZIFIKATION
CUPLIZIEREN

strojovy kad
oktalovy
parametr

casta

perifarie
ukazatel, smérnik

chranit proti zapisu (zamknout, blokovat)

véta

relokatibiln{
pfejmenovat
saktor

sekvenéni pristup
zdroj

zdrojovy kad (lext)
fetézec
pcdadresaf
syntaxe
tokenizace

stopa

obnovit, zrestaurovat soubor

odemknout - uvolnit
odemknout - uvolnit
promeénna

teply siart

filtr

zapisovat

ochrana proti zapisu

adresa
pfejmenovat
bindrni

zavedan{ strojového programu
ulnZeni strojového programu

lkurzor

soubor

jméne soubaru
spacifikace souboru
data

dekadicky

husiota (z4dznamu)
plfimy pifstup
diskaeta

Eislo jednotky
ipacifikace jadnoiky
duplikovat



FORMATIEREN
FREIGEBEN
FREIGEBEN

GERKT
HEXADEZIMAL
INDEXIERUNG
KALTSTART
KOMMANDG
KOFIEREN
LOSCHEN
MASCHINENSPRACHE
NULLSTRING

OKTAL

ORIGINAL (SCURCE)
PARAMETER
PERIPHERIE
FPUFFER
RELOZIERBAR

SATZ (DETANSATZ)
SCHREIBEN
SCHREIBSHUTZ
SICHERN

SICHERN

SPUR

SYSTEMDISK
TOKENISATION
TREIBER

formétovéni

odamknout, uvolnit (soubar)
odermkneout, uvelnit
zafizend

hexadecimaini
indexovani

studeny start

povel, prikaz

kopirowvat

zrudit

strojovy kad

nulovy {prazdny) faetézec
cktalowvy

zdraj

paramet;

periferie

buiffar

relokatibilni

vétla

zapisovat

ochrana proti zdpisu
zamknoul, zablokovat
blokovat

stopa

systdmovd disketa
takenizace

ohsluiny program, driver

UBERTRAGUNGSGESCHWINDIGKEIT

UNTERVERZEICHNIS
VERZEICHNIS
WARMSTART

ZIEL
ZURUCKHOLEN

prennsovi 1ychlast
podadrasar

adyesarf

taply ntart

cilovy

obhnovit (toubor)
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D- ruden! soubort

Typy disketavych jednotek
ZAkladni principy DOSu

Prdce DOSu a jeho umistdni v pamati.
Studeny start po&itade
Druhy a organizace diskovych souberd

Format sekvenéniho souboru (BOOT format).

Format sekicru DOS (linkovany formét)
Struktura adresaf e diskety

Struktura VIOC

Struktura véty adresdie soubord

Stavba segmentovaného binarniho souboru

DOS 2.5

Funkece menu DOS 2.5

Vypis adresdfe - DISK DIRECTORY
Ffechod do modulu - RUN CARTRIDGE
Kopirovani soubord - COPY FILE

Rufeni soubord - DELETE FILES
Ptejmenovén{ soubord - RENAME FILE
Blokovdn{ (zamknuti) scubotu - LOCK FILE

Uvolnéni (odemknut{) souboru - UNLOCK FILE

Instalace DOSu - WRITE DOS FILES

26

26
28
29

31

k1]
36
36
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49
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Formétovani - FORMAT DISK

Duplikovani disket - DUPLICATE DISK

Ukladani Gsekd paméti - BINARY SAVE

Nagitdn{ bindrnich soubort - BINARY LOAD

Skok na adresu - RUN AT ADDRESS

Zalozeni MEM.SAV - CREATE MEM.SAV
Duplikovan{ soubord - DUPLICATE FILE
Formdtovdni SD - FORMAT SINGLE

Basic a DOS 2.5

Ctenf a ukladani programi

Ridici bloky vstupu a vystupu - ICCB

Povely pro otvirdni a zavirdni soubord OPEN/CLOSE
Ctenf a zapis vét INPUT/PRINT
Pfimy pfistup do soubeoru NOTE/POINT
Vstup a vystup po jednotlivych bytech PUT/GET
Status kandlu STATUS

Néhrada poveld DOS menu funkci XIO

Razné informace

Opravovani poikozenych soubora

Soubor AUTORUN.SYS

Obsazeni pamé&ti DOSem 2.5

Zrychlen{ zdpisu dat a volba po&tu jednotek
Funkce RAM-disku u 13@ XE

SluZebni programy DOS 2.5 (Utility)

Program COPY32.COM

Program DISKFIX.COM

Program SETUP.COM

Happy DOS 11-/D

Zvlaitni rysy Happy DOSu
Konvence jmen a konstrukecs filtru
Rizeni zapisu

Odlisnosti VIOC a adresaie
Zvlaiini funkce kldves

Pifikazy pro fizeni Happy DOQOSu
Vypis adresafe

Pfechod do modulu

Kopirtovani souborda

Ruseni soubord

Piejmenovani souboru

Blokovéani a uvolfiovani soubort
Instalace Happy DOSu
Formatovani diskety

Ulozeni Gseku paméti

Nacéteni a spuitdni bindrniho souboru
Skok na adresu

Zména aktudlni disketové jednotky
Moniter

Ulozeni pfikazového soubeoru

49
49
49
54
55
55
58
59
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62
63
65
61
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12
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81
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Nové povely Basicu

Nové povely XIO

Ctenf a z&pis sekd paméti, status disku
Razné informace

OS/A -«

Interni povely OS/A«

Externi povely

Tvorba povelového souboru pro ddvkovéd zpracovani
Vazba programu na OS/A -«

DOs XL

Start DOS XL a volba varianty ulofent v paméti,
Menu

Povelovy procesor (command processoy) DGS XL,
interni povely

Extarni povely

Tvorba povelového souboru pro ddvkoveé zpracovani
Vazba programu na DOS XL

Moinost RAM-disku

Bibo DOS

Manu Bibo DOS
Bibo DOS pro programailory
Dopliky funkei CIO volanych z Basiau
Tabulka paramatria
Tabulka vektord
Programovéani XF351
luzebni pregramy pro Bibo DOS
Program CONV32D.COM
Program FILECOPY.COM

Kompatibilita s DOS 2.5 a pfechod na dvoliton hustoiu.

Stromovd struktura - podadresdie

Podadiesdio a jejich postaveni v ayslému soubort
Pracovni adresaf

MYDOS 4.3B

Funkce menu MYDOS 4.1B
Nové a zménéné funkce CIO

Strukiura a organizace disku ve formitu MYDOS.
Obeazeani paméti

Zmény parametrt a instalace RAM-disku.
Komunikace s diskern pfes 5[0

93

94
96

28

98
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182
104

105

125
197
129
199
111
113
13
113
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144
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Sparta DOS verze 3.2

Vieobacny piehled SpartaDOSu
Syntaxe SpartaDOSu

Popis povaeld SpartaDO3
Zakladn{ povely

Inicializace diskety
Podadresife

Kopirovani

Udr2ba soubord a disket
Ochrana

Operace pomoci manu

Datum & Zas

Podpora komunikace
Presmérovéani vstupu a vystupu (davkovy refim)
Klévesovy buffer

Informaéni povely

Prdce se strojovym kédem

Prdce s diskem u SpartaDOSu
SpartaDOS pro programétory
Funkece SpartaDOSu volané z Basicu
Vakiorové tabulky SpartaD0OSu
Formét disket SpartaDOSu
Ruzné pozndmky a informace
Funkece handleru "2:"

Chybova hldiani

Popis chybovych hladeni
Slovnik zdkladnich pojma
Vyznamavy slovnik

Slovnik anglicko - &esky
Slevnik némecko Easky

Seznam literatury

Rejstfik

Pofizeni texty, edfiace a layout ns Atari 520 §T+ programem Signum! 2,

iisk nm Uskdené Cluzen 126D

131

152
154
158
158
159
162
165
169
171
172
174
178
180
183
184
185
189
192
192
197
201
224
205

201
2@s8
214
214
219
220
222
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